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สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2569 

 

ชื่อสถาบันอดุมศึกษา คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร: 25640104000522 

ภาษาไทย :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Artificial Intelligence Engineering 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ชื่อเต็ม : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

  ชื่อยอ : วศ.บ. (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม : Bachelor of Engineering (Artificial Intelligence Engineering) 

 ชื่อยอ : B.Eng. (Artificial Intelligence Engineering) 

3. วิชาเอก (ถามี) 

ไมมี 

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 136 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ  

🗹 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการหลักสูตร 4 ป  

5.2 ภาษาที่ใช 

🗹 หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทยและตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

5.3 การรับนักศึกษา 

🗹 รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติ 

5.4 ความรวมมือกบัหนวยงาน / สถาบันอ่ืน 

🗹 เปนหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
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5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  

🗹 ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร  

🗹 หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2569 

     กําหนดเปดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2569 

 เริ่มใชมาตั้งแตป  พ.ศ. 2564   

 การปรับปรุงหลักสูตรครั้งน้ี   ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

 สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ พ.ศ. 2564 

☐ ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการพัฒนาทรัพยากรมนุษยและการจัดการศึกษา 

 ในคราวประชุมครั้งท่ี …........ เมื่อวันที่ ............................. 

☐ ไดรับความเห็นชอบและอนุมัตจิากสภามหาวิทยาลัย ในคราวประชุมคร้ังท่ี ................ เม่ือวันท่ี............... 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรตองไดรับการรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายใน 2 ป  

8.  อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

1) นักพัฒนาโปรแกรม (Programmer) 

2) นักพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ (AI Developer) 

3) วิศวกรบูรณาการระบบปญญาประดิษฐ (AI Systems Integration Engineer) 

4) วิศวกรซอฟตแวรปญญาประดิษฐ (AI Software Engineer) 

5) วิศวกรปญญาประดิษฐ (AI Engineer)  

6) วิศวกรการเรียนรูของเครื่อง (Machine Learning Engineer) 

7) วิศวกรขอมูล (Data Engineer)  

8) นักวิทยาศาสตรขอมูล (Data Scientist) 

9) วิศวกรเครื่องจักรวิทัศน (Machine Vision Engineer) 

10) วิศวกรระบบอัตโนมัติ (Automation Engineer) 

11) วิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานปญญาประดิษฐ (AI Infrastructure Engineer) 

12) นักวิชาการ / นักวิจัยดานปญญาประดิษฐ 

13) ครู อาจารย บุคลากรทางการศึกษา 

14) ผูประกอบการใหม หรือ Startup



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 3 

9.  ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ท่ี 
เลขประจาํตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศกึษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปท่ีสําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 
สาขาวชิา ชื่อสถาบัน 

1 0-0000-00000-43-4 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสหพงศ สมวงค ปริญญาเอก 2560 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาโท 2555 วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2553 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2 0-0000-00000-48-1 อาจารย นายรัฐชัย วงศธนวิจิต ปริญญาเอก 2564 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2558 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

3 0-0000-00000-09-7 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายวชรินทร แกวอภิชยั ปริญญาเอก 2552 วศ.ด. วิศวกรรมไฟฟาและคอมพวิเตอร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

ปริญญาโท 2546 วศ.ม. วิศวกรรมระบบควบคุม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

ปริญญาตร ี 2544 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

4 0-0000-00000-00-0 อาจารย นายอนันท ชกสุริวงค ปริญญาเอก 2550 Ph.D. Sciences et Technologies indus-

trielles 

Universite d’Orleans, France 

ปริญญาโท 2546 DEA. Imagerie, Vision, Robotique Institut National Polytechnique de Gronoble 

(INPG), France 

ปริญญาตร ี 2540 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

5 0-0000-00000-80-2 อาจารย นายธนาธิป ล่ิมนา ปริญญาเอก 2560 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาโท 2553 วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2550 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

6 0-0000-00000-22-8 

 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสุธน แซวอง ปริญญาโท 2546 M.Sc. Computer Science National University of Singapore, Singapore 

ปริญญาตร ี 2542 วศ.บ. มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 

      มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตหาดใหญ 

11. การจัดการหลักสูตรตอบสนองตอความตองการของภาคสวนตาง ๆ 

11.1 การตอบสนองตอนโนบายและยุทธศาสตรชาติ 

นโยบายและยุทธศาสตรชาติ  

6 ประการ 
ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

ยุทธศาสตรชาติดานความม่ันคง องคความรูดานระบบอัตโนมัติและปญญาประดิษฐในหลักสูตรเปนพ้ืนฐานใน

การพัฒนาระบบสําหรับ การติดตาม เฝาระวัง แจงเตือน ปองกัน และแกไข

ปญหาความมั่นคงแบบองครวม อยางเปนรูปธรรม รวมถึงเปนแกนหลักของ

การพัฒนาระบบงานขาวกรองแหงชาติแบบบูรณาการอยางมีประสิทธิภาพ  

ยุทธศาสตรชาติดานการสราง

ความสามารถในการแขงขัน 

หลักสูตรมุงเนนการสรางบัณฑิตท่ีมีองคความรูในศาสตรดานปญญาประดิษฐ

เพื่อพัฒนานวัตกรรมอันเปนรากฐานของการสรางอุตสาหกรรมและบริการ 

แหงอนาคตที่ขับเคลื่อนประเทศไทยไปสูประเทศที่พัฒนาแลวดวยนวัตกรรม

และ เทคโนโลยีแหงอนาคต ดานอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขอมูล และ

ปญญา ประดิษฐ และเกษตรอัจฉริยะ 

ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนา

และเสริมสรางศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย 

หลักสูตรมุงเนนการพัฒนาคนเชิงคุณภาพในชวงวัยเรียน/วัยรุน ผานการบม

เพาะปญญาและการการอยู รวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม ผานปรัชญา 

“ประโยชนของเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง” รวมทั้งการปลูกฝงความเปนคนดี 

มีวินัย มีการพัฒนาทักษะการเรียนรูที่สอดรับกับศตวรรษที่ 21 เสริมสราง

ทักษะในชวงวัยเรียนเพื่อตอยอดในวัยแรงงาน ยกระดับ ศักยภาพ ทักษะ

และสมรรถนะแรงงานสอดคลองกับความตองการของตลาด โดยเฉพาะ การ

เขียนโปรแกรม การวิเคราะหขอมูล ปญญาประดิษฐ และ การเรียนรูของ

เคร่ือง 

หลักสูตรสรางกิจกรรมเพื ่อพัฒนาทักษะการเรียนรู และมีใจใฝเร ียนรู

ตลอดเวลาใหแกนักศึกษา โดยปรับปรุงรายวิชาและชุดวิชาใหเอื้อตอการ

พัฒนาทักษะสําหรับศตวรรษที่ 21 การเรียนรูนอกหองเรียน ผานการเรียนรู

เชิงรุกโดยใชปญหาเปนฐาน โครงงานเปนฐาน กรณีศึกษา สหกิจศึกษา โดย

เนนการทํางานเปนทีม เพื่อเปนการสรางความตื่นตัวใหคนนักศึกษาตระหนัก

ถึงบทบาท ความรับผิดชอบ รวมถึงการอยูรวมกันในภูมิภาคเอเชียอาคเนย

และประชาคมโลก สรางสภาพนักศึกษาคุนเคยกับการเรียนรูโดยใชดิจิทัล

แพลตฟอรม  
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นโยบายและยุทธศาสตรชาติ  

6 ประการ 
ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

พรอมกันนี้หลักสูตรพยายามแสวงหาความรวมมือกับ ผูเชี่ยวชาญ บริษัท 

มหาวิทยาลัยในตางประเทศในระบบสากล เพ่ือบัณฑิตใหมีความเปนเลิศทาง

วิชาการระดับนานาชาติ ที ่สามารถพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหกับ

ประเทศ เพ่ือการสรางความอยูดีมีสุขของครอบครัวไทย 

 

11.2 ตอบสนองตอนโยบายการพัฒนากําลังคนของประเทศ 

นโยบายการพัฒนากําลังคนของ

ประเทศ 
ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

อุตสาหกรรมยานยนตสมัยใหม องคความรู ของบัณฑิตในสาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐมีเปนแกน

สําคัญในการพัฒนาระบบขับเคลื่อนอัจฉริยะ ระบบนําทาง ระบบตรวจสอบ

สถานะเครื่องยนต ผานการวิเคราะหขอมูลจากเซนเซอรตางๆ 

อุตสาหกรรมหุนยนต หลักสูตรมุงพัฒนานักศึกษาที่ทักษะปญญาประดิษฐที่มีความสามารถในการ

ควบคุมหุนยนต คอมพิวเตอรวิทัศน รวมถึงระบบอัตโนมัติภายในโรงงาน

อุตสาหกรรม ซึ่งเปนสวนสําคัญในการพัฒนาอุตสาหกรรมหุนยนต ในแงของ

การผลิตและอุตสาหกรรมบริการ 

อุตสาหกรรมดิจิทัล บัณฑิตในสาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐเปนกําลังสําคัญในอุตสาหกรรม

ดิจิทัล โดยเทคโนโลยีปญญาประดิษฐจัดเปนแกนกลางของการประมวลผล

ขอมูลขนาดใหญ IoT เพื่อใหไดโมเดลสําหรับทํานายหรือพยากรณขอมูลใน

อนาคต สําหรับใชวางแผนใหเกิดประโยชนสูงสุดแกองคกรหรือผู  ใช

ผลิตภัณฑ นอกจากนี้ปญญาประดิษฐยังเปนสวนสําคัญในการพัฒนาความ

แมนยําในองคประกอบตางๆ ของระบบดิจิทัลสมัยใหม หลักสูตรไดเตรียม

ทักษะที่จําเปนทางดานปญญาประดิษฐเพื่อประยุกตใชกับเทคโนโลยีแขนง

ตางๆ เชน ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร โมเดลภาษาขนาดใหญ หุนยนต 

คอมพิวเตอรว ิทัศน ระบบเครือขาย อุปกรณฝงตัว การเกษตรอัจฉริยะ 

การแพทยและสาธารณสุข 

อุตสาหกรรมการแพทยครบวงจร นวัตกรรมทางการแพทยตองการความแมนยําส ูงในการชวยเหลือหรือ

วินิจฉัยโรค ปญญาประดิษฐเปนเทคโนโลยีเบื้องหลังที ่ทําใหคําตอบของ

ปญหาทางการแพทยมีความแมนยํามากยิ่งขึ้น ทั้งระบบวิเคราะหภาพทาง

การแพทย การประมวลผลสัญญาณชีพ กายภาพบําบัด 
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11.3 ตอบสนองตอเปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืนขององคการสหประชาชาติ SDGs 

เปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของ

องคการสหประชาชาติ 
ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

ยุติความยากจนทุกรูปแบบในทุก

ที่ 

หลักสูตรมุ งเนนการผลิตบัณฑิตคุณภาพสูงผานการเรียนการสอนเชิงรุก

เพื ่อใหเขาใจองคประกอบตางๆ ของปญญาประดิษฐอยางถองแท เพ่ือ

ประกอบอาชีพที ่ม ีความตองการในยุคปจจุบัน รวมถึงยังสามารถใช

เทคโนโลยีปญญาประดิษฐสรางนวัตกรรมเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน สราง

งาน สร างรายได   และส งเสร ิมผ ู ประกอบการใหม ด  านเทคโนโลยี

ปญญาประดิษฐ ซึ่งจะเปนสถานประกอบการท่ีมีศักยภาพตอไปในอนาคต 

ย ุต ิความห ิวโหย บรรล ุความ

มั ่นคงทางอาหารและยกระดับ

โภชนาการ และสงเสริมเกษตร 

กรรมที่ยั่งยืน 

องคความรูทางดานปญญาประดิษฐเปนรากฐานของการเกษตรอัจฉริยะใน

ยุคหนาในการวิเคราะหความตองการของพืชในระบบโรงเรือนอัจฉริยะ โดย

ที่จะชวยลดตนทุน เพิ่มผลผลิต และสามารถจัดการปจจัยการผลิตไดแมนยํา 

สนับสนุนเกษตรกรรมยั่งยืนและปลอดภัย 

สร างหล ักประกันว าท ุกคนมี

การศ ึกษาท ี ่ ม ี ค ุณภาพอย  า ง

ครอบคลุมและเทาเทียม และ

สนับสนุนโอกาสในการเร ียนรู

ตลอดชีวิต 

หลักสูตรไดเปดโอกาสใหนักศึกษาทุกเพศและผูพิการสามารถเขาศึกษาได 

และมีเครื่องมือทางการศึกษาที่จําเปนตอการเรียนรูของผูพิการและนักศึกษา

กลุมเปราะบาง การจัดการศึกษาของหลักสูตรเปนอยางเทาเทียม ยุติธรรม

และคํานึงถึงความหลากหลายทางเพศสภาพและวัฒนธรรม นอกจากนี้   

มหาวิทยาลัยฯ มีการจัดสรรทุนการศึกษาใหกับนักศึกษาที่ขาดแคลนทุน

ทรัพยและประสานงานกับ กยศ. เพ่ือเปนทุนกูยืมเพ่ือการศกึษา 

บรรลุความเสมอภาคระหวางเพศ

และใหอ ํานาจของผ ู หญ ิงและ

เด็กหญิงทุกคน 

หลักสูตรไดเปดกวางใหทั้งเพศหญิงและเพศชายสามารถศึกษาไดอยางเทา

เทียมกัน มุงพัฒนาศักยภาพของบุคคลอยางกาวกระโดดเพื่อสรางสังคมแหง

การเรียนรูบนพ้ืนฐานสังคมพหุวัฒนธรรม 

สงเสริมการเติบโตทางเศรษฐกิจที่

ตอเนื ่อง ครอบคลุม และยั ่งยืน 

การจางงานเต็มที่ และมีผลิตภาพ 

และการมีงานที่สมควรสําหรับทุก

คน 

หลักสูตรมีการผลิตบัณฑิตที ่มีทักษะตรงความตองการของตลาดในยุค

ปจจุบันทางดานอุตสาหกรรมเทคโนโลยีดิจิทัล สนับสนุนใหผูเรียนพัฒนา

ศักยภาพของตนเองตามความตองการ เพื่อกาวเขาสู ตลาดแรงงานผู  มี

ศักยภาพสูงทั้งในและนอกประเทศ พรอมทั ้งสนับสนุนใหเรียนรูที ่จะเปน

ผูประกอบการใหม 

สรางโครงสรางพื้นฐานที่มีความ

ทนทาน ส  ง เสร ิมการพ ัฒนา

อุตสาหกรรมที ่ครอบคล ุมและ

ยั่งยืน และสงเสริมนวัตกรรม 

หลักสูตรเนนการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางดานปญญาประดิษฐ 

เพื่อสนับสนุนการพัฒนาและบํารุงรักษาเสถียรภาพระบบโครงสรางพื้นฐาน

ของประเทศ และเพ่ิมประสิทธิภาพใหกับภาคอุตสาหกรรม 

ปฏิบัติการอยางเรงดวนเพื่อตอสู

ก ั บ กา ร เ ปล ี ่ ยนแปล งสภาพ

องคความรูของบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐสามารถสราง

โมเดลพยากรณการเกิดขึ้นของปรากฎการณตางๆ เพื่อเฝาระวังผลกระทบ
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เปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของ

องคการสหประชาชาติ 
ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

ภ ู ม ิ อากาศและผลกระทบที่

เกิดขึ้น 

ของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ สงผลใหสามารถวางแผนรับมือ หรือ

บรรเทาสาธารณภัยไดอยางทันทวงที 

 

11.4 ตอบสนองตอวิสัยทัศนและพันธกิจของสถาบัน 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร เปนมหาวิทยาลัยแหงคณุคาเพื่อขับเคลื่อนการพัฒนาที่ยั่งยืนระดับแนวหนา

ของโลก โดยยึดถือปรัชญา ประโยชนของเพื่อนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง ตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย 3 ประการ ดังนี้ 

พันธกิจ 1 สรางความเปนผูนําทางวิชาการและนวัตกรรม โดยมีการวิจัยเปนฐานเพ่ือการพัฒนาภาคใต และ

ประเทศ เชื่อมโยงสูสังคม และเครือขายสากล 

พันธกิจ 2 สรางทรัพยากรมนุษยที่มีสมรรถนะทางวิชาการและวิชาชีพ ซื่อสัตย มีวินัย ใฝปญญา จิต

สาธารณะ และมีทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถประยุกตความรูบนพื้นฐานประสบการณจาก

การปฏิบัต ิ

พันธกิจ 3 พัฒนามหาวิทยาลัยใหเปนสังคมฐานความรูบนพื้นฐานพหุวัฒนธรรม และหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือพัฒนาสูความย่ังยืนและรวมสรางสังคมแหงโอกาสและความเปนธรรม 

 

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรเปน คณะวิศวกรรมศาสตรที่ผลิตวิศวกรและผลงาน

ระดับสากล สูการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืน โดยมี พันธกิจ 3 ประการดังนี้ 

พันธกิจที่ 1 ผลิตวิศวกรที่มีทัศนคติที่ดี มีความคดิสรางสรรค มีความรู และทักษะระดับสากล 

พันธกิจที่ 2 สรางองคความรูและนวัตกรรม ทางวิศวกรรมระดับสากลสูการใชประโยชน 

พันธกิจที่ 3 บริการวิชาการดานวิศวกรรมเพื่อเสริมสรางความเขมแข็งของภาคใตและประเทศ 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ มีความสอดคลองตอพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยและคณะวิศวกรรมศาสตร โดยมุงพัฒนาสาขาวิชาใหเปนสนามฝกฝนใหนักศึกษาไดพัฒนาตนเองใน

ขณะที่ทําการศึกษาอยู ใหมีความรูทางวิชาการและทักษะทางวิชาชีพในระดับสากล มีความซื่อสัตย มีวินัย ใฝปญญา 

มีจิตสาธารณะและทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถประยุกตความรูบนพื้นฐานประสบการณจากการปฏิบัติ มีการ

จัดการเรียนการสอนเชิงรุก เนนการบูรณาการศาสตรทางดานปญญาประดิษฐเพื่อตอบโจทยปญหาจากงานดาน

อุตสาหกรรม เกษตรกรรม การแพทย และสังคมในบริบทของพื้นที่ภาคใตและประเทศไทยสูการเปนแรงงานที่มี

ศักยภาพในระดับสากล เปดโอกาสใหนักศึกษาไดฝกฝนตนเองในการเปนผูชวยนักวิจัยในโครงการวิจัยชั้นแนวหนา 

และการบริการทางดานวิชาการของสาขาวิชาซึ่งสอดคลองกับพันธกิจของคณะวิศวกรรมศาสตรและมหาวิทยาลัย  
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1.1 ปรัชญา 

มุงพัฒนาบัณฑิตที่มีความรูความเชี่ยวชาญในศาสตรปญญาประดิษฐ สามารถบูรณาการองคความรูเขากับ

ศาสตรหลากหลายแขนง มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและสามารถสราง

นวัตกรรมเพื่อตอบสนองความตองการในการพัฒนาประเทศและคุณภาพชีวิต รวมถึงทดแทนแรงงานจากภาวะ

สังคมผูสูงอายุ เนนการนําความรูเพื่อใชแกปญหาในภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม การแพทย และสังคมในบริบท

ของพื้นที่ภาคใตหรือประเทศไดอยางยั่งยืน สามารถพัฒนาองคความรูและความเชี่ยวชาญไดอยางตอเนื่อง เปนมือ

อาชีพ มีความรับผิดชอบตอสวนรวม และมีจิตสาธารณะตามแนวพระราชปณิธานในสมเด็จพระมหิตลาธิเบศร ฯ 

และมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรความวา “ประโยชนของเพื ่อนมนุษยเปนกิจที ่หนึ่ง” ดวยจัดการศึกษาจัด

การศึกษาที่มุงเนนผลลัพธ (Outcome Based Education) และแนวทางพัฒนาการนิยม (Progressivism) โดยเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูและพัฒนาจากความตองการของผูเรียน ผานกระบวนการแกปญหาและคนควา

ดวยตนเอง (Self-directed Learning) กระบวนการที่ตองลงมือปฏิบัติทั้งในและนอกหองเรียน ซึ่งจะนําไปสูการ

เรียนรู ที ่ย ั ่งยืน และจากแนวคิดที ่ว าการพัฒนาคือการเปลี ่ยนแปลง การเรียนรูจึงไมไดหยุดอยู เพียงภายใน

มหาวิทยาลัยแตจะดําเนินไปตลอดชีวิต การจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยจึงมุงเนนถึงการเรียนรูตลอดชีวิต โดย

เนนกระบวนการเร ียนรู เช ิงร ุก (Active Learning) การใช ป ญหาเปนฐานในการเรียนรู   (Problem-based 

Learning) การใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning) และการเรียนรูโดยการบริการสังคม (Service 

Learning) สรางเสริมการเรียนรูและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง (Continuous Professional Development) 

เพ่ือตอบสนองความตองการของภาครัฐและภาคเอกชน  

 

1.2 วัตถุประสงค 

มุงพัฒนาบัณฑิตที่สามารถแกปญหาดวยระบบตัดสินใจอัตโนมัติ โดยประยุกตใชความรูพื ้นฐานดาน

คณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร พรอมทั ้งออกแบบกระบวนการและขั ้นตอน

วิธีดําเนินการเก็บขอมูล วิเคราะห สรางตนแบบ และตรวจสอบความถูกตอง เพื่อหาโมเดลการตัดสินใจ สามารถ

ออกแบบระบบดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ที่ตอบสนองกับความตองการของผูใชระบบ โดยคํานึงถึงจริยธรรม 

การพัฒนาซอฟตแวร ปจจัยทางเศรษฐศาสตรและสังคม โดยสืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปนประโยชนไดดวยตนเอง 

เพ่ือพัฒนางานและการเรียนรูอยางตอเนื่อง พรอมท้ังสามารถสื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคลท่ีหลากหลายดวย

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตองและตรงประเด็น สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐใน       

สถานประกอบการไดสําเร็จลุลวงตามที่ไดรับมอบหมาย พรอมทั้งแสดงออกถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม และมี             

จิตสาธารณะ มีการทํางานรวมกับผูอ่ืนได เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของงานท่ีไดรับมอบหมาย  
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1.3 ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 

1. แกปญหาดวยระบบตัดสินใจอัตโนมัติ โดยประยุกตใชความรูพื ้นฐานดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร 

2. ออกแบบระบบดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ที่ตอบสนองกับความตองการของผูใชระบบ โดยคํานึงถึง

จริยธรรม การพัฒนาซอฟตแวร ปจจัยทางเศรษฐศาสตรและสังคม 

3. สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคลที่หลากหลายดวยเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตองและตรง

ประเด็น 

4. แสดงออกถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ 

5. ทํางานรวมกับผูอ่ืนได เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของงานท่ีไดรับมอบหมาย 

6. ออกแบบกระบวนการและขั้นตอนวิธีดําเนินการเก็บขอมูล วิเคราะห สรางตนแบบ และตรวจสอบความ

ถูกตอง เพื่อหาโมเดลการตัดสินใจ 

7. สืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปนประโยชนไดดวยตนเอง เพ่ือพัฒนางานและการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

8. ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐในสถานประกอบการไดสําเร็จลุลวงตามที่ไดรับมอบหมาย 

(แผนสหกิจศึกษา) 

2. ระบบการจัดการศึกษา 

2.1 ระบบ  

🗹 ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษา แบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาการศึกษา 

 ไมนอยกวา 15 สัปดาห 

2.2 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน  

🗹 วัน – เวลาราชการปกต ิ

 ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนมิถุนายน – เดือนตุลาคม 

 ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนพฤศจิกายน – เดือนมีนาคม 

 ภาคฤดูรอน เดือนเมษายน - เดือนมิถุนายน 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

🗹 การจัดการเรียนการสอนภาคฤดูรอน  จํานวน 8 สัปดาห  ในปที่ 3 (ฝกงาน)  หรือตามการพิจารณาของ

 คณะกรรมการประจําหลักสูตร/คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 

2.4 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 
ไมมี 

2.5 ระบบจัดการศึกษา 

🗹 แบบชั้นเรียน 
 

2.6 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามสถาบันอุดมศึกษา 
เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรวาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2568 
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หมวดท่ี 3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และ หนวยกิต 

1. โครงสรางหลักสูตร 

1.1 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา  136 หนวยกิต 
 

 1) โครงสรางหลักสูตร 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

 รายวิชาบังคับ ไมนอยกวา  18 หนวยกิต 

 GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  4 หนวยกิต 

 GE 2 การพัฒนาความคดิ 4 หนวยกิต 

  การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2 หนวยกิต) 

  การคิดเชิงระบบ  (2 หนวยกิต) 

 GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

 GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

 GE 5 สุขภาวะแบบองครวม  2 หนวยกิต 

 GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2 หนวยกิต 

 GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตรของโลก 2 หนวยกิต 

 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ  ไมนอยกวา 100 หนวยกิต 

 1) กลุมวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 26 หนวยกิต 

 2) กลุมวิชาชีพวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 74 หนวยกิต 

 -  วิชาชีพบังคบั  56 หนวยกิต 

 -  วิชาชีพเลือก  18 หนวยกิต 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ง. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 6 หนวยกิต 
  

 2) รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

 รายวิชาบังคับ  ไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

 GE 1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

 GE 2 การพัฒนาความคดิ 4 หนวยกิต 

 xxx-xxxG2A การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2((2)-0-4) 

         Logical and Numerical Reasoning  

 200-108G2B โมบาและการพัฒนากลยุทธ 

  MOBA and Strategy Development  

2((2)-0-4) 

 GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

          200-107G4 การเชื่อมตอสรรพสิ่งเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 

                        Internet of Thing for Digital Life 

2((2)-0-4) 
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 GE 5 สุขภาวะแบบองครวม 2 หนวยกิต 

 GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2 หนวยกิต 

 200-103G7 ชีวิตยุคใหมหัวใจสีเขียว  

                        Modern Life for Green Love  

2((2)-0-4) 

 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 100 หนวยกิต 

 1) กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 26 หนวยกิต 

200-102 สูโลกวิศวกรรม   

Into Engineering World 

1((1)-0-2) 

200-112 คณติศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร  

Fundamental Mathematics for Engineer 

3((3)-0-6) 

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 

Fundamental Physics for Engineer 

3((3)-0-6) 

200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร 

Basic Engineering Programming 

3((2)-2-5) 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 

Basic Engineering Drawing 

2((1)-2-3) 

200-118 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 

Fundamental Physics for Engineer II 

3((3)-0-6) 

200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 

Physics Laboratory for Engineer II 

1(0-2-1) 

240-111  คณติศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร     

Mathematics for Computer Engineering 

3((3)-0-6) 

240-213 คณติศาสตรดสิครีต     

Discrete Mathematics 

2((2)-0-4) 

240-217 สถิติและการโปรแกรม     

Statistics and Programming 

3((2)-2-5) 

241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 

Differential Equations and Optimization 

2((2)-0-4) 
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 2) กลุมวิชาชีพวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ไมนอยกวา 74 หนวยกิต 

กลุมวิชาชีพบังคบั 56 หนวยกิต 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด     

Module: Cloud Engineer 

4((3)-2-7) 

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร 

Introduction to Computer Systems 

3((2)-2-5) 

241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 

Module: Introduction to Artificial Intelligence and Applications 

6((4)-4-10) 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน 

Module: Basic Artificial Intelligence Systems Development 

6((4)-4-10) 

241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร 

Module: Basic Digital Logic and Microcontrollers 

4((3)-2-7) 

241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1 
Machine Learning I 

3((2)-2-5) 

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2 
Machine Learning II 

3((2)-2-5) 

241-205 ปฏิบัติการเครื่องมือวัด 
Measurement Tools Laboratory 

1(0-2-1) 

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 
Module: Artificial Intelligence for Robot Controlling 

6((4)-4-10) 

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ 
Module: Intelligent Machine Vision 

6((4)-4-10) 

241-253 ชุดวิชาพื้นฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล    

Module: Fundamentals of Data Science and Data Engineering 

4((3)-2-7) 

241-303
  
 

เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา  
Artificial Intelligence Engineering Project and Cooperative 

Education Preparation 

1(0-3-0) 

241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสำหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ 
Ethical, Social and Legal Issues for Artificial Intelligence Professions 

2((1)-2-3) 

241-305 การเรียนรูของเครื่อง 3 
Machine Learning III 
 

3((2)-2-5) 
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241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 

Module: Natural Language Processing and Large Language Model 

4((3)-2-7) 

กลุมวิชาชีพเลือก ไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนจากชุดวิชาตอไปนี้ โดยจะตองมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ     

Module: Web Designer and Developer 

6((4)-4-10) 

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม   

Module: Data Structure, Algorithm and Programming 

6((4)-4-10) 

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย     

Module: Network Administrator 

6((4)-4-10) 

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร  

Module: Database and Software Engineering 

4((3)-2-7) 

240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ  

Module: Computer Architecture and Operating System 

4((3)-2-7) 

240-314

  

ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร     

Module: Cybersecurity Officer  

4((3)-2-7) 

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว     

Module: Embedded System Developer 

6((4)-4-10) 

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ 

Module: Mobile Applications Developer 

6((4)-4-10) 

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  

Module: Game Designer and Developer 

6((4)-4-10) 

240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย  

Module: Network Infrastructure Engineer 

6((4)-4-10) 

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 

Module: High-performance Computing Engineer 

6((4)-4-10) 

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 

Module: IoT System Developer 

6((4)-4-10) 

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 

Module: IoT Data Analyst  

6((4)-4-10) 
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240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและแบบใชสําหรับสวมใส 

Module: Wearable and Low Power IoT Device Developer 

6((4)-4-10) 

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนที่ 

Module: Mobile Robot Developer 

6((4)-4-10) 

240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 

Module: Stock Trading Robot Developer 

6((4)-4-10) 

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน 

Module: Artificial Intelligence for Social Media 

6((4)-4-10) 

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 

Module: Intelligent Industrial Automation 

6((4)-4-10) 

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 

Module: Artificial Intelligence Ecosystem 

6((4)-4-10) 

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว 

Module: Artificial intelligence in Embedded Systems 

6((4)-4-10) 

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก 

Module: Deep Learning Design and Applications 

6((4)-4-10) 

241-357

  

ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 

Module: Artificial Intelligence for Cybersecurity 

6((4)-4-10) 

241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม     

Module: Quantum Artificial Intelligence 

6((4)-4-10) 

 หรือ เลือกเรียนจากรายการชุดวิชาในกลุมวิชาชีพเลือกรวมกับรายการรายวิชาชีพเลือกตอไปนี้ โดยมีหนวย

กิตรวมกันแลวไมตํ่ากวา 18 หนวยกิต 

240-212

  

วงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 

Basic Electronics 

2((2)-0-4) 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 

Data Communications and Networking 

3((3)-0-6) 

240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ 

AI-assisted Programming 

1(0-2-1) 

240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนที่ 

Wireless and Mobile Networks 

3((3)-0-6) 
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240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ 

Microcontroller and Interfacing 

3((3)-0-6) 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี 

Algorithms: Design and Analysis 

3((3)-0-6) 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ 

Distributed Computing and Web Technologies 

3((3)-0-6) 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง 

Elements of Continuous Software Development 

3((3)-0-6) 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 

CMOS VLSI Design 

3((3)-0-6) 

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 

Embedded System Design 

3((3)-0-6) 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย 

Network Protocols 

3((3)-0-6) 

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 

Cryptography and Blockchain 

3((3)-0-6) 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 

Signals and Image Processing 

3((3)-0-6) 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 

Computer Control Systems 

3((3)-0-6) 

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง 

Principles of Real Time Systems 

3((3)-0-6) 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

Multi-Core Programming and Architecture 

3((3)-0-6) 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 

High Performance Microprocessors 

3((3)-0-6) 

240-480 หลักการหุนยนต 

Principle of Robotics 

3((3)-0-6) 

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ 

Computer Vision Theory and Practice 

3((3)-0-6) 
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240-487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ 

Data analytics with Artificial Intelligence Companion  

3((3)-0-6) 

240-488 วิศวกรรมการเรียนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ 

Learning Engineering to Entrepreneurial Engineers 

3((3)-0-6) 

240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 

Special Topic in Computer Engineering I 

3((3)-0-6) 

240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 

Special Topic in Computer Engineering II 

3((3)-0-6) 

240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 

Special Topic in Computer Engineering III 

3((3)-0-6) 

240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 

Special Topic in Computer Engineering IV 

3((2)-2-5) 

240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5 

Special Topic in Computer Engineering V 

3((2)-2-5) 

240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6 

Special Topic in Computer Engineering VI 

3((2)-2-5) 

240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7 

Special Topic in Computer Engineering VII 

4((3)-2-7) 

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8 

Special Topic in Computer Engineering VIII 

4((3)-2-7) 

241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering I 

3((3)-0-6) 

241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering II 

3((3)-0-6) 

241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 3  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering III 

3((3)-0-6) 

241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 4  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering IV 

3((2)-2-5) 

241-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 5  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering V 

3((2)-2-5) 
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241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 6  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering VI 

3((2)-2-5) 

241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 7  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering VII 

4((3)-2-7) 

241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 8  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering VIII 

4((3)-2-7) 

หรือ เลือกเรยีนจากรายการชุดวิชาในกลุมวิชาชีพเลือกรวมกับรายการรายวิชาชีพเลือกรวมกับรายวิชาใน

หลักสูตรวิศวกรรมศาตรมหาบัณฑิตและปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร โดยมีหนวยกิตรวมกัน

แลวไมตํ่ากวา 18 หนวยกิต 

เพื่อใหการพัฒนาของหลักสูตรดําเนินการอยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพ และทันตอการเปลี่ยนแปลง

ทางดานเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับวิศวกรรมปญญาประดิษฐในอนาคต ทางคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอาจจะ

กําหนดเปดรายวิชาใหม หรือกําหนดรายวิชาใหมอื่น ๆ ที่เปดสอนโดยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร และ

สถาบันอุดมศึกษาอื่นทั้งในและตางประเทศ โดยทางคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาเห็นชอบวาเปน

ประโยชนตอหลักสูตรวิศวกรรมปญญาประดิษฐ โดยใหเปนวิชาเฉพาะในกลุมวิชาชีพท้ังบังคับและวิชาเลือกเพ่ิมเติม

ตามความเหมาะสม 
 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ

มหาวิทยาลัยอื่น / สถาบันอื่น  ทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยความเห็นชอบของคณาจารยผูรับผิดชอบ / 

สาขาวิชา 

 ง. หมวดวิชาฝกงาน โครงงาน และสหกิจศึกษา 7 หนวยกิต 

โดยนักศึกษาจะตองเลือกรูปแบบการศึกษาหนึ่งในสองแผนการศกึษาตอไปนี้ 

1. แผนโครงงาน 

241-300 การฝกงาน    

Practical Training 

ไมนอยกวา 

320 ชั่วโมง 

241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1     

Artificial Intelligence Engineering Project I 

3(0-9-0) 

241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2     

Artificial Intelligence Engineering Project II  

3(0-9-0) 
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2. แผนสหกิจศกึษา 

241-404 สหกิจศึกษา       

Cooperative Education 

6(0-30-0) 

2. ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร 

เลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร  ประกอบดวยเลข  6 หลัก  เชน   241-101   โดยมีความหมายดังนี้ 

เลขรหัส 3  ตัวแรก (241) หมายถึง รหัสสวนงาน / สาขาวิชา / หลักสูตร 

เลขรหัส ตัวท่ี 4 (1) หมายถึง ชั้นป ไดแก 

  ระดับปริญญาตรี ระบุตามชั้นปการศึกษาของหลักสูตร 

  ตั้งแต 1 - 4 (หลักสูตร 4 ป) หรือ 1 – 6 (หลักสูตร 6 ป) 

  ระดับบัณฑิตศึกษา ระบุตามช้ันปการศึกษาของหลักสูตร 

  เริ่มตั้งแต 5 เปนตนไป 

เลขรหัส ตัวท่ี 5 (0) หมายถึง กลุมวิชา 

เลขรหัส ตัวท่ี 6 (1) หมายถึง ลําดับวิชา 

XXX-XXXGX หรือ XXX-XXXGXX คือ เลขรหัสประจํารายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 

ความหมายของหนวยกิตท่ีใชในหลักสูตร 

รายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบบูรณาการที่ใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning) 

ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน   n((x)-y-z)  เชน 3((2)-2-5) โดยมีความหมายดังน้ี 

 n=3 หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 (x)=2 หมายถึง จํานวนหนวยกิตที่มีจํานวนชั่วโมงการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

   (active learning) 

 y=2 หมายถึง จํานวนชั่วโมงปฏิบัติการ 

 z=5 หมายถึง จํานวนชั่วโมงศึกษาดวยตนเอง 

 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนรูเนนปฏิบัติ ใหระบกุารเขียนหนวยกิต   เปน  N(a-b-c) เชน 3(0-6-3) โดยมี

ความหมายดังนี้ 

 N=3 หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 a=0 หมายถึง จํานวนชั่วโมงทฤษฎี 

 b=6 หมายถึง จํานวนชั่วโมงปฏิบัตกิาร 

 c=3 หมายถึง จํานวนชั่วโมงศึกษาดวยตนเอง 
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3. แผนการศึกษา 

ปท่ี 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

200-102 สูโลกวิศวกรรม   

Into Engineering World 

1((1)-0-2) 

200-112 คณติศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร  

Fundamental Mathematics for Engineer 

3((3)-0-6) 

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสาํหรับวิศวกร 

Fundamental Physics for Engineer 

3((3)-0-6) 

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร 

Basic Engineering Programming 

3((2)-2-5) 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 

Basic Engineering Drawing 

2((1)-2-3) 

200-118 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 

Fundamental Physics for Engineer II 

3((3)-0-6) 

200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรบัวิศวกร 2 

Physics Laboratory for Engineer II 

1(0-2-1) 

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร 

Introduction to Computer Systems 

3((2)-2-5) 

890-10xG1 ภาษาและการสื่อสาร 

Language and Communication 

2((2)-0-4) 

 รวม 21((17)-8-38) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

240-111  คณติศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร     

Mathematics for Computer Engineering 

3((3)-0-6) 

241-151 ชุดวิชาแนะนาํปญญาประดิษฐและการประยุกต 

Module: Introduction to Artificial Intelligence and Applications  

6((4)-4-10) 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพื้นฐาน 

Module: Basic Artificial Intelligence Systems Development  

6((4)-4-10) 

241-153 ชุดวิชาพ้ืนฐานตรรกะดจิิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 

Module: Basic Digital Logic and Microcontrollers 

4((3)-2-7) 

890-10xG1 ภาษาและการสื่อสาร 

Language and Communication 

2((2)-0-4) 

   

 รวม 21((16)-10-37) 

 

หมายเหตุ นักศึกษาที่มีผลการเรียนภาษาอังกฤษต่ํากวาเกณฑที่กําหนด ใหเขารวมกิจกรรมท่ีจัดโดยคณะหรอื

มหาวิทยาลัย 
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ปท่ี 2 

ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

 
240-213 คณิตศาสตรดิสครีต     

Discrete Mathematics 

2((2)-0-4) 

241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1 

Machine Learning I 

3((2)-2-5) 

241-205 ปฎิบัติการเครื่องมือวัด 

Measurement Tools Laboratory 

1(0-2-1) 

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉรยิะ 

Module: Intelligent Machine Vision 

6((4)-4-10) 

200-108G2B โมบาและการพัฒนากลยุทธ 

MOBA and Strategy Development 

2((2)-0-4) 

200-107G4 การเชื่อมตอสรรพส่ิงเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล 

Internet of Thing for Digital Life 

2((2)-0-4) 

xxx-xxxG2A การคดิเชิงตรรกะและตัวเลข  

Logical and Numerical Reasoning 

2((2)-0-4) 

 

xxx-xxxG8 รายวิชาเลือก 

Elective Course 

2((2)-0-4) 

xxx-xxxG8 รายวิชาเลือก 

Elective Course 

2((2)-0-4) 

 รวม 22((18)-8-40) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

 
240-217 สถิติและการโปรแกรม     

Statistics and Programming 

3((2)-2-5) 

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2 

Machine Learning II 

3((2)-2-5) 

241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 

Differential Equations and Optimization 

2((2)-0-4) 

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพื่อการควบคุมหุนยนต 

Module: Artificial Intelligence for Robot Controlling  

6((4)-4-10) 

241-253 ชุดวิชาพ้ืนฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล    

Module: Fundamentals of Data Science and Data Engineering 

4((3)-2-7) 

200-103G7 ชีวิตยุคใหมหัวใจสีเขียว  

Modern Life for Green Love 

2((2)-0-4) 

xxx-xxxG8 รายวิชาเลือก 

Elective Course 

2((2)-0-4) 

 รวม 22((17)-10-39) 
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ปท่ี 3 แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 
 

ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 
241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ 

Ethical, Social and Legal Issues for Artificial Intelligence Professions 

2((1)-2-3) 

241-305 การเรียนรูของเครื่อง 3 

Machine Learning III 

3((2)-2-5) 

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 

Module: Natural Language Processing and Large Language Model  

4((3)-2-7) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

xxx-xxxG3 การคดิแบบผูประกอบการ 

Entrepreneurial Mindset 

2((2)-0-4) 

xxx-xxxG5 สุขภาวะแบบองครวม 

Holistic Well-being 

2((2)-0-4) 

xxx-xxx หมวดวิชาเลือกเสรี 

Free Elective course 

3((X)-Y-Z) 

 รวม 22((X)-Y-Z) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด     

Mudule : Cloud Engineer  

4((3)-2-7) 

241-303  

 

เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศกึษา 

Artificial Intelligence Engineering Project and Cooperative education 

Preparation 

1(0-3-0) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

xxx-xxxG6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน 

Public Mind and Sustainable Development 

2((2)-0-4) 

xxx-xxx หมวดวิชาเลือกเสรี 

Free Elective course 

3((X)-Y-Z) 

 รวม 16((X)-Y-Z) 

 

ภาคการศึกษาที่ 3 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 
241-300 การฝกงาน *  

Practical Training 

ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

 
* ลงทะเบียนเรียนแบบไมนับหนวยกิต 
 
หมายเหตุ ผูที่จะไปฝกงานไดจะตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไมนอยกวา 5 ภาคการศึกษา และ มีหนวยกิตเรียน
ผานในหมวดวิชาเฉพาะไมตํ่ากวา 70 หนวยกิต หรือ มีคุณสมบัติเปนไปตามประกาศของคณาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 
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ปท่ี 4 แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 
ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 

Artificial Intelligence Engineering Project I 

3(0-9-0) 

 รวม 9((4)-13-10) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 

Artificial Intelligence Engineering Project II 

3(0-9-0) 

 รวม 3(0-9-0) 

 

ปที่ 3 แผนการศึกษาสหกิจศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ 

Ethical, Social and Legal Issues for Artificial Intelligence Professions 

2((1)-2-3) 

241-305 การเรียนรูของเครื่อง 3 

Machine Learning III 

3((2)-2-5) 

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 

Module: Natural Language Processing and Large Language Model 

4((3)-2-7) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

xxx-xxxG3 การคดิแบบผูประกอบการ 

Entrepreneurial Mindset 

2((2)-0-4) 

xxx-xxxG5 สุขภาวะแบบองครวม 

Holistic Well-being 

2((2)-0-4) 

xxx-xxx หมวดวิชาเลือกเสรี 

Free Elective Course 

3((X)-Y-Z) 

 รวม 22((X)-Y-Z) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด     

Module: Cloud Engineer  

4((3)-2-7) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

xxx-xxxG6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน 

Public Mind and Sustainable Development 

2((2)-0-4) 

xxx-xxx หมวดวิชาเลือกเสรี 

Free Elective Course 

3((X)-Y-Z) 

 รวม 15((X)-Y-Z) 
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ปที่ 4 แผนการศึกษาสหกิจศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

24x-xxx กลุมวิชาชีพเลือก 

Elective Professional Course 

6((4)-4-10) 

241-303  

 

เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศกึษา 

Artificial Intelligence Engineering Project and Cooperative education 

Preparation 

1(0-3-0) 

 รวม 7((4)-7-10) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

241-404 สหกิจศึกษา       

Cooperative Education 

6(0-30-0) 

 รวม 6(0-30-0) 

 
หมายเหตุ ผูที่จะไปปฏิบัติสหกิจศึกษายังสถานประกอบการได จะตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไมนอยกวา 6 

ภาคการศึกษา และ มีหนวยกิตเรียนผานในหมวดวิชาเฉพาะไมตํ่ากวา 75 หนวยกิต และมีเกรดเฉลี่ยรายวิชาใน

หมวดวิชาเฉพาะไมนอยกวา 2.75 หรือ มีคุณสมบัติเปนตามประกาศของคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู 

1.  นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

โดยหลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

1) มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน (Work Integrated  Learning: WIL) 

เพื่อใหเกิดการเรียนรูที ่สามารถปฏิบัติงานไดจริง เชน การเรียนรูที ่เนนการลงมือทําจริง การผสมผสานการ

เรียนรูจากประสบการณจริงนอกหองเรียนผนวกกับการเรียนในหองเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 

การฝกงาน สหกิจศึกษา การทํางานเพื ่อสังคม เปนตน โดยจัดใหมีรายวิชาที ่สอดแทรก WIL ไมนอยกวา 

รอยละ 50 ของรายวิชาในหลักสูตร  

2)  กําหนดใหมีรายวิชาสหกิจศึกษาในหลักสูตร โดยมีผูไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ไมนอยกวารอยละ 10 ของ

จํานวนนักศึกษาในหลักสูตร 

3) กําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวารอยละ 70 ของรายวิชาใน

หลักสูตร 

4) กําหนดใหทุกรายวิชาใชภาษาอังกฤษรวมในการจัดการการเรียนการสอนไมนอยกวารอยละ 50  ของ

รายวิชาในหลักสูตร 
 

2.  การพัฒนาคุณลักษณะของนักศึกษาในหลักสูตร 

คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

คุณลักษณะบุคคลทั่วไป 

- มีทักษะการทํางานเปนทีม 

- สามารถสื่อสารไดท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- สามารถนําเสนอไดอยางมีประสิทธิภาพ 

- มีความซื่อสัตย และอดทน 

- มีวินัย ตรงตอเวลา รับผิดชอบตอตนเอง และสังคม 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

- เคารพสิทธิและรับฟงความเห็นของผูอ่ืน 

- เคารพกฎระเบียบและกติกาตาง ๆ ของสังคม 

- สามารถสืบคนความรูใหม ๆ ไดดวยตนเอง 

PLO3: สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคลที่หลากหลาย

ดวยเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตองและตรง

ประเด็น 

PLO4: แสดงออกถึงการมคีณุธรรม จริยธรรม และมีจิต

สาธารณะ 

PLO5: ทํางานรวมกับผูอ่ืนได เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงค

ของงานท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO7: สืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปนประโยชนไดดวย

ตนเอง เพ่ือพัฒนางานและการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

คุณลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือศาสตร 

- มีความรูและความเขาใจในศาสตรทางคอมพิวเตอร

ทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร 

- สามารถวิเคราะหปญหา ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง 

หรือประเมินประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอร

และปญญาประดิษฐได 

PLO1: แกปญหาดวยระบบตัดสินใจอัตโนมัติ โดย

ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร 

PLO2: ออกแบบระบบดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ที่

ตอบสนองกับความตองการของผูใชระบบ โดยคํานึงถึง

จริยธรรม การพัฒนาซอฟตแวร ปจจัยทางเศรษฐศาสตร

และสังคม 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 25 

คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

- สามารถออกแบบขั้นตอนการทดลองเพ่ือแกปญหา

ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ 

- สามารถประเมินความถูกตอง ความแมนยํา 

ประสิทธิภาพของขอมูลและโมเดลได 

- สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาและ

ประยุกตใชงานไลบรารีหรือระบบปญญาประดิษฐได 

- สามารถปฏิบัติงานในสถานประกอบการได 

PLO6:  ออกแบบกระบวนการและข้ันตอนวิธีดําเนินการ

เก็บขอมูล วิเคราะห สรางตนแบบ และตรวจสอบความ

ถูกตอง เพ่ือหาโมเดลการตัดสินใจ 

PLO8: ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐในสถาน

ประกอบการไดสําเร็จลุลวงตามที่ไดรบัมอบหมาย 

(แผนสหกิจศึกษา) 

 

3.  ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 
ความรู ทักษะ จริยธรรม 

ลักษณะ

บุคคล 

PLO1:  แกปญหาดวยระบบตัดสินใจ

อ ัตโนมัต ิ โดยประยุกตใช ความรู

พื้นฐานดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร 

 ✓ ✓ ✓   

PLO2:  อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ด  า น

ว ิ ศ ว ก ร ร ม ป  ญ ญ าป ร ะด ิ ษ ฐ   ท่ี

ตอบสนองกับความตองการของผูใช

ระบบ โดยคํานึงถึงจร ิยธรรม การ

พ ั ฒ น าซ อ ฟต  แ ว ร   ป  จ จ ั ย ท า ง

เศรษฐศาสตรและสังคม 

 ✓ ✓ ✓ ✓  

PLO3:  สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับ

บุคคลที ่หลากหลายดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางถูกตองและตรง

ประเด็น 

✓   ✓   

PLO4:  แสดงออกถึงการมีคุณธรรม 

จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ 
✓    ✓ ✓ 

PLO5:  ทํางานรวมกับผูอื่นได เพื่อให

บรรลุวัตถุประสงคของงานที ่ได รับ

มอบหมาย 

✓   ✓  ✓ 

PLO6:  ออกแบบกระบวนการและ

ข ั ้นตอนว ิธ ีด ําเน ินการเก ็บข อมูล 

ว ิ เ ค ร า ะห   ส ร  า ง ต  น แบบ  แล ะ

 ✓ ✓ ✓   
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ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 
ความรู ทักษะ จริยธรรม 

ลักษณะ

บุคคล 

ตรวจสอบความถูกตอง เพื่อหาโมเดล

การตัดสินใจ 

PLO7:  สืบคนและแยกแยะขอมูลที่

เป นประโยชน ได ด วยตนเอง เพื่อ

พ ัฒนางานและการเร ียนร ู อย  า ง

ตอเนื่อง 

✓   ✓   

PLO8: ปฏ ิบ ัต ิงานด านว ิศวกรรม

ปญญาประดิษฐในสถานประกอบการ

ไดสําเร็จลุลวงตามที่ไดรับมอบหมาย 

(แผนสหกิจศึกษา) 

 ✓ ✓ ✓   
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4. ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน และ กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล ตัวชี้วัด 

PLO1:  แก ป ญหาด  ว ยระบบต ั ดส ิ น ใจ

อัตโนมัติ โดยประยุกตใชความรูพื้นฐานดาน

คณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

วิศวกรรมศาสตร 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. ใ ช  ป  ญ ห า ท า ง ด  า น ว ิ ศ ว ก ร ร ม

ปญญาประดิษฐเปนตัวอยางในวิชาพื้นฐาน

ทางดาน คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

3. ใหนักศึกษาเขียนโปรแกรมเพื่อแกปญหา

ท า ง ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร   ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร  

วิศวกรรมศาสตร 

4. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการ

ท ํางาน โดยเน นงานด านอ ุตสาหกรรม 

การแพทย สาธารณสุข และสังคมในบริบท

ภาคใตของประเทศไทย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. สังเกตการณอภิปราย 

3. การทดสอบปากเปลา 

4. ความถูกตองของโปรแกรม 

5. ความสมบูรณของผลงาน 

1. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาที่ได

ระดับคะแนนตั้งแต C ขื้นไปในชุดวิชา 

(Module) บังคับของสาขาวิขา 

2. ร ะด ั บความถ ู กต  อ งและความ

สมบูรณของโปรแกรมที่นักศึกษาเขียน

ขึ ้นเพื ่อแก ป ญหาทางคณิตศาสตร 

วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร 

PLO2:  ออกแบบระบบด  านว ิศวกรรม

ป ญญาประด ิษฐ   ท ี ่ตอบสนองก ับความ

ตองการของผูใชระบบ โดยคํานึงถึงจริยธรรม 

ก า ร พ ั ฒ น า ซ อ ฟ ต  แ ว ร   ป  จ จ ั ย ท า ง

เศรษฐศาสตรและสังคม 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. การเร ียนจากการไปศึกษาดูงานจาก

สถานที่จริง 

3. การเรียนจากสถานการณจําลอง 

4. การเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ 

6 .  ให  น ั กศ ึ กษ าออกแบบระบบด  า น

ปญญาประดิษฐพรอมนําเสนอ 

7. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการ

ท ํางาน โดยเน นงานด านอ ุตสาหกรรม 

1. ประเมินดวยการสอบขอเขียน 

2. ประเมินการปฏิบัติงาน 

3. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ความสมบูรณของผลงาน 

6. การทดสอบปากเปลา 

1. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาท่ีได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

การเรียนรูของเครื่อง 1-3 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล ตัวชี้วัด 

การแพทย สาธารณสุข และสังคมในบริบท

ภาคใตของประเทศไทย 

PLO3:  สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคลที่

หลากหลายดวยเทคโนโลยีสารสนเทศได

อยางถูกตองและตรงประเด็น 

1. จัดประสบการณการนําเสนอผลงานในชุด

วิชาบังคับ 

2. จัดประสบการณการนําเสนอผลงานใน

วิชาเตรียมการโครงงานและปญญาประดิษฐ 

โครงงาน และสหกิจศึกษา 

3. ฝกประสบการณการจากฝกงาน/สหกิจ

ศึกษาในสถานประกอบการ 

1. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 

2. ประเมินตามเกณฑการใหคะแนน 

(Rubrics) สําหรับวัดการประเมินผล

รายวิชาเตรียมการโครงงานและสหกิจศึกษา 

โครงงาน และสหกิจศึกษา 

1. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาท่ีได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

โคงงานและสหกิจศึกษา 

 

PLO4:  แสดงออกถึงการมีคุณธรรม 

จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ 

1. สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมในการเรยีน

การสอน 

2. มอบหมายงานกลุม 

3. สอนโดยอางอิงจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

4. ใหนักศึกษาเขียนรายงานที ่มีการอางอิง

อยางเหมาะสม 

1. ส ังเกตการแสดงพฤต ิกรรมระหว าง

ผูเรียนรวมกันกับผูสอนทุกคน 

2. ประเม ินด  วยก ิ จกรรมท ี ่ น ั กศ ึ กษา

ดําเนินการ 

3. ประเมินจากการอางอิงอยางเหมาะสมใน

รายงาน 

1. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาท่ีได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

ท่ีเนนจริยธรรมและความเปนมืออาขีพ 

2. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาท่ีได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

โครงงานและสหกิจศึกษา 

PLO5:  ทํางานรวมกับผูอ่ืนได เพ่ือใหบรรลุ

วัตถุประสงคของงานที่ไดรับมอบหมาย 

1. ใชการเรียนการสอนแบบกลุมระดมสมอง

และอภิปราย พรอมใหนักศึกษาคนควาดวย

ตนเอง 

2. มอบหมายงานเปนกลุ มย อยและแบง

หนาที่ความรับผิดชอบโดยหมุนเวียนกันใน

กลุม 

3 .  การแบ  ง งาน เข ี ยน โปรแกรม ด  าน

ปญญาประดิษฐอยางเทาเทียมพรอมการใช

1. ประเมินจากการสังเกตการทํางานเปน

กลุมของนักศึกษา 

2. ประเมินจากผลงานของงานกลุมที่

มอบหมาย 

3. ประเมินตนเองและประเมินซึ่งกันและกัน 

4. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 

5. ประเมินจากประวัติการควบคุมเวอรชัน

ของโปรแกรม 

1. รอยละ 25 ของจํานวนรายวิชาหรือ

ชุดวิชาที่จัดใหมีกิจกรรมในลักษณะใช

ปญหาเปนฐานหรือใชโครงงานเปนฐาน

ท่ีจัดใหทํางานเปนกลุม 

2. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาที่ได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

หร ือช ุดว ิชาท ี ่จ ัด ให ม ีก ิ จกรรมใน

ล ักษณะใช ป ญหาเป นฐานหร ือใช



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 29 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล ตัวชี้วัด 

งานเครื่องมือควบคุมเวอรชันโปรแกรมอยา

เหมาะสม 

โครงงานเปนฐานที ่จัดใหทํางานเปน

กลุม 

PLO6:  ออกแบบกระบวนการและขั้นตอน

วิธ ีดําเน ินการเก็บขอมูล ว ิเคราะห สราง

ตนแบบ และตรวจสอบความถูกตอง เพื่อหา

โมเดลการตัดสินใจ 

1. สอนโดยใชการเรียนรูโดยใชโครงงานเปน

ฐาน 

2. สอนโดยใชการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐาน 

3. ใหนักศึกษาเขียนโปรแกรมเพื่อสราง

ตนแบบปญญาประดิษฐ 

4. ใหนักศึกษานําเสนอความแมนยําของ

โมเดล 

1. ประเมินจากความสมบูรณของผลงาน 

2. สังเกตการณ อภิปราย 

3. ประเมินความถูกตองของโปรแกรมและ

โมเดล 

4. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 

1. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาที่ได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

การเรียนรูของเครื่อง 1-3 และชุดวิชา

วิทยาศาสตรขอมูลและวิศวกรรมขอมูล 

 

PLO7:  ส ืบค นและแยกแยะขอมูลที ่ เปน

ประโยชนไดดวยตนเอง เพื่อพัฒนางานและ

การเรียนรูอยางตอเนื่อง 

1. สอนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล 

2. แนะนําการพิจารณาฐานขอมูลที่มีความ

นาเชื่อถือ 

3. ใหนักศึกษาสืบคนขอมูล 

4. ประเมินจากการวิเคราะหขอมูลที่สืบคน

มาได 

1. ประเมินจากการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูล 

2. ประเมินจากความนาเชื่อถือของขอมูล 

3. ประเมินจากการวิเคราะหขอมูลที่สืบคน

ได 

2. รอยละ 50 ของจํานวนนักศึกษาท่ีได

ระดับคะแนนตัง้แต C ขื้นไปในรายวิชา

โครงงานและสหกิจศึกษา 

 

PLO8: ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ด  า น ว ิ ศ ว ก ร ร ม

ปญญาประดิษฐในสถานประกอบการได

ส ํ า เ ร ็ จล ุ ล  ว งตามท ี ่ ไ ด  ร ั บมอบหมาย          

(แผนสหกิจศึกษา) 

1. ฝ กประสบการณการจากการปฏิบ ัติ      

สหกิจศึกษาในสถานประกอบการ 

1. ประเมินจากผูใชบัณฑิต 

2. ประเมินจากการนําเสนอตอ

คณะกรรมการสอบ 

1. รอยละ 70 ของสถานประกอบการที่

ประเมินผลการปฏิบัติงานของนักศึกษา

ท่ีลงทะเบียนในรายวิชาสหกิจศึกษาใน

ระดับดี 

2. รอยละ 50 ของจํานวนระดับคะแนน

ในรายวิชาสหกิจระดับ C ขึ ้นไปจาก
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล ตัวชี้วัด 

การประเมินจากคณาจารยร วมกับ

สถานประกอบการ 
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5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต 
ชั้น

ปท่ี 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

GE1 ภาษาและการสื่อสาร  1   I      

GE2A การพัฒนาความคิด: GE2A การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข  2 I I       

GE2B การพัฒนาความคิด: GE2B การคดิเชิงระบบ 

200-108G2B โมบาและการพัฒนากลยุทธ 

 2 I     I   

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ  3 I        

GE4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

200-107G4 การเช่ือมตอสรรพสิ่งเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 

 2  I  I   I  

GE5 สุขภาวะองครวม  3  I     I  

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ียั่งยืน  2    I I    

GE7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก 

200-103G7 ชีวิตยุคใหมหัวใจสีเขียว 

 2       I  

หมวดวิชาเฉพาะ 
200-102 สูโลกวศิวกรรม 1((1)-0-2)  1 I  I  I    

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6)  1 I        

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสาํหรับวิศวกร 3((3)-0-6)  1 I    I  I  

200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอรสาํหรับวิศวกร 3((2)-2-5) 1 I I      I 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน 2((1)-2-3)    1 I   I   I  
200-118 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 3((3)-0-6)  1 I      I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต 
ชั้น

ปท่ี 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 1(0-2-1) 1 I    I    

240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 1 R  I   R I  

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 6((4)-4-10) 3  R I I I I I  

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมลู ข้ันตอนวธิ ีและโปรแกรม 6((4)-4-10) 3 I     I I  

240-212 วงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 3 I I       

240-213 คณิตศาสตรดสิครตี 2((2)-0-4) 2 I    I    

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) 3 R  I  I R I  

240-217 สถิติและการโปรแกรม 3((2)-2-5) 2 R  R   R I  

240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเคร่ืองมือปญญาประดิษฐ 1(0-2-1) 3 I I  I  I I  

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 6((4)-4-10) 3 R R   R  I  

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร 4((3)-2-7) 3  I I  I I I  

240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 4((3)-2-7) 3 R R I  R I I  

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด 4((3)-2-7) 3 R R R  I I I  

240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนท่ี 3((3)-0-6) 3 I I R  I I R  

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ 3((3)-0-6) 3 R M I   I   

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี 3((3)-0-6) 3 M     I I  

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยเีวบ็ 3((3)-0-6) 3  R I  I I R  

240-314 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร 4((3)-2-7) 3 R R R  R  R  

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 6((4)-4-10) 3 R R R  R  R  

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง 3((3)-0-6) 3 R R I   R   

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที ่ 6((4)-4-10) 3  R I I I I R  

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 6((4)-4-10) 3 R R R I R I I  

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 3((3)-0-6) 3 R     R R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต 
ชั้น

ปท่ี 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 3((3)-0-6) 3 R    R R   

240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย 6((4)-4-10) 3 R R I R  R   

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 6((4)-4-10) 3 R R    R   

240-361 โพรโตคอลเครือขาย 3((3)-0-6) 3 R  I  I R R  

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 3((3)-0-6) 3 I R R R R I I  

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอท ี 6((4)-4-10) 3 M M R  R M R  

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมลูระบบไอโอที 6((4)-4-10) 3 M M R  R M R  

240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่า  

 และแบบใชสําหรับสวมใส   

6((4)-4-10) 3 M M R  R M R  

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 3((3)-0-6) 3 M M    M   

240-381 ระบบควบคมุดวยคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 3  M    M   

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี 6((4)-4-10) 3 M M R  M M M  

240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 6((4)-4-10) 3  R R R R R I  

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง 3((3)-0-6) 3 R R    R   

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 3((3)-0-6) 3 R R    R   

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 3((3)-0-6) 3 R R    M   

240-480 หลักการหุนยนต 3((3)-0-6) 3 R R    R   

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏบัิต ิ 3((3)-0-6) 3 R R    R   

240-487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ 3((3)-0-6) 3 R R     R  

240-488 วิศวกรรมการเรยีนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ 3((3)-0-6) 3 R R I I     

240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 3((3)-0-6) 4 R R    R   

240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 3((3)-0-6) 4 R R    R   

240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 3((3)-0-6) 4 R R    R   
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รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต 
ชั้น

ปท่ี 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 3((2)-2-5) 4 R R    R   

240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5 3((2)-2-5) 4 R R    R   

240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6 3((2)-2-5) 4 R R    R   

240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7 4((3)-2-7) 4 R R    R   

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8 4((3)-2-7) 4 R R    R   

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร 3((2)-2-5) 1 I      I  

241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 6((4)-4-10) 1 I I I  I I I I 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน 6((4)-4-10) 1 I I I  R I I I 

241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 4((3)-2-7) 1 I     I I  

241-201 การเรยีนรูของเครื่อง 1 3((2)-2-5) 2  R    R R I 

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2 3((2)-2-5) 2  R    R R R 

241-205 ปฏิบัติการเครื่องมือวัด 1(0-2-1) 2 R     I   

241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 2((2)-0-4) 2 R I     I  

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 6((4)-4-10) 2 R R R R M R R  

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 2 R R   R I   

241-253 ชุดวิชาพื้นฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล 4((3)-2-7) 2 I R R  R R R I 

241-300 การฝกงาน   ไมนอยกวา 

320 ชั่วโมง 

3 R R R R R R R  

241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 3   R  R  R R 

241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ 2((1)-2-3) 3  R  M I  R  

241-305 การเรยีนรูของเครื่อง 3 3((2)-2-5) 3  M    M R M 

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสาํหรับสื่อสังคมออนไลน 6((4)-4-10) 3 R R R I R M R  

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 3 R R   R M R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต 
ชั้น

ปท่ี 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 6((4)-4-10) 3 R R I  R M R  

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว 6((4)-4-10) 3 I R R  R M R  

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 4((3)-2-7) 3 I R R  R M R  

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรยีนรูเชิงลึก 6((4)-4-10) 3 I R R  R M R  
241-357 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสาํหรับความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร 6((4)-4-10) 3 I R R  R M R  
241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตมั 6((4)-4-10) 3 I R R  R M R  
241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 4 R R R I R M R  
241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 4 M M M R R M M  
241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 4 M M M R R M M M 
241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3((3)-0-6) 4 R R    M   
241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3((3)-0-6) 4 R R    M   
241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 3 3((3)-0-6) 4 R R    M   

241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 4 3((2)-2-5) 4 R R    M   
241-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 5 3((2)-2-5) 4 R R    M   
241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 6 3((2)-2-5) 4 R R    M   
241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 7 4((3)-2-7) 4 R R    M   
241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 8 4((3)-2-7) 4 R R    M   
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6. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

6.1 ชวงเวลา 

 แผนการศกึษาฝกงาน  ภาคการศึกษาท่ี 3 ของปการศึกษาท่ี 3 

 แผนสหกิจศึกษา  ภาคการศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 4 

6.2 การเตรียมการ 

  หลักสูตรฯ ไดกําหนดคุณลักษณะผูท่ีจะไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการดังตอไปนี้ 

 ผูที่จะไปฝกงานไดจะตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไมนอยกวา 5 ภาคการศึกษา และ มีหนวยกิต 

เรียนผานในหมวดวิชาเฉพาะไมตํ ่ากวา 70 หนวยกิต หรือ มีคุณสมบัติเปนไปตามประกาศของ

คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 ผูที่จะไปปฏิบัติสหกิจศึกษายังสถานประกอบการได จะตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไมนอยกวา 

6 ภาคการศึกษา และ มีหนวยกิตเรียนผานในหมวดวิชาเฉพาะไมตํ่ากวา 75 หนวยกิต และมีเกรด

เฉลี่ยรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะไมนอยกวา 2.75 หรือ มีคุณสมบัติเปนตามประกาศของคณาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

    

  ในสวนของสหกิจศึกษาหลักสูตรมีการจัดเตรียมรายวิชา 241-303 ไวเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษา

กอนไปปฏิบัติสหกิจจริงในสถานประกอบการ โดยในรายวิชานี้ นักศึกษาแตละคนจะมีอาจารยที่ปรึกษาสหกิจคอย

ดูแล มีรายละเอียดของรายวิชาเตรียมสหกิจ ดังน้ี 

  1) นักศึกษาเลือกอาจารยที่ปรึกษาตามความถนัดในแตละดานที่ตองการไปปฏิบัติสหกิจ 

  2) กําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเกี ่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต ผานทาง Social 

Network และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ 

  3) อาจารยท่ีปรกึษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

  4) อาจารยท่ีปรกึษาจัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา 

  5) จัดใหนักศึกษานําเสนอผลการศึกษาปากเปลาตออาจารยที่ปรึกษาและกรรมการผูเชี่ยวชาญในสาขา

นั้นไมนอยกวา 2 ทาน ภาคการศึกษาละ 2 ครั้ง 

  6) เมื่อไปปฏิบัติสหกิจจริงแลว ไดมีการจัดกิจกรรมเพื่อใหนักศึกษานําเสนอผลงานตออาจารยที่ปรึกษา 

และกรรมการผูเชี ่ยวชาญในสาขานั้นโดยกําหนดใหมีการจัดนําเสนอชิ้นงานสุดทายในภาคการศึกษาที ่ 2 ของ          

ปการศึกษาที่ 4 

6.3 การประเมินผล 

 หลักสูตรมีการประเมินผลรวมกันกับสถานประกอบการที่นักศึกษาไปฝกงานหรือไปปฏิบัติสหกิจ มีการ

นําเสนอความกาวหนาและสงรายงานฉบับสมบูรณใหกับสถานประกอบการ มีการนําเสนอผลการเรียนรูและ

รายงานฉบับสมบูรณใหกับทางหลักสูตรเม่ือสิ้นสุดการฝกงานและสหกิจศึกษา โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

 1) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน นักศึกษาจะตองสงรายงานความกาวหนาพรอมสไลด

นําเสนองานผานระบบออนไลนของสาขาวิชา ฯ 

 2) ประเมินผลจากการนําเสนอปากเปลา ชิ้นงาน และจากการเขียนรายงาน ภาคการศึกษาละ 2 คร้ัง โดย

มีคณะกรรมการสอบไมตํ่ากวา 3 ทาน 
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 3) ผูเรียนจะตองรายงานและรับคําปรึกษาจากอาจารยท่ีปรึกษาทุกสัปดาหและมีการลงบันทึกการเขาพบ

เปนสมุดประจําต ัวของรายวิชา หากมีการเขาพบตํ ่ากว าเกณฑท ี ่ก ําหนดจะไมสามารถนําเสนอผลงาน                

หรือสอบประเมินได 

 4) ผูเรียนประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองตามแบบฟอรม 

 5) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม  

 6) ผูสอนและผูเรียนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน 

 7) การเขารวมกิจกรรมของผูเรียนในการนําเสนอผลงาน 

 8) ผูประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูเรียนตามเกณฑที่กําหนด โดยความเห็นชอบของ

อาจารยที่ปรึกษาประจําโครงงาน 

7. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงาน 

7.1 ชวงเวลา 

 ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปการศึกษาที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 ของปการศึกษาที่ 4 

7.2 การเตรียมการ 

   หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาที่เลือกแผนการศึกษาโครงงานจะตองลงรายวิชา 241-303 ซึ่งเปนรายวิชา

เตรียมโครงงาน ในภาคเรียนที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 โดยมีรายละเอียดของการเตรียมโครงงาน ดังน้ี 

 1) นักศึกษาไดรับสมุดคูมือการจัดทําโครงงานต้ังแตภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปการศึกษาท่ี 3 

 2) นักศึกษาเลือกอาจารยที่ปรึกษาตามความถนัดในแตละดานที่ตองการทําโครงงาน 

 3) กําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเกี ่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต ผานทาง Social 

Network และมีการปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ 

 4) อาจารยท่ีปรกึษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

 5) อาจารยท่ีปรกึษาจัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา 

 6) จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการทําโครงงาน จัดสิ่งอํานวยความสะดวก และเครื่องมือที่ใชในการทํา

โครงงาน 

 7) จัดใหนักศึกษานําเสนอผลการเตรียมโครงงานปากเปลาตออาจารยที่ปรึกษาและกรรมการผูเชี่ยวชาญ

ในสาขานั้นไมนอยกวา 2 ทาน จํานวน 2 ครั้งของการเตรียมโครงงาน ซึ่งจะดําเนินการกอนสอบกลางภาค 1 ครั้ง 

และกอนสอบปลายภาคอีกหนึ่งคร้ัง 

7.3 การประเมินผล 

 หลักสูตร มีการกําหนดรูปแบบของประเมินการทําโครงงานของนักศึกษา มีระบบติดตามความกาวหนา

ของโครงงาน มีการกําหนดรูปแบบการประเมินอยางชัดเจน ซึ่งดําเนินการโดยอาจารยที่ปรึกษาและอาจารยประจํา

รายวิชา โดยมีรายละเอียดการประเมิน ดังนี้ 

 1) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน นักศึกษาจะตองสงรายงานความกาวหนา พรอม

สไลดนําเสนองานผานระบบออนไลนของสาขาวิชา ฯ 

 2) ประเมินผลจากการนําเสนอปากเปลา ชิ้นงาน และจากการเขียนรายงาน ภาคการศึกษาละ 2 ครั้ง                

โดยมีคณะกรรมการสอบไมตํ่ากวา 3 ทาน 
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 3) ผูเรียนจะตองเขาพบ เพ่ือรับคําปรึกษาจากอาจารยท่ีปรึกษาทุกสัปดาหและมีการลงบันทึกการเขาพบ

เปนสมุดประจําตัวของรายวิชา หากมีการเขาพบตํ่ากวาเกณฑที่กําหนดจะไมสามารถนําเสนอผลงานหรือสอบ

ประเมินได 

 4) ผูเรียนประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองตามแบบฟอรม  

 5) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม  

 6) การเขารวมกิจกรรมของผูเรียนในการนําเสนอผลงาน 

 7) ผูประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูเรียนตามเกณฑที่กําหนด โดยความเห็นชอบของ               

อาจารยที่ปรึกษาประจําโครงงาน 
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8.  ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา 

ชั้นปท่ี ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 การประเมินติดตาม 

1 

- อธิบายองคประกอบของระบบปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน

ได 

- ใชเครื่องมือพ้ืนฐานสําหรบังานดานปญญาประดิษฐได 

- เขียนโปรแกรมสําหรับการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ

ข้ันพ้ืนฐานได                                                             

เรียนรูองคความรูเก่ียวกับอาชีพ 
- นักพัฒนาโปรแกรม 

- นักพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ 

✓ ✓     ✓  

- การสอบ 

- การนําเสนอผลงาน 

- โครงงานยอย 

2 

- อภิปรายองคความรูการเรียนรูของเครื่องได 

- นําองคความรูการเรียนรูของเครื่องมาประยุกตใชกับ

ระบบปญญาประดิษฐผานกรณีศึกษา การควบคุมหุนยนต

และเครื่องจักรวิทัศน 

- อภิปรายปญหาและวิเคราะหอยางเปนระบบเพ่ือเสนอ

แนวทางแกไขดวยเทคโนโลยีการเรยีนรูของเคร่ือง 

- มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

- สามารถสืบคนความรูใหม ๆ ไดดวยตนเอง 

เรียนรูองคความรูเก่ียวกับอาชีพ 
- วิศวกรการเรียนรูของเคร่ือง 

- วิศวกรเครื่องจักรวิทัศน 

✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  

- การสอบ 

- การนําเสนอผลงาน 

- ติดตามพฤติกรรมการทํา

โครงงาน 

- โครงงานยอย 

- การสงงานไดทันตาม

เวลาที่กําหนด 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 40 

ชั้นปท่ี ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 การประเมินติดตาม 
- วิศวกรขอมูล 

- นักวิทยาศาสตรขอมูล 

3 

- สรางหรือปรับปรุงตัวแบบดานปญญาประดิษฐให

เหมาะสมกับงานประยุกตที่สนใจ เชน ระบบอัตโนมัต ิ

อินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง การลงทุน ความมั่นคงไซเบอร 

เกมส 

เรียนรูองคความรูเก่ียวกับอาชีพ 
- วิศวกรการเรียนรูของเคร่ือง 

- อาชีพอื่นๆ ตามชุดวิชา 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

- การสอบ 

- การนําเสนอผลงาน 

- ติดตามพฤติกรรมการทํา

โครงงาน 

- โครงงานยอย 

- การส งงานได ท ันตาม

เวลาที่กําหนด 

4 

- สรางระบบปญญาประดิษฐหรือบูรณาการระบบ

ปญญาประดิษฐเพื่อตอบสนองตอความตองการของผูใช

หรือโจทยปญหาภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม 

การแพทย และสังคมในบริบทของพ้ืนที่ภาคใตหรือ

ระดับประเทศที่สนใจอยางเปนระบบผานการทําโครงงาน

หรือสหกิจศึกษา 

เรียนรูองคความรูเก่ียวกับอาชีพ 
- วิศวกรปญญาประดิษฐ 

- วิศวกรบูรณาการระบบปญญาประดิษฐ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

- การสอบ 

- การนําเสนอผลงาน 

- ติดตามพฤติกรรมการทํา

โครงงาน 

- โครงงานยอย 

- การส งงานได ท ันตาม

เวลาที่กําหนด 

- การทําโครงงาน 

- พฤติกรรมการทํางานใน

ส ถ า น ป ร ะ ก อ บ ก า ร 

(แผนสหกิจ) 
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หมวดที่ 5 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

1. การบริหารทรัพยากร 

1.1 การบริหารงบประมาณ 

คณะ / หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพื่อจัดซื้อตํารา สื่อการเรียน 

 การสอน โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอรอยางเพียงพอเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 

1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 

1) หนังสือ / ตํารา 

2) สื่อการเรียนรู 

3) ครุภัณฑ 

 

1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

1) มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

2) อาจารยผูสอนและผูเรียนเสนอรายชื่อหนังสือ สื่อ และตํารา ไปยังคณะกรรมการ 

3) จัดสรรงบประมาณ 

4) จัดระบบการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

 

1.4 งบประมาณตามแผน  

1.4.1 งบประมาณรายรับ (หนวยบาท) 

รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ  

2569 2570 2571 2572 2573 

คาบํารุงการศึกษา 234,850   469,700  704,550   939,400   962,885  

คาลงทะเบียน 1,725,150  3,450,300  5,175,450   6,900,600   7,073,115  

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ   1,960,000  3,920,000  5,880,000  7,840,000   8,036,000  
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1.4.2 งบประมาณรายจาย (หนวยบาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ  

2569 2570 2571 2572 2573 

  ก. งบดําเนินการ 

1. คาใชจายบุคลากร  402,181  804,361  1,206,542  1,608,723  1,648,941 

2. คาใชจายดําเนินงาน (ไมรวม 3)  336,570  673,140  1,009,709  1,346,279  1,379,936 

3. ทุนการศกึษา  60,000  120,000  180,000  240,000  246,000 

4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย  234,850  469,700  704,550  939,400  962,885 

รวม (ก)  1,033,600  2,067,201  3,100,801  4,134,402  4,237,762 

ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ  112,733  118,370  124,288  130,502  137,028 

รวม (ข)  112,733  118,370  124,288  130,502  137,028 

รวม (ก) + (ข)  1,146,333  2,185,570  3,225,089  4,264,904  4,374,789 

จํานวนนักศึกษา  35 70 105 140 140

คาใชจายตอคนตอป  32,752  31,222  30,715  30,464  31,248 
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2. ชื่อ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 

ที ่
เลขประจาํตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 
สาขาวชิา ชื่อสถาบัน 

1 0-0000-00000-43-4 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสหพงศ สมวงค* ปริญญาเอก 2560 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาโท 2555 วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2553 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2 0-0000-00000-48-1 อาจารย นายรัฐชัย วงศธนวิจิต* ปริญญาเอก 2564 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2558 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

3 0-0000-00000-09-7 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายวชรินทร แกวอภิชัย* ปริญญาเอก 2552 วศ.ด. วิศวกรรมไฟฟาและคอมพวิเตอร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

ปริญญาโท 2546 วศ.ม. วิศวกรรมระบบควบคุม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

ปริญญาตร ี 2544 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

4 0-0000-00000-36-2 อาจารย นายอนันท ชกสุริยวงค* ปริญญาเอก 2550 Ph.D. Sciences et Technologies indus-trielles Universite d’Orleans, France 

ปริญญาโท 2546 DEA. Imagerie, Vision, Robotique Institut National Polytechnique de 

Gronoble (INPG), France 

ปริญญาตร ี 2540 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

5 0-0000-00000-80-2 อาจารย นายธนาธิป ลิ่มนา* ปริญญาเอก 2560 ปร.ด. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาโท 2553 วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

ปริญญาตร ี 2550 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

6 0-0000-00000-22-8 

 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสุธน แซวอง* ปริญญาโท 2546 M.Sc. Computer Science National University of Singapore, 

Singapore 

ปริญญาตร ี 2542 วศ.บ. มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 
   *อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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2.2 อาจารยประจําที่เปนอาจารยผูสอนในหลักสูตรนี ้

ที ่
เลขประจาํตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 
สาขาวชิา ชื่อสถาบัน 

1 0-0000-00000-02-3 รอง 

ศาสตราจารย 

นายมนตรี  กาญจนะเดชะ 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2543 

 

2538 

2533 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Electrical Engineering 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมไฟฟา 

 Old Dominion University, United States of 

America  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2 0-0000-00000-08-1 รอง

ศาสตราจารย 

นางสาวพิชญา  ตัณฑัยย ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2543 

2540 

2531 

Ph.D. 

M.Phil. 

วศ.บ. 

Computer Science 

Computer Science 

วิศวกรรมไฟฟา 

University of Manchester, England 

University of Manchester, England 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

3 0-0000-00000-36-2 รอง

ศาสตราจารย 

 

นายทวีศักด์ิ  เรืองพีระกุล 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2552 

 

2538 

2534 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Electrical Engineering 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมไฟฟา 

Santa Clara University, United States of 

America 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

4 0-0000-00000-25-3 ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นายธเนศ  เคารพาพงศ 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตร ี

2545 

 

2542 

 

2533 

Ph.D. 

 

DEA 

 

วศ.บ. 

Systemes Automatiques 

 

Systemes Automatiques 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

Institut National Polytechnique de Toulouse, 

France 

Institut National Polytechnique de Toulouse, 

France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

5 0-0000-00000-97-2 ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นางสาววรรณรัช สันติอมรทัต 

 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2548 

2543 

2540 

Ph.D. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

University of Manchester, England 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา ฯ ลาดกระบัง  

6 0-0000-00000-67-4 ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นางสาวสกุณา เจริญปญญาศักดิ ์

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2551 

 

2544 

2540 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Reseaux, Telecommunications, 

Systems 

วิศวกรรมไฟฟา 

โทรคมนาคม 

Institut National Polytechnique de Toulouse, 

France  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสยาม 

7 0-0000-00000-88-3 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นางสาวเพ็ชรัตน  สุริยะไชย 

 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

2554 

2545 

Ph.D. 

M.S. 

Computer Science 

Electrical & Computer Engineering 

Lancaster University, England  
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ที ่
เลขประจาํตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 
สาขาวชิา ชื่อสถาบัน 

  

ปริญญาตร ี

 

2543 

 

B.S. 

 

Electrical & Computer Engineering 

Carnegie – Mellon University, United States of 

America 

Carnegie – Mellon University, United States of 

America 

8 0-0000-00000-09-7 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายวชรินทร แกวอภิชยั ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2552 

2546 

2544 

วศ.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมไฟฟาและคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมระบบควบคุม 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

9 0-0000-00000-82-1 อาจารย นางสาวอารยี ธีรภาพเสรี ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2548 

2544 

 

2543 

2540 

Ph.D. 

DEA  

 

Maîtrise 

วศ.บ. 

Computer Science 

Informatique Systems & 

Communication 

Informatique 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Joseph Fourier University, France 

Joseph Fourier University, France 

 

Joseph Fourier University, France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

10 0-0000-00000-36-2 อาจารย นายอนันท  ชกสุริวงค 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตร ี

2550 

 

2546 

 

2540 

Ph.D. 

 

DEA 

 

วศ.บ. 

Sciences et Technologies 

industrielles 

 Imagerie, Vision, Robotique 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université d’Orleans, France  

 

Institut National Polytechnique de Grenoble, 

France  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

11 0-0000-00000-91-4 อาจารย นายไพจิตร กชกรจารพุงศ  ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2555 

2541 

2534 

Ph.D. 

วศ.ม. 

วท.บ. 

Information Science 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิทยาการคอมพวิเตอร 

University of Glasgow, Scotland  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

12 0-0000-00000-22-8 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสุธน  แซวอง ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2546 

2542 

M.S. 

วศ.บ. 

Computer Science 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

National University of Singapore, Singapore  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

13 0-0000-00000-80-2 อาจารย นายธนาธิป  ลิ่มนา ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2560 

2553 

2550 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

14 0-0000-00000-43-4 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสหพงศ สมวงค ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

2560 

2555 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
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ที ่
เลขประจาํตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 
สาขาวชิา ชื่อสถาบัน 

ปริญญาตร ี 2553 วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครนิทร 

15 0-0000-00000-48-1 อาจารย นายรัฐชัย วงศธนวิจิต ปริญญาเอก 

ปริญญาตร ี

2564 

2558 

ปร.ด. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

16 0-0000-00000-00-5 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายกฤษณวรา รัตนโอภาส ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2564 

2545 

2541 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมไฟฟา 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

17 0-0000-00000-477 รองศาสตราจารย 

 

นายปญญยศ ไชยกาฬ ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2553 

2545 

2542 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

18 0-0000-00000-61-5 รองศาสตราจารย 

 

นางสาวแสงสุรีย วสุพงศอัยยะ ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2551 

2543 

2539 

Ph.D. 

M.S. 

วศ.บ. 

Computer Science 

Computer Science 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Portland State University, USA 

California state University Chico, USA 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

19 0-0000-00000-38-1 ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นายนิคม สุวรรณวร ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตร ี

2549 

2546 

 

2542 

Ph.D. 

DEA 

 

วศ.บ. 

Physique  

Systèmes Electroniques de 

Traitement de l’information 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université de Paris-Sud, France 

Université de Paris-Sud, France 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

20 0-0000-00000-62-5 ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายธัชชัย เองฉวน ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2546 

2540 

M.S. 

วศ.บ. 

Computer Science 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

National University of Singapore, Singapore 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

21 0-0000-00000-25-6 อาจารย นายเสกสรรค  สุวรรณมณ ี ปริญญาโท 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2546 

2544 

2540 

DEA 

Maîtrise 

วศ.บ. 

Informatique 

Informatique 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université Lyon I, France 

Université Paul Sabatier, France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

22 0-0000-00000-00-4 ผูชวย

ศาสตราจารย 

ยศวีย แกวมณี ปรญิญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตร ี

2564 

2552 

2548 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิทยาการหุนยนตและระบบอัตโนมัติ  

วิศวกรรมคอมพิวเตอร  

วิศวกรรมคอมพิวเตอร  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

1. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เปนผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา และ / หรือ 

 1.1 ตองสําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนเนนวิทยาศาสตร หรือเทียบเทา

 1.2 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปนไปตามระเบียบ

ขอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   

 1.3 ผานการคัดเลือกตามเกณฑการคัดเลือกภายใตโครงการตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ

หลักสูตร ฯ 

 1.4 นักศึกษาตางชาติที ่มีคุณสมบัติตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และ/หรือ 

เปนไปตามระเบียบขอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2. ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

 2.1 นักศึกษามีขอจํากัดดานทักษะภาษาอังกฤษ 

 2.2 นักศึกษามีขอจํากัดดานพ้ืนฐานวิศวกรรมศาสตรและวิทยาศาสตร 

 2.3 การปรับตัวในการเรียนและการใชชีวิตภายในมหาวิทยาลัย 

3. กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2 

3.1 นักศึกษาที่มีผลการเรียนภาษาอังกฤษตํ่ากวาเกณฑที่กําหนด ใหเขารวมกิจกรรมที่จัดโดยคณะ หรือ 

โดยมหาวิทยาลัย และในระหวางเรียนมีรายวิชาภาษาอังกฤษใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนตามท่ีหลักสูตรกําหนด  

3.2 จัดวิชาเรียนในภาคการศึกษาแรกของชั้นปที่ 1 เพื่อเปนการปรับพื้นนักศึกษาทุกคนใหพรอมสําหรับ

การเรียนในคณะวิศวกรรมศาสตร 

3.3 จัดโครงการปฐมนิเทศนักศึกษาและมีอาจารยที่ปรึกษาและเจาหนาที่คอยใหคําปรึกษา คําแนะนํา

และดูแลนักศึกษา 

4. แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศึกษาท่ีคาดวาจะสําเร็จการศึกษา ในระยะ 5 ป 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา  

2569 2570 2571 2572 2573 

ปที่ 1 35 35 35 35 35 

ปที่ 2 - 35 35 35 35 

ปที่ 3 - - 35 35 35 

ปที่ 4 - - - 35 35 

รวม 35 70 105 140 140 

จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะ

สําเร็จการศึกษา 
- - - 35 35 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑการสําเร็จการศกึษา 

1. กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2568 

2. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

2.1 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีพ.ศ. 2568 โดยตองเรียน

ครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวในหลักสูตร และตองไดรับคะแนนเฉลี่ยไมตํ่ากวา 2.00 จากระบบ 8 ระดับ

คะแนน และบรรลุผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีที่กําหนดในหลักสูตร 

2.2 เขารวมกิจกรรมตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2.3 ผานการทดสอบภาษาอังกฤษตามเกณฑของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2.4 ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัยที่อาจมีการประกาศเพ่ิมเติมในภายหลัง  

3. การอทุธรณผลการศึกษาของนักศึกษา 

      นักศึกษาสามารถอุทธรณผลการใหระดับคะแนน การเรียนการสอน หรือ ปญหาตาง ๆ ไดโดยใชแบบฟอรม

คํารองของงานทะเบียนของมหาวิทยาลัย ซึ่งมีลําดับขั้นตอนดังนี้ 

 1. นักศึกษาตองยื่นคํารองโดยรับคํารองที่กองทะเบียนและประมวลผล หรือดาวนโหลดไดที่เว็บไซตของ

กองทะเบียนและประมวลผล มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ (https://reg.psu.ac.th/main/)  

 2. กรอกแบบฟอรมใหครบถวน  

 3. นําแบบฟอรมไปใหอาจารยท่ีปรึกษาแสดงความคิดเห็นและลงนาม  

 4. นําแบบฟอรมไปสงใหกับหนวยทะเบียนและประเมินผล  

 เมื่อขอมูลคํารองถึงทางหลักสูตร เจาหนาที่ของหลักสูตร จะติดตออาจารยผูเก่ียวของผานประธานหลักสูตร 

เพ่ือใหอาจารย/ผูท่ีเก่ียวของชี้แจงประเด็นตาง ๆ ในที่ประชุมของทางหลักสูตร หลังจากนั้นผูเก่ียวของจะเปนผูชี้แจง

ผลการพิจารณาตอผูอุทธรณตอไป 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การจัดการคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรฯ มีแนวทางการวางแผน ควบคุม ประกันและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 

1.1) การวางแผนสราง / พัฒนาหลักสูตร: หลักสูตรฯ ไดสราง/พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง OBE โดยมี

การแตงตั้งผูมีสวนไดสวนเสียภายนอกเปนกรรมการปรับปรุงหลักสูตรรวมกับคณาจารยในหลักสูตร มีการสํารวจ

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียครบทุกภาคสวน มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๕ ตลอดจน

วิเคราะหผลการดําเนินงานของหลักสูตรฯ ที่ผานมา (ภาคผนวก ฌ) โดยนําผลการวิเคราะหมากําหนดเปน PLOs 

ของหลักสูตร หลักสูตรฯ นํา PLOs มากําหนด A / S / K แลวสรางรายวิชา/ชุดวิชา ที่ตอบสนองตอ A / S / K ที่

สอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร (ภาคผนวก ก-ค) และกําหนดโครงสรางหลักสูตร ตลอดจนกําหนดกลยุทธการ

ประเมินและกลยุทธการวัดประเมินผลเพื่อใหเปนแนวทางแกอาจารยผูสอนในการจัดการเรียนการสอนและการ

ประเมินผล (หมวด 4) นอกจากนี้ หลักสูตรฯ ยังมีการใหผูสอนตองจัดทําแผนการสอนกอนเปดภาคการศึกษา เปนตน 
 

 1.2) การควบคุมคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรฯ กําหนดการวิธีการวัดคณุภาพหลักสูตรฯ ดังนี้ 

คุณภาพ วิธีการวัด 

ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร รอยละเกณฑมาตรฐานหลักสูตรที่เปนไปตามขอกําหนด 

ดานการบริหารหลักสูตร ผลประเมินตามเกณฑที่ไดตกลงกับทางมหาวิทยาลัยฯ เชน AUN 

QA เปนตน ในระดับคะแนนที่รบัได (acceptable) 

 

หลักสูตรฯ ไดมีผูเก่ียวของกับการควบคุมคณุภาพหลักสูตรดังน้ี 

กรรมการวิชาการระดับมหาวิทยาลัยและคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรใน

ภาพรวม 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่พัฒนาและบริหารหลักสูตร

รวมกันกําหนดแนวทางการจัดการเรียนรูรวมถึงการสรางบรรยากาศเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน การติดตาม

ประเมินผลหลักสูตร การปรับปรุงพัฒนาการดําเนินการอยางตอเน่ือง ภายใตแนวทางการประกันคณุภาพตามเกณฑ 

AUN-QA และรายงานมหาวิทยาลัยทุกสิ้นปการศึกษา 

อาจารยผ ู ประสานงานรายวิชา ทําหนาที ่ จ ัดทํา course specification วางแผนการจัดการเรียน 

การสอนรวมกับอาจารยผูสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบเปนไป

อยางมีคณุภาพ 
 

1.3) การประกันคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรกําหนดตัวชี้วัดและใชเกณฑประกันคุณภาพ เชน AUN-QA 

ในการติดตามคุณภาพหลักสูตร ประจําป (ขอ 2) โดยตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามที่หลักสูตรฯ กําหนด หรือ ผลประเมิน

ตามเกณฑคุณภาพหลักสูตรฯ ท่ีหลักสูตรกําหนดมีคาต่ํากวาขอเปาหมาย จะถูกนํามาปรับปรุงในขอ 1.4) 
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1.4) การพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตรประจําป: กรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประชุมเพื่อติดตามและ

ปรับปรุงกระบวนการที่มีตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามเกณฑหรือคาเปาหมายที่กําหนดไวในขอ 1.3) และติดตามการ

ปรับปรงุในรอบการประเมินท่ีผานมา 

2. ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร ประจําป 

 หลักสูตรฯ ไดมีการการกําหนดตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตร ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตรฯ ประจําป เพ่ือใชใน

การกํากับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร โดยมีตัวชี้วัด 7 ตัวชี้วัด ดังน้ี 

 1. อาจารยผู ร ับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพื่อวางแผน ติดตาม และ

ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร อยางนอย 2 ครั้งตอป โดยตองบันทึกการประชุมทุกครั้ง 

 2. รอยละ 100 ของผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจํา และอาจารยผูสอนที่เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

ที่เก่ียวของ (เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2568) 

 3. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนมีรายละเอียดในระบบ course specification อยางนอย

กอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษา 

 4. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที ่เปดสอนมีการจัดทํารายงานผลการดําเนินการในระบบ course 

specification ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 

 5. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนในแตละภาคการศึกษามีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการ

เรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการดําเนินงานท่ีรายงานในปท่ีผานมา 

 6. อาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

 7. อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการและ / หรือวิชาชีพอยางนอยปละ 1 คร้ัง 

3. การบริหารความเสี่ยง 

  ดานความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

  หลักสูตรฯ ไดมีการสอบถามความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตในหลักสูตรทุกป เพื่อติดตามความ

ทันสมัยขององคความรูหรือทักษะท่ีผูใชบัณฑิตตองการ ในกรณีท่ีผูใชบัณฑิตตองการองคความรูท่ีทันสมัยหรือทักษะ

ที่เพิ่มเติมจากที่ระบุไวในโครงสรางหลักสูตร หลักสูตรมีแนวทาง ดังน้ี 

 - เพ่ิมเติมเนื้อหาหรือทักษะดังกลาวในรายวิชาที่บรรจุอยูในโครงสรางหลักสูตรหรือเสนอขอเปดรายวิชา 

Special Topics 

 - จัดอบรมโครงการ Skilled Engineer เพ่ือเสริมสรางความรูที่จําเปนอยางเรงดวนที่ยังไมมีในหลักสูตร

ใหกับนักศึกษาในสาขาวิชา ซึ่งคณะวิศวกรรมศาสตรการจัดสรรงบประมาณสวนนี้ใหทุกปงบประมาณ 

 - จัดกิจกรรมนอกหลักสูตรเพ่ือใหนักศึกษามีองคความรูหรือทักษะที่ผูใชบัณฑิตตองการ 

 - เชิญผูเชี่ยวชาญหรือวิทยากรจากภาคเอกชน หรือภาคอุตสาหกรรมที่เกี่ยวของมาบรรยายและถายทอด

องคความรูที่ทันสมยัและถูกใชงานจริงในสถานประกอบการ 
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 ดานผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ มีการกําหนดผลการเรียนรู ระดับรายวิชา / ชุดวิชาและระดับชั ้นป เพื่อใชในการติดตาม

พัฒนาการของนักศึกษาในแตละรายวิชา/ชุดวิชาและระดับชั้นป เพื่อใหมั่นใจวานักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรูที่

หลักสูตรไดกําหนดไวตามระยะเวลาที่หลักสูตรกําหนด ในกรณีที่นักศึกษามีผลลัพธการเรียนรูไมเปนไปตามที่

หลักสูตรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง ดังน้ี 

 - จัดสอนเสริมใหแกนักศึกษาในรายวิชาท่ีมีผลลัพธการเรยีนรูต่ํากวาท่ีหลักสูตรกําหนด 

 - มีการจัดตั้งคณะทํางานดูแลนักศึกษาปสูงซึ่งใชเวลาในการศึกษาเกินเวลา 4 ป ขึ้นมาโดยเฉพาะ เพื่อให

คําปรึกษาและชวยวางแผนการเรียน  

 - จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาผลลัพธการเรียนของนักศึกษาใหเปนไปตามเกณฑที่หลักสูตรกําหนด 
 

หลักสูตรฯ มีการกำหนดการจัดการความเสี่ยงดานผลลัพธการเรียนรู ดังนี้ (กรอกขอมูลในตารางนี้เพิ่มเติม) 
 

ชั้นปที่ 
ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อ

สิ้นปการศึกษา 
การประเมินติดตาม การจัดการความเสี่ยง 

1 

อ ธ ิ บ า ย อ ง ค  ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ร ะ บ บ

ปญญาประดิษฐพื้นฐานได 

  

ใช  เคร ื ่องม ือพื ้นฐานส ําหร ับงานด าน

ปญญาประดิษฐได 

 

เขียนโปรแกรมสําหรับการพัฒนาระบบ

ปญญาประดิษฐขั้นพื้นฐานได                                                             

 

2 

อภิปรายองคความรูการเรียนรูของเครื่อง

ได 

  

นําองคความรู การเรียนรู ของเครื ่องมา

ประยุกตใชกับระบบปญญาประดิษฐผาน

กรณีศ ึกษา การควบคุมหุ นยนต และ

เครื่องจักรวิทัศน 

 

อภิปรายปญหาและวิเคราะหอยางเปน

ระบบเพ ื ่ อ เสนอแนวทางแก  ไขด  วย

เทคโนโลยีการเรยีนรูของเครื่อง 

 

ม ี ค ว ามร ั บ ผ ิ ดชอบต  อ ง านท ี ่ ไ ด  รั บ

มอบหมาย 

 

สามารถสืบคนความรูใหม ๆ ไดดวยตนเอง  

3 

ส ร  า ง ห ร ื อ ป ร ั บ ป ร ุ ง ต ั ว แ บ บ ด  า น

ป ญญาประด ิษฐ  ให  เหมาะสมก ับงาน

ประย ุกต ท ี ่สนใจ เช น ระบบอัตโนมัติ 

อินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง การลงทุน ความ

มั่นคงไซเบอร เกมส 

  

4 
สรางระบบปญญาประดิษฐหรือบูรณาการ

ระบบปญญาประดิษฐเพื่อตอบสนองตอ
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ชั้นปที่ 
ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อ

สิ้นปการศึกษา 
การประเมินติดตาม การจัดการความเสี่ยง 

ความตองการของผู ใชหรือโจทยปญหา

ภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม การแพทย 

และสังคมในบริบทของพื ้นที่ภาคใตหรือ

ระดับประเทศที่สนใจอยางเปนระบบผาน

การทําโครงงานหรอืสหกิจศึกษา 
 

 ดานอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ มีการสํารวจผลงานของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกป เพื่อให

เปนไปตามเกณฑที่กระทรวง อว. กําหนด โดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรในการติดตามและหา

แนวทางเพื่อใหอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรมีผลงานเปนไปตามเกณฑ ในกรณีที่ไม

สามารถหาอาจารยทาํหนาที่ผูรับผิดชอบหลักสูตรได หลักสูตรมีแนวทางดังนี้ 

 - กําหนดใหอาจารยที่มีผลงานทางวิชาการอยางตอเนื่องมาทําหนาที่ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 - พิจารณาลดภาระงานสอนเพ่ือใหอาจารยมีเวลาการทําผลงานทางวิชาการ 

 - หารือกับคณะฯ เพื่อพิจารณาแตงตั้งอาจารยประจําในสาขาวิชาใกลเคียงมาเปนผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 - อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ พิจารณาเสนอแตงตั้งอาจารยพิเศษ (หากจําเปน) ซึ่งตองกํากับใหเปนไป

ตามเกณฑมาตรฐานที่กระทรวง อว. กําหนด 
 

 ดานจํานวนนักศึกษา 

 หลักสูตรฯ มีการประชาสัมพันธหลักสูตรฯ และเพิ่มชองทางตาง ๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีที่หลักสูตรมี

นักศึกษาไมเปนไปตามแผนท่ีหลักสูตรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง 

 - เพ่ิมชองทางการประชาสัมพันธหลักสูตรฯ ใหมากขึ้น และเพิ่มการประชาสัมพันธในเชิงรุก  

 - สรางความรวมมือกับโรงเรียนและหนวยงานภายนอก สรางเครือขายกับโรงเรียนมัธยมศึกษา หนวยงาน

ภาครัฐและเอกชน เพื่อประชาสัมพันธหลักสูตรและสรางโอกาสในการรับนักศึกษา 

 - ใหความสําคัญกับการดูแลนักศึกษาปจจุบัน สรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีดี สนับสนุนใหนักศึกษาประสบ

ความสําเร็จในเวทีการแขงขันตาง ๆ ทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติ เพื่อสรางชื่อเสียงที่ดีใหกับหลักสูตรและ

ดึงดูดนักศึกษารุนตอไป 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

1. การพฒันาหลักสูตรในภาพรวม 

 หลักสูตรฯ มีการแตงตั้งกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเปนไปตามประกาศฯ ของกระทรวง อว. 

โดยกรรมการทําหนาที่ในการบริหารหลักสูตร การกํากับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่ทําใหเกิดการพัฒนาคุณภาพ

อยางตอเนื่องในดานตาง ๆ โดยใชแนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยทุกปการศึกษา กรรมการบริหาร

หลักสูตรไดมีการติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแตละชั้นป เพื่อใหมั่นใจไดวาผูเรียนสามารถบรรลุ

ผลลัพธการเรียนรูที่หลักสูตรไดวางไว 

 นําผลประเมินจากผูมีสวนไดสวนเสียทุกภาคสวนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนและการ

ประเมินผล ตลอดจนโครงสรางหลักสูตรและเนื้อหาสาระของรายวิชา 

 ทบทวนผลการดําเนินการและจัดทํารายงาน AUN-QA หรือดําเนินการตามเกณฑมาตรฐานอื ่นที่

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรใหความเห็นชอบ 

 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณ หรืออยางนอยตองทุก ๆ 5 ป โดยใชกระบวนการ

ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธการเรียนรูครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 

2565 หรือ ฉบับที่มีผลบังคับใชปจจุบัน 

 หลักสูตรไดมีชองทางการสื ่อสารและเผยแพรใหมีผู มีสวนไดสวนเสียรับทราบผานชองทางตาง ๆ เชน 

website ของคณะ/ภาควิชา/หลักสูตร แผนพับประชาสัมพันธ สื่อ online อื่น ๆ เชน Facebook เปนตน 

2. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

การเตรยีมการในระดับมหาวิทยาลัย 

1) อาจารยใหมทุกคนเขารับการปฐมนิเทศอาจารยใหม  

2) อาจารย  ใหม ท ุกคนได  ร ับการฝ กอบรมตามโครงการเสร ิมสมรรถนะการสอนของอาจารย

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

การเตรยีมการในระดับคณะ 
1) มีระบบอาจารยพ่ีเลี้ยง โดยอาจารยที่มีประสบการณดานการสอนและการทําวิจัยเปนพ่ีเล้ียงใหคําปรึกษา

แนะนําแกอาจารยใหมทั้งในดานการเรียนการสอนและการทําวิจัย 

2) สงเสริมและสนับสนุนใหอาจารยเขารวมประชุม การอบรมและการสัมมนาทางวิชาการเพ่ือการพัฒนาดาน

การเรียนการสอนและการทําวิจัย 

3. การพฒันาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 

 1) จัดแลกเปลี่ยนเรียนรูในหัวขอตาง ๆ ที ่เกี ่ยวของ เชน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื ้นฐาน 

การสรางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning 

 2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ซึ ่งครอบคลุมทักษะ 

การจัดการเรียนการสอนขั้นพ้ืนฐาน และข้ันสูง การผลิตสื่อการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 
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 การพัฒนาระดับคณะ 

 1) สนบัสนุนอาจารยเขารวมการประชุมวิชาการ อบรม สัมมนา และการศึกษาดูงานท่ีเก่ียวของกับงานการ

เรียนการสอนการผลิตสื่อการสอน การวัดและการประมวลผล และการเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการ

เรียนการสอนที่จัดโดยหนวยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 

 การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

 1) มหาวิทยาลัยใหทุนสนับสนุนการไปเขารวมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตางประเทศ 

 2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผู สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหทุนสนับสนุนเงิน

คาใชจายรายเดือนสําหรับผูเขารวมโครงการที่นําเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทําวิจัย 

 การพัฒนาระดับคณะ 

 1) สนับสนุนงบประมาณการพัฒนาตนเองแกอาจารยทุกคน โดยเนนการเขารวมประชุมเชิงวิชาการหรือ

การเสนอผลงานในที่ประชุมวิชาการ อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

 2) สงเสริมและสนับสนุนใหคณาจารยเขารวมกิจกรรมกลุ มว ิจัยตาง ๆ ทั ้งภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัยและในตางประเทศ รวมทั้งการขอทุนวิจัยทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

 3) สนับสนุนใหอาจารยจัดทําผลงานทางวิชาการ 

4. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) 

 การพัฒนาระดับคณะ / หลักสูตร 

 1) สนับสนุนงบประมาณการพัฒนาตนเองแกบุคลากรทุกคน โดยเนนเขารวมการอบรม สัมนาหรือ

กิจกรรมที่สนับสนุนการเรียนการสอนอยางนอยปละ 1 ครั้ง 

5. การจัดการขอรองเรียน 

 หลักสูตรฯ มีกระบวนการจัดการขอรองเรียน โดยมีกรรมการบริหารหลักสูตรทําหนาที่เปนกรรมการจัดการ

ขอรองเรียน ซึ่งมีชองทางการรับแจงขอรองเรียนผาน e-mail ของกรรมการบริหารหลักสูตรหรือประธาน

หลักสูตรหรือบันทึกขอความ เปนตน  โดยมีการดําเนินการดังนี้ 

 - รับขอรองเรียนผานชองทางตาง ๆ 

 - พิจารณาขอรองเรยีนวากรรมการบริหารหลักสูตรมีอํานาจในการแกไขหรือไม 

 - ในกรณีที ่กรรมการบริหารหลักสูตรมีอํานาจในการแกไข กรรมการบริหารหลักสูตรแจงไปยังผู ที่

เก่ียวของใหดําเนินการแกไข แลวแจงผลการแกไขใหผูรองเรียน 

 - ในกรณีที่กรรมการบริหารหลักสูตรไมมีอํานาจในการแกไข กรรมการบริหารหลักสูตรประสานกับ

ผูบริหารระดับคณะหรือหนวยงานท่ีเก่ียวของเพ่ือใหพิจารณาแกไข แลวแจงผลการแกไขใหผูรองเรียน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

ระดับมหาวิทยาลัย         

Vision ของ ม.สงขลานครินทร  

มหาวิทยาลัยแหงคุณคาเพ่ือขับเคล่ือนการพัฒนาที่ยั่งยืนระดับแนวหนาของโลก 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 
Mission ม.สงขลานครินทร 

1. สรางความเปนผูนําทางวิชาการและนวัตกรรม โดยมีการวิจัยเปนฐานเพ่ือการพัฒนาภาคใต และประเทศ 

เชื่อมโยงสูสังคม และเครือขายสากล 

 

✓ 

 

✓ 

  

 

 

✓ 

 

✓ 

  

✓ 

2. สรางทรพัยากรมนุษยที่มีสมรรถนะทางวิชาการและวิชาชีพ ซื่อสัตย มีวินัย ใฝปญญา จิตสาธารณะ และมี

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 สามารถประยุกตความรูบนพ้ืนฐานประสบการณจากการปฏิบัต ิ

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

 

 

✓ 

 

✓ 

✓  

✓ 
3. พัฒนามหาวิทยาลัยใหเปนสังคมฐานความรูบนพ้ืนฐานพหุวัฒนธรรม และหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

เพ่ือพัฒนาสูความยั่งยืนและรวมสรางสังคมแหงโอกาสและความเปนธรรม 

  

✓ 

  

✓ 

 

✓ 

   

อัตลักษณของ ม.สงขลานครินทร 

ซื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝปญญา จิตสาธารณะ 

  

✓ 

  

✓ 

   

✓ 

 

ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของ ม.สงขลานครินทร (GE) 

GE1: ภาษาและการสื่อสาร 

   

✓ 

     

GE2: การพัฒนาความคิด ✓ ✓    ✓ ✓  

GE3: การคดิแบบผูประกอบการ  ✓     ✓  

GE4: การใชเทคโนโลยีดิจิทัล  ✓    ✓ ✓  

GE5: สุขภาวะองครวม    ✓ ✓    

GE6: จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน  ✓  ✓     

GE7: การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก     ✓  ✓  
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ระดับคณะ         

Vision คณะวิศวกรรมศาสตร ม.สงขลานครินทร 

คณะวิศวฯ ชั้นนําระดับประเทศ ในการสรางวิศวกรท่ีมีศักยภาพและนวัตกรรมระดับสากล เพื่อพัฒนาภาคใต

และประเทศ 
✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

Mission คณะวิศวกรรมศาสตร ม.สงขลานครินทร 

1. ผลิตวิศวกรท่ีมีทัศนคติที่ดี มีความคิดสรางสรรค มีความรูและทักษะระดับสากล 
  

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 

 

✓ 
2. สราง บูรณาการ และเผยแพรองคความรูและนวัตกรรมที่พัฒนาศักยภาพของภาคใตใหเขมแข็ง และ

เชื่อมโยงสูสากล ✓ ✓ ✓   ✓  ✓ 

3. บริการวิชาการดานวิศวกรรม เพ่ือเสริมสรางความเขมแข็งแกชุมชนทองถ่ินของภาคใตและประเทศ  ✓    ✓   

Stakeholder Need 1: นโยบายรัฐ         

1. แผนปฏิบัติการดานปญญาประดิษฐแหงชาติเพื่อการพัฒนาประเทศไทย (พ.ศ. 2565 – 2570) ✓ ✓  ✓  ✓  ✓ 
2. แผนดานการอุดมศึกษาเพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนของประเทศ พ.ศ. 2564 – 2570 ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 

2566 – 2570 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

Stakeholder Need 2: SO ของหนวยงานรับรองหลักสูตร ABET 

SO1: An ability to identify, formulate, and solve complex engineering problems by applying 

principles of engineering, sciences, and mathematics. 
✓     ✓   

SO2: An ability to apply engineering design to produce solutions that meet specified needs 

with consideration of public health, safety, and welfare, as well as global, cultural, 

social, environment, and economic factors. 

 ✓       

SO3: An ability to communicate effectively with a range of audiences.   ✓      
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SO4: An ability to recognize ethical and professional responsibilities in engineering situations 

and make informed judgments, which must consider the impact of engineering 

solutions in global, economics, environmental, and societal contexts. 

 ✓  ✓     

SO5: An ability to function effectively on a team whose members together provide 

leadership, create a collaborative and inclusive environment, establish goals, plan 

tasks, and meet objectives. 

    ✓    

SO6: An ability to develop and conduct appropriate experimentation, analyze, and interpret 

data, and use engineering judgment to draw conclusions. 
     ✓   

SO7: An ability to acquire and apply knowledge as needed, using appropriate learning 

strategies. 
      ✓  

Stakeholder Need 3: คณาจารย 

ผานการประชุมสาขาคณาจารยของวิชาและคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
     

 

 
  

1. ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห และการคิดอยางเปนระบบ      ✓   

2. สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง พรอมกับปรับตัวไดตามสถานการณและแสวงหาความรูอยางตอเนื่อง       ✓  

3. ทักษะในการแกไขปญหาตาง ๆ ดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ✓ ✓    ✓   

4. การสืบคนขอมูล และกรองแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือ       ✓  

5. การมีวินัยและรบัผิดชอบ    ✓ ✓    

6. การเปดรับฟงความคิดเห็นและคําวิพากยวิจารณ     ✓    

7. ความรูและทักษะในการพัฒนาโปรแกรมโดยใชภาษาโปรแกรมตาง ๆ ✓ ✓    ✓   

8. คุณธรรมและจริยธรรมของวิศวกรภายใตกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพ   ✓  ✓     

9. สามารถออกแบบพัฒนาและดูแลระบบปญญาประดิษฐได  ✓    ✓   
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10. การมีจิตสาธารณะ    ✓     

11. สื่อสารกับเพ่ือนรวมงานไดอยางชัดเจน เพ่ือการทํางานที่มีประสิทธิภาพ   ✓      

12. ปฏิบัติงานในสถานประกอบการไดสําเร็จลุลวงตามที่ไดรับมอบหมาย        ✓ 
Stakeholder Need 4: ผูใชบัณฑิต 

ผานแบบสอบถาม (5 ราย) สัมภาษณผานคณาจารยนิเทศ (5 ราย) ประชุมสัมภาษณความรวมมือ (3 ราย) 
        

1. บัณฑิตมีทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคในงานตางๆ  ✓    ✓   

2. บัณฑิตมีทักษะทางภาษา การสื่อสาร และการนําเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพ   ✓      

3. บัณฑิตมีทักษะในการเรียนรู การคนควาหาความรูไดดวยตนเอง       ✓  

4. บัณฑิตมีทักษะการทํางานเปนทีม ทั้งฐานะผูนําและผูรวมงาน ความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย

สามารถบรรลุเปาหมายไดทันตามกําหนดเวลา 
   ✓ ✓    

5. ตองการบัณฑิตท่ีมีความสามารถใชงานเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ ที่ประยุกตใชกับงานวิจัยและพัฒนา

ผลิตภณัฑ กระบวนการผลิต ลูกคาสัมพันธ การตลาด บริหารงานบุคคล หรือการลงทุน 
 ✓    ✓   

6. ตองการบัณฑิตที่มีพื้นฐานทางดานคณิตศาสตรและสถิต ิ ✓        

7. ตองการบัณฑิตท่ีมีความรูดานการเรียนรูของเคร่ือง (Machine Learning) และการเรียนรูเชิงลึก (Deep 

Learning) สามารถใชงานไลบรารีเพื่อพัฒนาโปรแกรมได ✓ ✓    ✓   

8. ตองการบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญวิทยาศาสตรขอมูล วิศวกรรมขอมูล ปญญาประดิษฐ  ✓    ✓   

9. ตองการบัณฑิตท่ีสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและโปรแกรมปญญาประดิษฐได เชน Python R C# 

C++ Java JavaScript หรือ SQL ✓ ✓    ✓   

Stakeholder Need 5: ศิษยเกา และ บัณทิต 

ผานแบบสอบถาม (20 ราย) 
        

1. ความรูความสามารถดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ✓ ✓       
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2. ทักษะการทํางานเปนทีม ท้ังในฐานะผูนํา และผูตาม     ✓    

3. ทักษะการบูรณาการระบบฮารดแวร ซอฟตแวร และระบบเครือขายเพ่ือแกไขปญหาหรือใหบริการ  ✓       

4. การจัดการโครงการซอฟตแวรเปนทีม การแบงงาน การมอบงาน การติดตามงาน     ✓    

5. สามารถใชเครื่องมือพัฒนาซอฟตแวรและฮารดแวร และภาษาโปรแกรมใหม ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ       ✓  

Stakeholder Need 6: นักศึกษาปจจุบัน (ป 2-4) 

ผานแบบสอบถามป 2565 (39 ราย) 2566 (6 ราย) 2567 (56 ราย) 
    

 

 
   

1. การมีทักษะการเขาสังคม     ✓    

2. ทักษะการนําเสนอ   ✓      

3. ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ   ✓      

4. ทักษะการทํางานเปนทีม     ✓    

5. ทักษะการพูดคยุโนมนาวกับเพ่ือนรวมงาน   ✓  ✓    
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ภาคผนวก ข. ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge/Attitude/Skill (K A S) 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 
Knowledge Attitude Skill 

PLO1: แก ป ญหาด วยระบบตัดส ินใจ

อัตโนมัติ โดยประยุกตใชความรูพื ้นฐาน

ดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี 

และวิศวกรรมศาสตร 

K1: Mathematics 

K2: Electronics 

K3: Digital Logic 

K4: Data Structure and Algorithms 

K5: Computer Architecture  

     and Organizations 

K6: Operating systems 

K7: Data storages and Cloud 

K8: Software Engineering 

K9: Computer Networks 

K10: Programming Fundamentals 

K11: Security and Privacy 

K12: Software-defined Infrastructure 

K13: New Technologies 

K14: Basic sciences  

K20: Artificial Intelligence 

K23: Robot technology 

K24: Data Analytic 

K25: Embedded Systems and IoT 

K26: Data Engineering 

K27: Data Science 

A1: ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญ 

     ของความรู 

A2: มีความมุงม่ันในการคนหาคําตอบ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ  

A10: ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา 

       เพ่ือประโยชนของสังคม  

S1: ทักษะดานการเขียนโปรแกรม 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะหอยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 

S4: ทักษะการสืบคนขอมูล 

S6: ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  

S11: ทักษะการแกปญหา 

S12: ทักษะการคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 
Knowledge Attitude Skill 

K28: Edge AI computing 
PLO2: ออกแบบระบบดานว ิศวกรรม

ปญญาประดิษฐ ที ่ตอบสนองกับความ

ต องการของผู  ใช ระบบ โดยคํานึง ถึง

จริยธรรม การพัฒนาซอฟตแวร ปจจัย

ทางเศรษฐศาสตรและสังคม 

 

 

K1: Mathematics 

K2: Electronics 

K3: Digital Logic 

K4: Data Structure and Algorithms 

K5: Computer Architecture  

      and Organizations 

K6: Operating systems 

K7: Data storages and cloud 

K8: Software Engineering 

K9: Computer Networks 

K10: Programming Fundamentals 

K11: Security and Privacy 

K12: Software-defined Infrastructure 

K13: New Technologies 

K14: Basic sciences  

K15: กฎหมาย ระเบียบ จรรยาบรรณ 

       ทางวิชาชีพ 

K20: Artificial Intelligence 

K21: Standards 

K22: Design principle  

K23: Robot technology 

A2: มีความมุงม่ันในการคนหาคําตอบ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ 

A8: ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณใน 

     วชิาชีพ 

A10: ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา 

       เพ่ือประโยชนของสังคม 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 

S11: ทักษะการแกปญหา 

S12: ทักษะการคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 
Knowledge Attitude Skill 

K24: Data Analytic 

K25: Embedded Systems and IoT 

K26: Data Engineering 

K27: Data Science 

K28: Edge AI computing 

PLO3:สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคล

ที่หลากหลายดวยเทคโนโลยีสารสนเทศได

อยางถูกตองและตรงประเด็น 

K16: เทคนิคการเจรจาตอรอง 

K17: หลักการการนําเสนอแบบปากเปลา 

K18: หลักการเขียนทางวิชาการ 

A5: ความใจกวางรับฟงความคดิเห็น 

A6: เปดรับสิ่งใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น  

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

S8: ทักษะการสื่อสาร   

S9: ทักษะการจัดการเวลา 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

PLO4: แสดงออกถ ึ งการม ี ค ุณธรรม 

จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ 

K15: กฎหมาย ระเบียบ จรรยาบรรณ 

       ทางวิชาชีพ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ  

A4: ความซื่อสัตย 

A8: ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณ 

     ในวิชาชีพ 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

A10: ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา  

       เพ่ือประโยชนของสังคม 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

PLO5: ทํางานรวมกับผู อ ื ่นได เพื ่อให

บรรล ุว ัตถ ุประสงค ของงานท ี ่ ได  รับ

มอบหมาย 

 

K16: เทคนิคการเจรจาตอรอง 

K17: หลักการการนําเสนอแบบปากเปลา 

 

A5: ความใจกวางรับฟงความคดิเห็น 

A6: เปดรับสิ่งใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

 

S8: ทักษะการสื่อสาร   

S9: ทักษะการจัดการเวลา 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

PLO6: ออกแบบกระบวนการและข้ันตอน

วิธีดําเนินการเก็บขอมูล วิเคราะห สราง

K1: Mathematics 

K2: Electronics 

A2: มีความมุงม่ันในการคนหาคําตอบ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะหอยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 
Knowledge Attitude Skill 

ตนแบบ และตรวจสอบความถูกตอง เพื่อ

หาโมเดลการตัดสินใจ 

K3: Digital Logic 

K4: Data Structure and Algorithms 

K5: Computer Architecture and 

Organizations 

K6: Operating systems 

K7: Data storages and cloud 

K8: Software Engineering 

K9: Computer Networks 

K10: Programming Fundamentals 

K11: Security and Privacy 

K12: Software-defined Infrastructure 

K13: New Technologies 

K14: Basic sciences  

K15: กฎหมาย ระเบียบ จรรยาบรรณ 

       ทาง วิชาชีพ 

K20: Artificial Intelligence 

K21: Standards 

K22: Design principle  

K23: Robot technology 

K24: Data Analytic 

K25: Embedded Systems and IoT 

K26: Data Engineering 

A6: เปดรับสิ่งใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม  

S4: ทักษะการสืบคนขอมูล 

S7: ทักษะการใชเทคโนโลยีและเคร่ืองมือ 

S11: ทักษะการแกปญหา 

S12: ทักษะการคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 
Knowledge Attitude Skill 

K27: Data Science 

K28: Edge AI computing 

PLO7: สืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปน

ประโยชนไดดวยตนเอง เพื่อพัฒนางาน

และการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

K13: New Technologies 

K19: หลักการการคนหาขอมูล 

A1: ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญ 

     ของความรู 

A2: มีความมุงม่ันในการคนหาคําตอบ 

A6: เปดรับสิ่งใหม 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

S4: ทักษะการสืบคนขอมูล 

S5: ทักษะการกรองแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือ  

S7: ทักษะการใชเทคโนโลยีและเคร่ืองมือ 

S8: ทักษะการสื่อสารและการนําเสนอ 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

 

PLO8: ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ด  า น ว ิ ศ ว ก ร ร ม

ปญญาประดิษฐในสถานประกอบการได

ส ํ าเร ็จล ุล วงตามท ี ่ ได  ร ับมอบหมาย 

(แผนสหกิจศึกษา) 

K13: New Technologies 

K16: เทคนิคการเจรจาตอรอง 

K17: หลักการการนําเสนอแบบปากเปลา 

 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ  

A4: ความซื่อสัตย 

A5: ความใจกวางรับฟงความคิดเห็น 

A6: เปดรับสิ่งใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

A8: ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณ 

      ในวชิาชีพ 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

S8: ทักษะการสื่อสาร   

S9: ทักษะการจัดการเวลา 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 
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ภาคผนวก ค. ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 

รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชาภาษาไทย จํานวนหนวยกิต) 
Knowledge / Attitude / Skill 

240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) K1, A2, S2, S6 

240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร 1(0-2-1) K4, K8, K10, K22, A2, A7, A9, A10, S1, S2, S7, S9, S11 

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 6((4)-4-10) K4, K5, K7, K8, K9, K10, K11, K13, K16, K21, K22, A1, A2, A3, A5, A9, A10, S1, 

S2, S3, S4, S5, S6, S7, S8, S9, S10, S11 

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และโปรแกรม 6((4)-4-10) K4, K8, K10, K18, K22, A1, A2, A3, A7, S1, S2, S3, S4, S5, S11 

240-212 วงจรอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน 2((2)-0-4) K2, K3, K5, K18, A2, S2, S3, S11 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) K1, K18, A2, S2, S6, S11 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย  3((3)-0-6) K5, K9, K11, K13, K15, K21, K22, A1, A2, A3, A4, A8, A10, S2, S3, S4, S5, S8, 

S9, S10, S11 

240-217 สถิติและการโปรแกรม 3((2)-2-5) K1, K10, K14, K18, K19, K24, K27, A1, A2, A3, S1, S2, S4, S6, S7, S11 

240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเคร่ืองมือปญญาประดิษฐ 1(0-2-1) K10, K13, K18, K19, K20, A1, A2, A3, A6, S1, S2, S4, S5, S6, S7, S11 

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 6((4)-4-10) K5, K9, K11, K13, K15, K21, K22, A1, A2, A3, A4, A8, A10, S2, S3, S4, S5, S8, 

S9, S10, S11 

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร 4((3)-2-7) K4, K7, K8, K10, K15, K22, A2, A3, A7, A9, A10, S1, S2, S7, S9, S11 

240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 4((3)-2-7) K5, K6, K7, K11, K12, K13, K15, K21, K22, K28, A1 A2, A4, A8, A10, S2, S3, 

S5, S8, S9, S11 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด 4((3)-2-7) K5, K7, K8, K11, K12, K15, K16, K21, K22, A2, A4, A8, A10, S2, S4, S5, S8, S9, 

S11 

240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนที่  3((3)-0-6) K5, K9, K11, K13, K21, K22, A2, A8, A10, S2, S3, S4, S5, S8, S11 

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ 3((3)-0-6) K2, K3, K5, K13, K21, K22, A1, A2, A7, A9, S2, S4, S7, S11 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี  3((3)-0-6) K4, K8, K10, K18, K22, A1, A2, A3, A7, S1, S2, S3, S4, S5, S11 
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รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชาภาษาไทย จํานวนหนวยกิต) 
Knowledge / Attitude / Skill 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  3((3)-0-6) K4, K10, K12, K13, K21, K22, A1, A2, A4, A10, S1, S2, S3, S4, S9, S11 

240-314 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร 4((3)-2-7) K6, K9, K11, K21, K22, A2, A4, A8, A9, A10, S2, S4, S5, S7, S9, S11 

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 6((4)-4-10) K2, K10, K13, K21, K22, K25, A2, A3, S1, S2, S3, S7, S9, S11, S12 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง  3((3)-0-6) K8, K10, K13, K22, A2, A7, A9, S1, S2, S4, S7 

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนท่ี 6((4)-4-10) K4, K8, K10, K11, K13, K15, K21, K22, A2, A3, A4, A9, A10, S1, S2, S4, S5, S9, 

S11, S12 

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 6((4)-4-10) K4, K8, K10, K11, K13, K15, K21, K22, A2, A3, A4, A9, A10, S1, S2, S4, S5, S9, 

S11, S12 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 3((3)-0-6) K2, K3, K13, K22, A3, S2, S11 

240-341  การออกแบบระบบฝงตัว  3((3)-0-6) K2, K10, K13, K21, K22, K25, A2, A3, S1, S2, S3, S7, S9, S11, S12 

240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย 6((4)-4-10) K5, K9, K11, K13, K15, K21, K22, A1, A2, A3, A4, A8, A10, S2, S3, S4, S5, S8, 

S9, S10, S11 

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 6((4)-4-10) K5, K8, K12, K15, K16, K21, K22, A2, A4, A8, A10, S2, S4, S5, S8, S9, S11 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย  3((3)-0-6) K5, K9, K11, K13, K21, K22, A2, A10, S2, S3, S11 

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน  3((3)-0-6) K1, K6, K9, K11, K21, K22, A2, A4, A8, A10, S2, S7, S4, S9, S11 

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 6((4)-4-10) K5, K6, K8, K10, K13, K21, K22, A1, A2, A3, A10, S1, S2, S3, S9, S11 

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 6((4)-4-10) K5, K6, K8, K10, K13, K20, K21, K22, K24, A1, A2, A3, A10, S1, S2, S3, S9, S11 

240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและ 

 แบบใชสําหรับสวมใส 6((4)-4-10) 

K5, K6, K8, K10, K13, K20, K21, K22, K24, K28, A1, A2, A3, A10, S1, S2, S3, 

S9, S11 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ  3((3)-0-6) K1, K10, K13, K20, K21, K22, K24, A2, A10, S1, S2, S7 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร  3((3)-0-6) K2, K9, K13, K21, K22, K23, A2, A9, S1, S3, S11, S12  

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนที่  6((4)-4-10) K1, K6, K10, K13, K22, K23, A2, A6, A10, S1, S2, S3, S5, S9, S11, S12 
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รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชาภาษาไทย จํานวนหนวยกิต) 
Knowledge / Attitude / Skill 

240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน  6((4)-4-10) K1, K10, K13, K20, K22, K23, K24, A2, A5, A6, A8, A9, S1, S4, S5, S9, S11, S12 

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  3((3)-0-6) K5, K6, K12, K22, A2, A7, A10, S1, S2, S7 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม  3((3)-0-6) K5, K6, K7, K10, K12, K21, K22, A2, A10, S1, S2, S3, S7, S9, S11 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง  3((3)-0-6) K5, K6, K10, K13, K21, K22, A2, A4, A10, S1, S2, S3, S11 

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  3((3)-0-6) K4, K9, K11, K21, K22, A2, A4, A9, S1, S2, S11, S12 

240-480 หลักการหุนยนต  3((3)-0-6) K2, K3, K13, K20, K22, K23, K24, A2, A10, S3, S7, S11  

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  3((3)-0-6) K1, K3, K13, K20, K22, K24, A2, A10, S3, S7 

240-487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ 3((3)-0-6) K1, K4, K7, K18, K20, K24, A2, A7, S1, S2, S3, S7 

240-488 วิศวกรรมการเรียนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ  3((3)-0-6) K13, K15, K16, K17, K18, K19, A3, A5, A6, A7, A8, A9, A10, S2, S4, S7, S8, S9, 

S10, S11, S12 

240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 3((3)-0-6)  

240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 3((3)-0-6)  

240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3  3((3)-0-6)  

240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 3((2)-2-5)  

240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5 3((2)-2-5)  

240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6 3((2)-2-5)  

240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7 4((3)-2-7)  

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8 4((3)-2-7)  

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร 3((2)-2-5) K5, K6, K9, K13, A2, A10, S2, S4 

241-151  ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 6((4)-4-10) K10, K13, K14, K20, A2, A3, A10, S2, S4, S6, S11 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน  6((4)-4-10) K4, K8, K10, K11, K13, K17, K20, A2, A3, A5, A6, A10, S1, S2, S3, S4, S6, S8, 

S11, S12 
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รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชาภาษาไทย จํานวนหนวยกิต) 
Knowledge / Attitude / Skill 

241-153  ชุดวิชาพ้ืนฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 4((3)-2-7) K2, K3, K7, K25, A2, A10, S1, S4 

241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1 3((2)-2-5) K1, K10, K20, A2, A10, S1, S2, S4, S6, S11 

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2 3((2)-2-5) K1, K10, K13, K17, K20, A2, A10, S1, S2, S4, S6, S11 

241-205 ปฏบิัติการเครื่องมือวัด 1(0-2-1) K2, K3, A2, S6 

241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 2((2)-0-4) K1, A2, S6 

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 6((4)-4-10) K2, K3, K13, K20, K22, K23, A2, A10, S2, S3, S7, S8, S9, S11 

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ 6((4)-4-10) K1, K2, K13, K20, K22, K23, A2, A7, A9, A10, S1, S2, S3, S5, S8, S9, S11  

241-253 ชุดวิชาพ้ืนฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล 4((3)-2-7) K1, K7, K18, K20, K26, K27, A2, A7, S1, S2, S3, S7 

241-300 การฝกงาน ไมนอยกวา 320 ชั่วโมง K13, K15, K16, K17, K18, K20, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10, S2, S4, S7, S8, 

S9, S10, S11 

241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) K13, K15, K16, K17, K18, K19, K20, A3, A5, A6, A7, A8, A9, A10, S2, S4, S7, 

S8, S9, S10, S11, S12 

241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดาน

ปญญาประดิษฐ 2((1)-2-3) 

K11, K15, K20, K21, A2, A3, A5, A6, A7, A8, A9, A10, S2, S4, S5, S7, S8, S9, 

S10 S11 

241-305 การเรียนรูของเครื่อง 3 3((2)-2-5) K1, K10, K13, K20, A2, A6, S1, S2, S4, S6, S8, S11 

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน 6((4)-4-10) K9, K11, K13, K15, K18, K19, K20, K24, A2, A3, A5, A7, A10, S1, S2, S3, S7, 

S8, S11 

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 6((4)-4-10)  K1, K2, K10, K13, K20, K22, K23, A2, A7, A9, A10, S1, S2, S3, S5, S9, S11 

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 6((4)-4-10) K1, K9, K10, K11, K13, K18, K20, K21, K22, A2, A6, A7, A8, A9, S1, S2, S3, 

S11 

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตวั 6((4)-4-10) K2, K3, K4, K5, K6, K11, K19, K25, K28, A1, A6, A7, A8, A10, S1, S2, S3, S7, 

S11, S12 
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รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวิชา ชื่อรายวิชาภาษาไทย จํานวนหนวยกิต) 
Knowledge / Attitude / Skill 

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ4((3)-2-7) K6, K7, K8, K10, K20, K26, K27, A2, A6, A7, A10, S1, S2, S3, S4, S12 

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก  6((4)-4-10) K2, K3, K5, K6, K11, K20, K25, A1, A6, A7, A10, S1, S2, S3, S7, S12 

241-357 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร  6((4)-4-10) K2, K3, K5, K6, K11, K15, K21, K25, A1, A6, A7, A9, S1, S3, S5, S7, S10, S12 

241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม 6((4)-4-10) K2, K3, K5, K6, K13, K14, K25, K28, A1, A6, A7, A8, S1, S2, S3, S6, S7, S11 

241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) K1, K13, K16, K17, K18, K19, K20, K22, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10, 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S9, S10, S11, S12 

241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) K1, K13, K16, K17, K18, K19, K20, K22, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10, 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S9, S10, S11, S12 

241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) K1, K13, K16, K17, K18, K19, K20, K22, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10, 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S9, S10, S11, S12 

241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3((3)-0-6)  

241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3((3)-0-6)  

241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 3 3((3)-0-6)  

241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 4 3((2)-2-5)  

241-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 5 3((2)-2-5)  

241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 6 3((2)-2-5)  

241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 7 4((3)-2-7)  

241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 8 4((3)-2-7)  
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ภาคผนวก ง. แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

 จํานวนรายวิชาทั้งหมดที่เปดสอนในหลักสูตร 98  รายวิชา  

 จํานวนรายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning) 98  รายวิชา คิดเปนรอยละ     100 ของรายวิชาในหลักสูตร 

 จํานวนรายวิชาที่ไมไดจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)   -  รายวิชา คิดเปนรอยละ         - ของรายวิชาในหลักสูตร 

 สรุปจํานวนรายวิชาที่เปดสอนโดยคณะ ที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)  90  รายวิชา 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

200-102 สูโลกวิศวกรรม 1((1)-0-2) 0 20 question-based, case-

based learning 

20 10 50 100  

200-112 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสาํหรับวิศวกร 3((3)-0-6)  - 30 case-based, team-based 30 - 40 100  

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6)  - 30 team teaching, team-

based, case based 

30 - 40 100  

200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสาํหรับวิศวกร 3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 2((1)-2-3)   - 30 case based, team based 20 - 50 100  

200-118 ฟสิกสสําหรับวศิวกร 2 3((3)-0-6)  - 30 case-based, team-based 30 - 40 100  

200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 1(0-2-1) - 30 case-based, team-based 40 - 30 100  

240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) - 30 case-based, team-based 30 - 40 100  

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเวบ็  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธีและโปรแกรม  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

240-212 วงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน  2((2)-0-4) - 30 case-based, team-based 20 - 50 100  

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต  2((2)-0-4) - 30 case-based, team-based 20 - 50 100  

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-217 สถิติและการโปรแกรม  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ  1(0-2-1) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครอืขาย  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร  

 4((3)-2-7) 
30 10 case based, team based 10 10 40 

100  

240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ   

  4((3)-2-7) 
30 10 case based, team based 10 10 40 100 

 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

240-306 เครือขายไรสายและเคลือ่นท่ี  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-314 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมัน่คงไซเบอร  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศพัทเคลื่อนท่ี  

  6((4)-4-10) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 

 

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-361 โพรโตคอลเครือขาย 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอท ี 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-375 ชุดวิชานักวเิคราะหขอมูลระบบไอโอท ี 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและแบบใช

สําหรับสวมใส  6((4)-4-10) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 

 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนที ่ 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-480 หลักการหุนยนต  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัต ิ 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-487 การวิเคราะหขอมลูพรอมปญญาประดิษฐ  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100   

240-488 วิศวกรรมการเรียนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ    3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50   

240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร 3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพื้นฐาน  

 6((4)-4-10) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

241-153 ชุดวิชาพ้ืนฐานตรรกะดจิิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 4((3)-2-7) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1 3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2 3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-205 ปฏบิัติการเครื่องมือวัด 1(0-2-1) - - - - - - - วชิาปฏิบัติการ 

241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 2((2)-0-4) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-253 ชุดวิชาพ้ืนฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ  6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 

 4((3)-2-7) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 

 

 

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก  

 6((4)-4-10) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 

 

241-357 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร  

 6((4)-4-10) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100 
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบ

เชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก ระบุรอยละ 
ของ 

การจัดการ 
เรียนรู 

แบบทฤษฎ ี

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem-
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case-based, team-based, 

scenario-based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู) รอยละ 

241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม 6((4)-4-10) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 3  3((3)-0-6) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 4  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 5  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 6  3((2)-2-5) - 30 case based, team based 20 - 50 100  

241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 7  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 8  4((3)-2-7) 30 10 case based, team based 10 10 40 100  

3. หมวดวิชาฝกงาน โครงงาน และ สหกิจศึกษา         

241-300 การฝกงาน ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 100 

241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศกึษา 

 1(0-3-0) 
80 - - - - 20 100  

241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 100 - - - - - 100  

241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 100 - - - - - 100  

241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 100 - - - - - 100  

หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหรายวชิาตองจัดการเรยีนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวารอยละ 50 ของจํานวนชั่วโมงตามหนวยกิตทฤษฎ ี
 และหลักสูตรตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวารอยละ 70  ของรายวิชาทั้งหมดในหลักสูตร 
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ภาคผนวก จ. ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

     รายวิชาในหมวดวชิาเฉพาะของท้ังหลักสูตร 100 หนวยกิต 

     รายวิชาเฉพาะที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (WIL)   54 หนวยกิต 

     คิดเปนรอยละ   ....54.....  ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 
 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

การกําหนด

ประสบ 

การณกอน

การศึกษา 

การเรียน

สลับกับ

กาน

ทํางาน 

สหกิจ

ศึกษา 

การฝกงานที่เนน

การเรียนรูหรือการ

ตดิตามพฤติกรรม

การทํางาน 

หลักสูตรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝก

ปฏิบัติงานจริง

ภายหลังสําเร็จ

การเรียนทฤษฎ ี

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ  6((4)-4-10) ✓   ✓      

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธีและโปรแกรม  

  6((4)-4-10) 
✓         

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครอืขาย 6((4)-4-10) ✓   ✓      

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร 

  4((3)-2-7) 
✓   ✓      

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด  4((3)-2-7) ✓         

240-314 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร  4((3)-2-7) ✓         

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว  6((4)-4-10) ✓         

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบโทรศัพทเคลื่อนที ่ 

  6((4)-4-10) 
✓         

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  6((4)-4-10) ✓   ✓      

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 6((4)-4-10) ✓   ✓      

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอท ี 6((4)-4-10) ✓         

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 6((4)-4-10) ✓         
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

การกําหนด

ประสบ 

การณกอน

การศึกษา 

การเรียน

สลับกับ

กาน

ทํางาน 

สหกิจ

ศึกษา 

การฝกงานที่เนน

การเรียนรูหรือการ

ตดิตามพฤติกรรม

การทํางาน 

หลักสูตรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝก

ปฏิบัติงานจริง

ภายหลังสําเร็จ

การเรียนทฤษฎ ี

240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและ

แบบใชสําหรับสวมใส  6((4)-4-10) 
✓         

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี  6((4)-4-10) ✓         

241-151  ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 

  6((4)-4-10) 
✓         

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ

พ้ืนฐาน   6((4)-4-10) 
✓          

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต  

  6((4)-4-10) 
✓         

241-153 ชุดวิชาพ้ืนฐานตรรกะดจิิทัลและไมโครคอนโทลเลอร  

  4((3)-2-7) 
✓         

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ  6((4)-4-10) ✓         

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน  

  6((4)-4-10) 
✓         

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ  

  6((4)-4-10) 
✓         

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ  6((4)-4-10) ✓         

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว 

  6((4)-4-10) 
✓         

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษา

ขนาดใหญ  4((3)-2-7) 
✓         



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 79 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนวยกิต 

การกําหนด

ประสบ 

การณกอน

การศึกษา 

การเรียน

สลับกับ

กาน

ทํางาน 

สหกิจ

ศึกษา 

การฝกงานที่เนน

การเรียนรูหรือการ

ตดิตามพฤติกรรม

การทํางาน 

หลักสูตรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝก

ปฏิบัติงานจริง

ภายหลังสําเร็จ

การเรียนทฤษฎ ี

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก  

  6((4)-4-10) 
✓         

241-357 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความมั่นคงปลอดภยัไซ

เบอร   6((4)-4-10) 
✓         

241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม 6((4)-4-10) ✓         

241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0)   ✓       

 

หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหทุกหลักสูตรจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ไมนอยกวารอยละ  50 ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
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ภาคผนวก ฉ. ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและ

ออกแบบเว็บ 

Module: Web Designer and 

Developer 

6((4)-4-10) พื ้นฐานการเขียนโปรแกรมสําหรับเว ็บ การ

ออกแบบและจัดการฐานขอมูล หลักการพัฒนา

เว็บแอปพลิเคชัน การพัฒนาแบ็กเอนดและสราง 

API การพัฒนาสวนติดตอผูใชแบบโตตอบ การ

ประย ุกต ใช  เคร ื ่องม ือปญญาประด ิษฐ ใน

กระบวนการพัฒนา การค ิดเช ิงออกแบบ 

หลักการออกแบบประสบการณและสวนตอ

ประสานผูใช หลักการผูประกอบการดิจิทัล การ

พัฒนาโครงงานกลุม ความมั่นคงปลอดภัยของ

เว็บแอปพลิเคชัน การนําระบบขึ ้นใชงานจริง

และการบํารุงรักษา กรณีศึกษาจริงจากภาค

ธรุกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

Programming for web; database design 

and management; web application 

development principles; backend 

development and API creation; 

interactive user interface development; 

application of AI tools in development 

process; design thinking; user experience 

and interface design principles; digital 

entrepreneurship; group project 

development; web application security; 

deployment and maintenance; real case 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการพื้นฐานของ

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน และ

เทคโนโลยีที่เกี่ยวของทั้งฝง

ไคลเอนตและเซริฟเวอรได 

2. ออกแบบและพัฒนาสวนแบ็ก

เอนดของเว็บแอปพลิเคชัน 

รวมถึงการจัดการฐานขอมลูและ

การสราง API ที่เหมาะสมได 

3. ออกแบบและพัฒนาสวนฟ

รอนตเอนดของเว็บแอปพลเิคชัน

ที่มีการตอบสนองตอผูใชและ

สามารถสื่อสารกับแบ็กเอนดได

อยางมีประสิทธิภาพ 

4. ประยุกตใชหลักการออกแบบ

ประสบการณผูใชและสวนตอ

ประสานผูใชในการพัฒนาเว็บ

แอปพลิเคชันได 

5. วางแผนและพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชันแบบครบวงจร ตั้งแตการ

ออกแบบไปจนถึงการนําขึ้นใช

งานจริงได รวมถึงการทํางานเปน

ทีม 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและสาธติ  

2. การฝกปฏิบติัการเขียนโคด เพ่ือ

เสรมิสรางทักษะการเขียนโปรแกรม

ทั้งฝง Frontend และ Backend 

3. โครงงานกลุมยอย 

4. การศึกษาและวิเคราะห

กรณีศึกษาตัวอยางการพัฒนาเว็บ

แอปพลิเคชันจริง โดยเฉพาะจากภาค

ธุรกิจทางการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 

5. กิจกรรมการออกแบบ UX/UI 

ประยุกตใชหลักการคดิเชิงออกแบบ

และหลักการออกแบบประสบการณ

และสวนตอประสานผูใช 

6. การเรียนรูผานปญหา (Problem-

Based Learning – PBL) กระตุน

การคิดวิเคราะหและการแกปญหาท่ี

เกี่ยวของกับการพัฒนาเว็บ 

7. การนําเสนอและวิจารณผลงาน  

การเสวนาหรือบรรยายพิเศษจาก

ผูเช่ียวชาญ เชิญนักพัฒนาเว็บ 

ผูประกอบการดิจิทลั หรือผูเช่ียวชาญ

ดานความมั่นคงปลอดภยั มาแบงปน

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการ

ทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมิน

เพ่ือนรวมงาน 
8. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

studies from medical or industrial 

business sectors 

6. ประยุกตใชเครื่องมือ

ปญญาประดิษฐเพ่ือเพิ่ม

ประสิทธภิาพใน

กระบวนการพัฒนาเวบ็แอปพลิเค

ชันได  

7.   ระบุและจดัการประเด็นดาน

ความมั่นคงปลอดภัยของเว็บแอป

พลิเคชันไดอยางเหมาะสม 

Students are able to 

1. explain the fundamental 

principles of web 

application development 

and the related client-side 

and server-side technologies 

2. design and develop the 

backend of web 

applications, including 

database management and 

appropriate API creation 

3. design and develop the 

frontend of web 

applications with responsive 

user interfaces that 

ประสบการณและแนวโนมใน

อุตสาหกรรม 

8. การฝกปฏิบติัการนําระบบข้ึนใช

งานจริงและการบํารุงรักษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

efficiently communicate 

with the backend 

4. apply user experience 

(UX) and user interface (UI) 

design principles in web 

application development 

5. plan and develop full-

stack web applications from 

design to deployment, 

including teamwork and 

collaboration 

6. apply artificial intelligence 

tools to enhance the 

efficiency of the web 

application development 

process 

7. identify and address web 

application security issues 

appropriately 

240-126 ช ุ ดว ิชา โครงสร าง

ขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม 

Module: Data Structure, 

Algorithm and 

Programming 

6((4)-4-10) โครงสรางขอมูลพื้นฐาน ลิ้งกลิสท คิว สแต็ก ไบ

นารีทร ี บีทร ี ฮีพ ตารางแฮช การวิเคราะห

อัลกอริทึมและความซับซอนของอัลกอริทึม 

อ ัลกอร ิท ึมการค ํานวณและการแก ป ญหา 

อัลกอริทึมการคนหาและการจัดเรียง กลยุทธ

ผูเรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการของโครงสราง

ขอมูลพื้นฐาน และเขียนโปรแกรม

ประยุกตใชงานได 

1. การบรรยายพรอมยกตัวอยางและ

การสาธติโคด 

2. การฝกปฏิบติัการเขียนโปรแกรม

แบบมีโจทย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

อัลกอริทึม การแบงแยกและเอาชนะ อัลกอริทึม

เชิงละโมบ กําหนดการพลวัต การคนปริภูมิ

สถานะ  แนะน ํ ากระบวนทัศน การเข ียน

โปรแกรม การเรียกซํ้า การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณและพรอมกัน 

Basic data structures; linked list; queues; 

stacks; binary tree; B-tree; heap; hash 

table; algorithm analysis and algorithmic 

complexity; computing algorithms and 

problem-solving; searching; sorting 

algorithms; algorithmic strategies; divide-

and-conquer; greedy algorithm; dynamic 

programming; state-space search; 

introduction to programming paradigms; 

recursion; object-oriented programming; 

event-driven and concurrent 

programming 

2.อธ ิบายหล ักการว ิ เคราะห

อัลกอริทึมหรือขั ้นตอนวิธี และ 

นํามาวิเคราะหอัลกอริทึมได และ

จ ัดกล ุ มอ ัลกอร ิท ึมตามความ

ซับซอนเชิงการคํานวณได 

3. มีทักษะการเขียนโปรแกรม

ดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร

ระดับสูง (ภาษาไพธอน) และ

สามารถเรียกใชเครื ่องมือ (เชน 

การทดสอบโปรแกรม ตรวจหา

แ ก  ไ ข ค ว า ม ผ ิ ด พ ล า ด ข อ ง

โปรแกรม) และคลังฟงกชันอยาง

เ ห ม า ะ ส ม  แ ล ะ ป ร ะ ย ุ ก ต

อัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรม

เพ่ือแกปญหาได   

4. อธิบายกลยุทธพื้นฐานในการ

ออกแบบอัลกอริทึม และ นํามา

ประยุกตใชแกปญหาได 

5. รู จ ักกระบวนทัศนการเขียน

โปร แกรม  และก าร จ ั ด แบ ง

กระบวนทัศนการเขียนโปรแกรม

ประเภทตาง ๆ 

6. ผูเรียนสามารถอธิบายหลักการ

เบื ้องตนของการเขียนโปรแกรม

3. การบานและแบบฝกหัดทบทวน 

การทําแล็บและโครงงานยอย 

4. การวิเคราะหความซับซอนของ

อัลกอริทึมแบบกลุม 

5. การเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ

อัลกอริทึม 

6. การเรียนรูผานการแกปญหา 

7. การแนะนําและฝกใชเครื่องมือ

พัฒนาโปรแกรม  

8. การศึกษาและนําเสนอกระบวน

ทัศนการเขียนโปรแกรม 
การอภิปรายและการแลกเปลี ่ยน

ความรู 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีให

คนควาและการฝกปฎิบัต ิ

7. ประเมินจากการมีสวนรวม

ในกิจกรรม 

8. ประเมินจากการสังเกตการ

ทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 
 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 84 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

รูปแบบตาง ๆ เชน โปรแกรมเชิง

วัตถุ การโปรแกรมแบบ event-

driven การโปรแกรมแบบทํางาน

พรอมกัน และการประยุกตใชงาน

ได 

Students are able to 

1 . explain the principles of 

basic data structures and 

write programs that apply 

them effectively 

2. explain the principles of 

algorithm analysis, perform 

algorithm analysis, and 

categorize algorithms based 

on computational 

complexity 

3. demonstrate 

programming skills using a 

high-level programming 

language (Python), 

appropriately utilize tools 

(e.g., program testing, 

debugging), and use libraries 

and functions effectively to 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

apply algorithms for 

problem-solving 

4. explain basic algorithm 

design strategies and apply 

them to solve problems. 

5. understand programming 

paradigms and classify 

different types of 

programming paradigms 

6. explain the basic 

principles of various 

programming approaches, 

such as object-oriented 

programming, event-driven 

programming, and 

concurrent programming, 

and apply them in practice 

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบ

เครือขาย 

Module: Network 

Administrator 

6((4)-4-10) สถาปตยกรรมเครือขายและการสื ่อสารขอมูล 

โปรโตคอลเครือขายและการสื ่อสารขอมูล 

เครือขายทองถิ ่นและเครือขายระยะไกล การ

ประมวผลไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ความมั่นคงและ

บูรณภาพของขอมูล การสื ่อสารบนอุปกรณ

พกพา การประเมินประสิทธิภาพ การสื่อสาร

ขอมูล การจัดการเครือขาย การบีบอัดและการ

ผูเรยีนสามารถ 

1. เขาใจพื้นฐานของโครงสราง

เครือขายคอมพิวเตอร  

2. นําความรูไปประยกุตใชงานท่ี

เก่ียวของกับระบบเครือขาย  

1. การบรรยายเชิงโตตอบและการ

สาธิต  

2. การฝกปฏิบติัการคอนฟกอุปกรณ

เครือขาย (Network Device 

Configuration Lab) 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

คลายการบีบอัด ผูดูแลระบบ การบริการจัดการ

เครื่องเสมือน การบริหารจัดการคอนเทนเนอร/

ด็อกเกอร กรณีศ ึกษาจริงจากภาคธุรกิจทาง

การแพทยหรืออุตสาหกรรม 

Communications network architecture; 

communications network protocols; 

local and wide area networks; client-

server computing; data security and 

integrity; wireless and mobile 

computing; performance evaluation; 

data communications; network 

management; compression and 

decompression; system administrator, 

virtual machine management, 

container/Docker management, real 

case studies from medical or industrial 

business sectors 

3. นําความรูท่ีไดไปวิเคราะห 

จัดการ แกปญหากับระบบ

เครือขาย 

4. ทํางานเปนทีมจากงานที่ไดรับ

มอบหมาย และ มีการวางแผน

นําเสนองานเปนขั้นตอนอยาง 

เปนระบบ  

5. ใชความรูเพ่ือการวิเคราะห 

แกปญหางานที่เก่ียวกับระบบ

เครือขาย 

Students are able to 

1. understand the 

fundamentals of computer 

network structures 

2. apply knowledge to tasks 

related to network systems 

3. analyze, manage, and 

solve problems in network 

systems using acquired 

knowledge 

4. work collaboratively on 

assigned tasks and present 

their work in a well-

3. ฝกการจําลองเครือขาย (Network 

Simulation): ใชโปรแกรมจําลอง

เครือขาย 

4. การแกไขปญหาเครือขาย 5. 

โครงงานกลุมดานการจัดการ

เครือขาย (Group Network 

Management Project) 

5. การศึกษาและวิเคราะหกรณีศกึษา 

(Case Study Analysis) 

6. การฝกปฏิบติัการจัดการเครื่อง

เสมือนและคอนเทนเนอร  
การนําเสนอและการอภิปราย 

6. ประเมินจากการสังเกตการ

ทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมิน

เพ่ือนรวมงาน 
8. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

organized and systematic 

manner 

5. use their knowledge to 

analyze and solve network-

related issues effectively 

240-224 ชุดวิชานักพัฒนา

ระบบฐานขอมลู 

และวิศวกรรมซอฟตแวร 
Module: Database and 

Software Engineering 

4((3)-2-7) หลักการของระบบฐานขอมูล การออกแบบ

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ แบบจําลองความสัมพันธ

ของเอนทิตี้ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง ระบบ

จัดการฐานขอมลู การควบคุมการทํางานพรอม

กัน ความมั่นคงของฐานขอมูล ฐานขอมูล

ประเภทตางๆ รวมถึงแบบเอกสาร อนุกรมเวลา 

กราฟ และโนเอสคิวแอล กระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร วิศวกรรมความตองการ การ

ออกแบบ สถาปตยกรรม การทดสอบ และการ

บํารุงรักษาซอฟตแวร ระบบควบคมุเวอรชัน 

การจัดการโครงการ การบูรณาการฐานขอมูลกับ

แอพพลิเคชัน การพัฒนาซอฟตแวรแบบเปนทีม 

Database system principles; relational 

database design; entity-relationship 

modeling; structured query language; 

database management systems; 

concurrency control; database security; 

various database types including 

document-oriented, time-series, graph, 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการของระบบ

ฐานขอมูลประเภทตาง ๆ และ

ออกแบบฐานขอมูลตามหลักการ

ปกติวิสัยได 

2. พัฒนาและจัดการระบบ

ฐานขอมูล รวมถึงการใชภาษา 

SQL และการจัดการความมั่นคง

ของฐานขอมูลได 

3. เลือกใชประเภทของฐานขอมูล

ที่เหมาะสมกับความตองการของ

ระบบได เชน ฐานขอมูลเชิง

สัมพันธ ฐานขอมูลแบบเอกสาร 

หรือ ฐานขอมูลอนุกรมเวลา 

4. อธิบายและประยุกตใช

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร

ตามวงจรชีวิตการพัฒนา

ซอฟตแวรได  

1. การบรรยายเชิงโตตอบและเวิรกช็

อปในการออกแบบฐานขอมูล 

2. ลงปฏิบัติการภาษา SQLและการ

จัดการฐานขอมูล 

3. การศึกษาและเปรียบเทียบ

ฐานขอมูลประเภทตาง ๆ เชน 

NoSQL (Document, Time-Series, 

Graph) โดยเปรียบเทียบขอดี ขอเสีย 

และกรณีการใชงานที่เหมาะสม 

4. การจําลองวงจรชีวิตการพัฒนา

ซอฟตแวร (SDLC Simulation) 

กิจกรรมวิศวกรรมความตองการและ

การออกแบบสถาปตยกรรม 

5. การฝกปฏิบติัการทดสอบ

ซอฟตแวร 

6. โครงงานกลุมบูรณาการฐานขอมูล

กับแอปพลิเคชัน 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการ

ทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมิน

เพ่ือนรวมงาน 
8. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

and NoSQL; software development 

lifecycle; requirements engineering; 

software design; architecture; testing and 

maintenance; version control systems; 

project management; database 

integration with applications; team-

based software development 

5. วิเคราะหและระบุความ

ตองการของระบบซอฟตแวร 

และออกแบบสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรท่ีเหมาะสมได  

6. ทดสอบซอฟตแวรดวยเทคนิค

ที่เหมาะสม และจัดการ

กระบวนการควบคมุคณุภาพ

ซอฟตแวรได  

7. ทํางานรวมกันเปนทีมในการ

พัฒนาซอฟตแวรท่ีมีการบูรณา

การกับระบบฐานขอมูลไดอยางมี

ประสิทธภิาพ  

8. ใชเครื่องมือในการจัดการ

โครงการซอฟตแวรและระบบ

ควบคุมเวอรชันไดอยางเหมาะสม  

Students are able to 

1. explain the principles of 

various types of database 

systems and design 

databases according to 

normalization principles 

2. develop and manage 

database systems, including 

7. การใชเครื่องมือจัดการโครงการ

และควบคมุเวอรชัน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

using SQL and handling 

database security 

3. select appropriate types 

of databases based on 

system requirements, such 

as relational databases, 

document databases, or 

time-series databases 

4. explain and apply the 

software development 

process according to the 

software development life 

cycle (SDLC) 

5. analyze and identify 

software system 

requirements and design 

appropriate software 

architecture 

6. test software using 

suitable techniques and 

manage software quality 

control processes 

7. collaborate effectively as 

a team in developing 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

software integrated with 

database systems 

8. use project management 

tools and version control 

systems appropriately 

240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรม

คอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบติัการ 

Module: Computer 

Architecture and Operating 

System 

4((3)-2-7) นามธรรมและเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร 

ชุดคําสั ่ง เลขคณิตของคอมพิวเตอร การจัด

อ ง ค  ป ร ะ ก อ บ แ ล ะ ส ถ า ป  ต ย ก ร ร ม ข อ ง

หนวยความจํา การเชื ่อมตอและการสื ่อสาร 

ระบบยอยของอุปกรณ การออกแบบระบบ

ป ร ะ ม ว ล ผ ล  อ ง ค  ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ซ ี พ ี ยู  

ประสิทธิภาพ การปรับปรุงประสิทธิภาพ เครื่อง

เสมือน ตัวประมวลผลแบบขนานตั้งแตไคลเอนต

จนถึงคลาวด จีพียู ทีพียู สถาปตยกรรมริสค-ไฟว 

แนวคิดของระบบปฏิบัติการ หลักการออกแบบ 

ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการจัดสง 

การจัดการหนวยความจํา หนวยความจําเสมือน 

การจัดการอุปกรณ ความมั่นคงและการปองกัน 

ระบบไฟล การประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

ความตองการและขอกําหนดของระบบ การ

ออกแบบระบบ ระบบบูรณาการ การทดสอบ

และประเมินผลระบบ  

Computer abstraction and technology; 

instruction set; computer arithmetic; 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานและ

แนวคิดนามธรรมท่ีเกี่ยวของกับ

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบติัการ 

2. อธิบายองคประกอบ 

โครงสราง และการทํางานของ

หนวยประมวลผลกลาง (CPU) 

หนวยความจํา ระบบอินพุต/

เอาตพุต และอุปกรณจัดเก็บ

ขอมูล 

3. เปรียบเทียบและวิเคราะห

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบ

ตาง ๆ รวมถึงสถาปตยกรรม                

RISC-V และสถาปตยกรรม

สําหรับประมวลผลแบบขนาน 

เชน GPU และ TPU 

4. อธิบายหลักการทํางานและ

กลไกการจัดการทรัพยากรของ

1. การบรรยายเชิงโตตอบพรอม

ภาพประกอบและแอนิเมชัน 

2. การจําลองการทํางานของ CPU 

และหนวยความจํา 

3. การศึกษาเปรียบเทียบ

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

4. การทดลองปฏิบัติการ

ระบบปฏิบัติการ 

5. การเขียนโปรแกรมท่ีเนน

ประสิทธิภาพและการจัดการ

ทรัพยากร 

6. การวิเคราะหประสิทธิภาพระบบ 

7. การศึกษาแนวคดิของเครื่องเสมือน  

8. การอภิปรายกลุมเก่ียวกับหัวขอท่ี

นาสนใจ 

9. การบานและแบบฝกหัดทบทวน 

1. การสอบขอเขียนกลางภาค

และปลายภาค 

2. การสอบปฏิบัติ 

3. การประเมินจากโครงงาน

ยอย 

4. การประเมินจากการบาน

และแบบฝกหัด 

5. การประเมินจากการมีสวน

รวมในช้ันเรียนและการ

อภิปรายกลุม  
6. ประเมินการนําเสนอผล

การศึกษาหรือการวิเคราะห 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

memory system organization and 

architecture; interfacing and 

communication; device subsystems; 

processor systems design; organization 

of the CPU; performance; performance 

enhancements; virtual machines; 

parallel processor from client to cloud, 

GPU, TPU; RISC-V architecture; Operating 

system concept; design principles; 

concurrency; scheduling and dispatch; 

memory management; virtual memory; 

device management; security and 

protection; file systems; system 

performance evaluation; System 

requirements and specifications; system 

design; system integration; system 

testing and evaluation 

ระบบปฏิบติัการ เชน การจัดการ

กระบวนการ การจัดการ

หนวยความจํา การจัดการ

อุปกรณ และระบบไฟล 

5. วิเคราะหและประเมิน

ประสิทธภิาพของระบบ

คอมพิวเตอร 

6. ประยุกตความรูความเขาใจใน

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบติัการในเขยีน

โปรแกรมใหมีประสิทธิภาพ ทั้ง

ทางดานความเร็ว และการใช

ทรัพยากรที่คุมคา 

Students are able to 

1. explain the fundamental 

principles and abstract 

concepts related to 

computer architecture and 

operating systems 

2. describe the 

components, structure, and 

functions of the central 

processing unit (CPU), 

memory, input/output 

10. โครงงานยอยเก่ียวกับการ

ประเมินประสิทธิภาพหรือการจัดการ

ทรัพยากร 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

systems, and storage 

devices 

3. compare and analyze 

various types of computer 

architectures, including 

RISC-V architecture and 

architectures designed for 

parallel processing such as 

GPUs and TPUs 

4. explain the principles and 

mechanisms of resource 

management in operating 

systems, such as process 

management, memory 

management, device 

management, and file 

systems 

5. analyze and evaluate the 

performance of computer 

systems 

6. apply knowledge and 

understanding of computer 

architecture and operating 

systems to write efficient 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

programs in terms of speed 

and resource utilization 

240-231 ชุดวิชาวิศวกร 

ระบบคลาวด 

Module: Cloud Engineer 

4((3)-2-7) แนวค ิดการจ ําลองเสม ือนจร ิ งของระบบ

คอมพิวเตอร  แนวค ิดการประมวลผลแบบ

คลาวด เทคโนโลยีที ่รองร ับ เทคโนโลยีการ

จําลองเสมือนจริง การจําลองเสมือนจริงของ

ระบบจัดเก็บขอมูล พื้นฐานเครือขายสําหรับการ

ประมวลผลแบบคลาวด   ป ญหาด านความ

ปลอดภัย คุณลักษณะการจําลองเสมือนจริง 

การออกแบบแพลตฟอรมการประมวลผลแบบ

คลาวด ความสามารถในการปรับขนาด แนวโนม

การประมวลผลแบบคลาวด  เคร ื ่องมือและ

ปฏิบัติการบนคลาวด 

Virtualization concepts of computer 

systems; cloud computing concepts; 

enabling technologies; virtualization 

technology; storage virtualization; 

network basics for cloud computing; 

security issues; virtualization features; 

design of cloud computing platforms; 

scalability; cloud computing trends; 

cloud-based tools and laboratories 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายและแยกแยะประเภท

ข อ ง ส ถ า ป  ต ย ก ร ร ม ร ะ บ บ

คอมพิวเตอร ในการประมวลผล

แบบคลาวด   และเทคโนโลยี  

Virtualization ประเภทตาง ๆ  ได 

2 .  ว ิ เ ค ร า ะ ห  แ ล ะ ว ิ จ า ร ณ

สถาปตยกรรมระบบคอมพิวเตอร

ในการประมวลผลแบบคลาวด 

และเทคโนโลย ี Virtualization 

ประเภทตาง ๆ ได 

3. เลือกใชเครื่องมือและพัฒนา

แอปพลิเคชันบนระบบคลาวดใน

รูปแบบตาง ๆ ได 

Students are able to 

1. explain and distinguish 

between types of computer 

system architectures used in 

cloud computing and 

various virtualization 

technologies 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและการ

สาธิตเทคโนโลยีคลาวด 

2. ปฏิบัติการสรางและจัดการ VM 

บนคลาวด 

3. การศึกษาและเปรียบเทียบ Cloud 

Service Providers 

Workshop  

4. การใชงาน Containerization 

5. การออกแบบสถาปตยกรรมคลาวด

สําหรับ Use Case 

6. การแกไขปญหาและความ

ปลอดภัยบนคลาวด 

7. โครงงานกลุมพัฒนาหรือ Deploy 

แอปพลิเคชันบนคลาวด 

8. การเสวนาหรือบรรยายพิเศษจาก

ผูเช่ียวชาญดานคลาวด 

 
 

1. การสอบขอเขียน 

2. การสอบปฏิบัติ 

3. การประเมินโครงงานกลุม 

4. การประเมินรายงาน

การศึกษาและเปรยีบเทียบ 

5. การประเมินผลงาน 

Workshop 

6. ประเมินนําเสนอผลงาน 

7. การประเมินจากการแกไข

ปญหา 
8. ประเมินการมีสวนรวมใน

ช้ันเรียนและการอภิปราย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

2. analyze and critique 

computer system 

architectures for cloud 

computing and different 

types of virtualization 

technologies 

3. select appropriate tools 

and develop applications 

on various cloud computing 

platforms 

240-314 ช ุ ดว ิชา เจ  าหน  าที่

ความมั่นคงไซเบอร 

Module: Cybersecurity 

Officer 

4((3)-2-7) พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร การ

ประเม ินและจัดการความเสี ่ยงความมั ่นคง

ปลอดภัยทางไซเบอร ภัยคกุคามและการปองกัน

ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ความมั่นคง

ปลอดภัยของระบบควบคุมโครงสรางพื้นฐานที่

สําคัญ การออกแบบและการรักษาความมั่นคง

ปลอดภัยระบบไซเบอรทางกายภาพ การแฮ็ก

ขอมูลอยางมีจริยธรรม การวิเคราะหและปองกัน

ซอฟตแวรที่เปนอันตราย การจัดการอบุัติการณ 

มาตรฐานความมั ่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 

ความเปนสวนตัว การเขารหัส ความมั ่นคง

ปลอดภัยเครือขาย กรณีศึกษาจากภาคธุรกิจ

ทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

ผูเรียนสามารถ 

1. วิเคราะหและระบุภัยคุกคาม

และชองโหว ด านความม ั ่นคง

ปลอดภัยไซเบอรขององคกรได 

2. เลือกใชเครื่องมือและเทคนิค

ในการตอบสนองตอภัยคุกคาม

ทางไซเบอรได 

3. ออกแบบและใชการควบคุม

ความมั่นคงปลอดภัยดานไซเบอร

พื ้นฐานเพื ่อปองกันภ ัยคุกคาม

ตามที่กฎหมายกําหนดได 

4. ทํางานเปนทีมทั้งในฐานะผูนํา

และผูตามเพื่อใหบรรลุเปาหมาย

ของงานได 

1. จัดบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ศึกษามาตรฐานและกฎหมายความ

มั่นคงปลอดภยัไซเบอร  

3. ลงปฏิบัติการ Ethical Hacking 

4. การประเมินความเสี่ยงและการ

จัดการความเสีย่งดานความมั่นคง

ปลอดภัยไซเบอร 

5. แนะนําเครื่องมือและเทคนิค

พ้ืนฐานในการวิเคราะหพฤติกรรม

ของซอฟตแวรที่เปนอันตราย 

6. จําลองสถานการณการเกิด

เหตุการณดานความมั่นคงปลอดภยัไซ

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีให

คนควาและการฝกปฎิบัต ิ
7. ประเมินจากการมีสวนรวม

ในกิจกรรม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Cybersecurity fundamental; 

cybersecurity risk assessment and 

management; cybersecurity threats and 

defense; critical infrastructure control 

systems security; designing and securing 

cyber-physical systems; ethical hacking; 

malicious software analysis and defense; 

incident handling; cybersecurity 

standards; privacy; cryptography; 

network security; case studies from 

medical or industrial business sectors 

5. สื ่อสารและนําเสนอขอมูลที่

เกี่ยวของใหแกผูมีสวนไดสวนเสีย

ในองคกรไดถูกตอง 

6. ใชเครื่องมือสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลที่เกี ่ยวของกับความ

มั่นคงปลอดภัยไซเบอรเพื่อการ

เรยีนรูและประยุกตใชงานได 

Students are able to 

1. analyze and identify 

cybersecurity threats and 

vulnerabilities within an 

organization 

2 . select appropriate tools 

and techniques to respond 

to cyber threats 

3. design and implement 

basic cybersecurity controls 

to prevent threats in 

compliance with legal 

requirements 

4. work effectively as both a 

leader and a team member 

to achieve project goals 

เบอร และใหนักเรียนฝกปฏิบัติการ

ตามขั้นตอนการจัดการอุบัติการณ 

7. มอบหมายใหนักเรยีนออกแบบ

ระบบความมั่นคงปลอดภัยเบ้ืองตน

สําหรับองคกรหรือระบบที่กําหนด 

8. การทํางานกลุมและการนําเสนอ  
การใชเครื ่องมือสืบคนขอมูลความ

มั่นคงปลอดภัย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

5. communicate and 

present relevant information 

accurately to organizational 

stakeholders 

6. utilize information tools 

to research cybersecurity-

related data for learning 

and practical application 

240-315 ชุดวิชานักพัฒนา

ระบบฝงตัว 

Module: Embedded 

System Developer 

6((4)-4-10) เทคโนโลยีระบบฝงตัว ฮารดแวรระบบฝงตัว 

ซอฟตแวรระบบฝงตัว ไมโครคอนโทรลเลอรท่ีใช

งานในระบบฝงตัว โปรแกรมฝงตัว การ

ประมวลผลแบบพลังงานตํ่า ภาวะหลับ การ

ออกแบบระบบเช่ือถือได ระเบียบวิธกีารและ

การออกแบบ เครอืขายระบบฝงตวั การเช่ือมตอ

และระบบสัญญาณแบบผสม การประมวลผล

ปญญาประดิษฐท่ีขอบเครือขาย การเปน

ผูประกอบการ ระบบเวลาจริงและการเขียน

โปรแกรม โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร 

กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

Embedded systems technology; 

embedded system hardware; embedded 

system software; embedded 

microcontrollers; embedded programs; 

low-power computing; sleep modes; 

ผูเรยีนสามารถ 

1. ออกแบบระบบฝงตัวใหทํางาน

ที่มีระดับความนาเช่ือถือสูง 

2. ออกแบบ ปรับปรุง พัฒนา 

ระบบสมองกลฝงตัวตามแนวทาง

มาตรฐาน MISRA ได 

3. ประยุกตในการใชงานบริการ

คลาวด พรอมปรับแตงสวนติดตอ

กับผูใชใหตรงตามความตองการ

ของหนวยงานท่ีรวมทํางาน 

4. จําแนกและแกปญหาที่เกิดจาก

การนําระบบฝงตัว ไปใชใน

สภาวะแวดลอมที่แตกตางไปจาก

หองพัฒนา และใชเวลาอันสั้นใน

การแกปญหาดังกลาว 

1. จัดบรรยายเชิงโตตอบและการ

สาธิตฮารดแวร/ซอฟตแวรฝงตัว 

2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมสําหรับ

ไมโครคอนโทรลเลอร 

3. ทํา Workshop การออกแบบและ

สรางตนแบบระบบฝงตัว 

4. การศึกษาและวิเคราะหกรณีศกึษา  

5. โครงงานกลุมพัฒนาระบบฝงตัว 

6. การเรียนรูเก่ียวกับการประมวลผล

พลังงานตํ่าและภาวะหลับ 
7. การนําเสนอและการอภิปราย

ผลงาน 

1. การสอบขอเขียนกลางภาค 

และปลายภาค 

2. การสอบยอย 

3. การประเมินผลปฏิบัติการ 

4. การประเมินผลโครงงาน

กลุม 

5. การประเมินรายงาน

กรณีศึกษา 

6. การสังเกตการณและ

ประเมิน7. การมสีวนรวมในช้ัน

เรียน 

8. การสอบปฏิบัติ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

reliable system design; design and 

methodologies; network embedded 

systems; interfacing and mixed-signal 

systems; entrepreneurship; real-time 

system and programming; AI edge 

computing; real case studies from 

agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 

5. แยกแยะขอเดนขอดอยของตัว

ประมวลผลรุนใหม ๆ ที่มีการ

ปรับเปลีย่นอยางตอเน่ือง 

ตลอดจนเลือกตัวประมวลผลที่

เหมาะสมท่ีจะนําไปประยุกตใน

การออกแบบระบบสมองกลฝงตัว

ใหสอดคลองกับความตองการ

ของโจทยท่ีไดรับจากหนวยงาน

คูความรวมมือ 

Students are able to 

1. design embedded 

systems to operate with 

high reliability 

2. design, improve, and 

develop embedded systems 

in accordance with the 

MISRA standard 

3. apply cloud services and 

customize user interfaces to 

meet the specific 

requirements of 

collaborating organizations 

4. identify and resolve 

issues arising from deploying 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

embedded systems in 

environments different from 

development labs, and 

address such problems 

within a short time frame 

5. differentiate the strengths 

and weaknesses of emerging 

processors, which are 

constantly evolving, and 

select appropriate 

processors for embedded 

system design in accordance 

with the needs specified by 

partner organizations 

240-334 ชุดวิชานักพัฒนา

โปรแกรมประยุกตบน

โทรศัพทเคลื่อนที ่

Module: Mobile 

Applications Developer 

6((4)-4-10) หลักการพัฒนาแอปพลเิคชันมือถอื การพัฒนา

สวนติดตอผูใชและสวนประมวลผลหลังบาน 

กระบวนการ DevOps องคประกอบการ

แสดงผล การจัดเลยเอาตแบบตอบสนอง การ

จัดการสถานะ การนําทางในแอปพลิเคชัน 

การบูรณาการกับ REST API การจัดเก็บขอมูล 

บริการคลาวด การพัฒนา API การตรวจสอบ

สิทธิ์ การทดสอบ การจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุ 

การปรับใชงานดวยคอนเทนเนอร 

สถาปตยกรรมไมโครเซอรวสิ การทดสอบ

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ

การพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ 

สวนติดตอผูใช สวนประมวลผล

หลังบาน และกระบวนการ 

DevOps ในการพัฒนาแอปพลเิค

ชันมือถือ  

2. ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเค

ชันมือถือขามแพลตฟอรม โดยใช

องคประกอบการแสดงผล การ

1. สอนโดยการบรรยาย 

2. ลงมือปฏิบัติการสราง UI และ

จัดการ Layout 

3. Workshop การจัดการ State 

และ Navigation 

4. การบูรณาการกับ REST API 

Practice 

5. การพัฒนา Backend เบื้องตน

และการจัดการฐานขอมูล 

1. การสอบขอเขียน 

2. การประเมินผลปฏิบัติการ

สราง UI และ Layout 

3. การประเมินผลการบูรณา

การ REST API 

4. การประเมินผลการพัฒนา 

Backend และจัดการ

ฐานขอมูล 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

อัตโนมัติ การบูรณาการและสงมอบอยาง

ตอเน่ือง การพัฒนาโครงงานประยุกต 

กรณีศึกษา 

Mobile application development 

principles; frontend and backend 

development; DevOps processes; UI 

components; responsive layouts; state 

management; navigation, REST API 

integration; data storage; cloud services; 

API development; authentication; 

testing; object-relational mapping; 

containerized deployment; microservice 

architecture; automated testing; 

continuous integration and delivery; 

applied project development; case 

studies 

จัดการสถานะ และการบูรณาการ

กับ REST API อยางเหมาะสม 

3. ประยุกตใชเทคนิคการทดสอบ

อัตโนมัติ การปรับใชงานดวยคอน

เทนเนอร และกระบวนการ 

CI/CD เพื่อพัฒนาและปรบัปรุง

คุณภาพของแอปพลิเคชันมือถือ 

4. พัฒนาและบูรณาการสวน

ประมวลผลหลังบานกับแอป

พลิเคชันมือถือ การจัดการ

ฐานขอมูล และการตรวจสอบ

สิทธิ์อยางเหมาะสม 

5. ทํางานรวมกับทีม เพื่อ

ออกแบบและพัฒนาโครงงาน

แอปพลิเคชันมือถือท่ีตอบสนอง

ความตองการของผูใช ภายใต

กรอบจรรยาบรรณวิชาชีพดาน

คอมพิวเตอร 

Students are able to 

1. explain the fundamental 

principles of mobile 

application development, 

including user interfaces, 

backend processing, and 

6. Workshop การตรวจสอบสิทธิ์

ผูใชงาน 

7. การเรียนรูและปฏิบัติการทดสอบ

อัตโนมัต ิ

8. การเรียนรูและปฏิบัติการ CI/CD 

และ Containerization 

9. โครงงานกลุมพัฒนาแอปพลิเคชัน

มือถือ 
10. การนําเสนอโครงงานและ

กรณีศึกษา 

5. ประเมินผลการทดสอบ

อัตโนมัต ิ

6. ประเมินผลโครงงานกลุม 

7. ประเมินการนําเสนอ

โครงงาน 

8. ประเมินการมีสวนรวมในช้ัน

เรียนและการอภิปราย 
9. ประเมินความกระตือรือรน

ในการเรียนรูและการมสีวน

รวมในการอภิปราย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

DevOps processes for 

mobile apps 

2. design and develop cross-

platform mobile 

applications using 

appropriate UI components, 

state management, and 

integration with REST APIs 

3. apply automated testing 

techniques, container-based 

deployment, and CI/CD 

processes to enhance the 

development and quality of 

mobile applications 

4. develop and integrate 

backend services with 

mobile applications, 

including database 

management and 

authentication 

5. collaborate with a team 

to design and develop 

mobile application projects 

that meet user needs, while 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

adhering to professional 

ethics in the field of 

computing 

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและ

ออกแบบเกม 
Module: Game Designer 

and Developer 

6((4)-4-10) องค ประกอบเกม แพลตฟอรม โหมดผู  เลน 

เปาหมาย ประเภท องคประกอบผูเลน ภาษา

โปรแกรมเกม สถาปตยกรรมเกม แนวคิดทาง

คณิตศาสตร การตรวจจับการชนกัน แอนิเมชัน 

ปญญาประดิษฐ การออกแบบเกม การพัฒนา

เกม การตลาดและการบํารุงรักษา วิศวกรรม

ซอฟตแวร  ระบบฐานข อมูล กรณีศ ึกษาที่

ท ันสมัย กรณีศ ึกษาจริงจากภาคธ ุรกิจทาง

การแพทยหรืออุตสาหกรรม 

Game elements; platforms; player 

modes; goals; genres; player elements; 

game programming languages; game 

architecture; mathematical concepts; 

collision detection; animation; artificial 

intelligence; game design; game 

development; marketing and 

maintenance; software engineering; 

database system; various cutting-edge 

case studies; real case studies from 

medical or industrial business sectors 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบาย องคประกอบตาง ๆ 

ของเกม เชน แพลตฟอรม โหมด

ผูเลน เปาหมาย ประเภท และ

สวนประกอบของผูเลน พรอมทั้ง

เขาใจหลักการพื้นฐานในการ

ออกแบบเกม. 

2. ออกแบบ และพัฒนา เกม 

ดวยสถาปตยกรรมของเกม และ

ระบบปญญาประดิษฐที่เหมาะสม

กับการทํางานรวมกันในทีม

พัฒนา 

3. นําเสนอ แนวคิดการออกแบบ

และพัฒนาเกม พรอมทั้งวธีิการ

สื่อสารผลลัพธของโครงการ

ออกแบบเกมในรูปแบบที่ถูกตอง

และชัดเจน 

4. ทํางานรวมกับทีม เพ่ือ

ออกแบบและพัฒนาเกม เพ่ือ

บรรลเุปาหมายของงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

1. สอนโดยการการบรรยายเชิง

โตตอบ 

2. ลงปฏิบัติการสรางเกมเบื้องตนดวย 

Game Engine 

3. Workshop การออกแบบเกม 

4. การเรียนรูและประยุกตใช 

5. แนวคดิทางคณิตศาสตรและฟสกิส

ในเกม 

6. การพัฒนา AI สําหรับเกม 

7. การนําเสนอแนวคดิการออกแบบ

เกม 

8. การทํางานกลุมพัฒนาเกม 

9. การทดสอบเกมและให

ขอเสนอแนะ 
10. การศึกษาและวิเคราะห

กรณีศึกษาเกม 

1. การสอบขอเขียน 

2. ประเมินผลปฏิบัติการสราง

เกมเบื้องตน 

3. การประเมินผลงานการ

ออกแบบเกม 

4. ประเมินผลการประยุกตใช

คณิตศาสตรและฟสิกสในเกม 

5. การประเมินผลการพัฒนา 

AI ในเกม 

6. การประเมินผลโครงงาน

กลุมพัฒนาเกม 

7. การประเมินผลการนําเสนอ

แนวคิดการออกแบบเกม 
8. ประเมินการมีสวนรวมใน

ช้ันเรียนและการอภิปราย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Students are able to 

1. explain various 

components of games such 

as platforms, player modes, 

goals, types, and player 

elements, as well as 

understand the 

fundamental principles of 

game design 

2. design and develop 

games using appropriate 

game architectures and 

artificial intelligence systems 

suitable for team-based 

development 

3. present game design and 

development concepts, and 

effectively communicate 

project outcomes in a clear 

and appropriate format 

4. collaborate with a team 

to design and develop 

games in order to achieve 

assigned project goals 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

240-354 ชุดวิชาวิศวกร 

โครงสราง พ้ืนฐานเครือขาย 

Module: Network 

Infrastructure Engineer 

6((4)-4-10) ความรูพื ้นฐานเกี่ยวกับโครงสรางพื้นฐานระบบ

เครือขาย การเชื่อมตอเครือขายไอพีทั้ง IPv4 

และ IPv6 บริการไอพีแบบตางๆ ความรูพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับความปลอดภัย การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

บริหารจัดการระบบเครือขายแบบอัตโนมัติ การ

ฝกปฏิบัติการ การฝกติดตั้งเครือขายแบบมีสาย

และเครือขายไรสายในสถานการณจําลอง 

Network infrastructure fundamentals; IP 

connectivity; IPv4 ; IPv6 ; IP services; 

security fundamentals; automation and 

programmability; Hands-on labs and 

practical exercises to build real-world 

networking skills; both wired and wireless 

networks 

ผูเรยีนสามารถ 

1. วางแผนการทํางาน 

ประยุกตใชองคความรูที่ไดจากชั้น

เรยีน เพ่ือแกปญหาตามโจทยท่ี

ไดรับมอบหมายได 

2. ออกแบบระบบงาน ตามความ

ตองการของผูใชบริการได 

3. มีทักษะในการติดตั้งระบบ

เครือขาย ตามรูปแบบท่ีได

ออกแบบและวางแผนไว 

4. มีทักษะในการทํางานเปนทีม 

มีทักษะในการนําเสนอผลงาน 

5. ใชทักษะความรูท่ีไดรับจากชั้น

เรยีนในการแกปญหาที่ไดรับอยาง

สรางสรรค 

Students are able to 

1. plan their work and apply 

the knowledge gained in 

class to solve problems 

based on assigned tasks 

2. design systems according 

to user requirements 

3. demonstrate skills in 

installing network systems 

1. สอนโดยการบรรยายและสาธิต 

2. ปฏิบัติการคอนฟกอุปกรณ

เครือขาย 

3. Workshop การออกแบบ

เครือขาย 

4. การเขียนโปรแกรมบริหารจัดการ

เครือขายแบบอัตโนมัต ิ

5. การติดตั้งเครือขายแบบมีสายและ

ไรสาย 

6. การแกไขปญหาเครือขาย 

7. โครงงานกลุมออกแบบและติดตั้ง

เครือขาย 
8. การศึกษาและวิเคราะห

กรณีศึกษา 

1. การสอบขอเขียนกลางภาค

และปลายภาค 

2. การสอบยอยเก็บคะแนน 

3. การประเมินผลปฏิบัติการ

คอนฟกเครือขาย 

4. การประเมินผลงานการ

ออกแบบเครือขาย 

5. การประเมินผลการเขียน

โปรแกรมบริหารจัดการ

เครือขาย 

6. การประเมินผลโครงงาน

กลุม 
7. การประเมินจากการแกไข

ปญหาเครือขาย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

based on the planned and 

designed layout 

4. work effectively as a 

team and present their work 

clearly 

5. use classroom knowledge 

and skills to creatively solve 

assigned problems 

240-355 ชุดวิชาวิศวกร 

ประมวลผลสมรรถนะสูง 

Module: High-performance 

Computing Engineer 

6((4)-4-10) การเขียนโปรแกรมที่ขับเคลื่อนดวยเหตุการณ

และเกิดขึ ้นพรอมกัน อัลกอริทึมแบบกระจาย 

แบบจําลองระบบกระจาย ความซับซอนของ

อัลกอริทึม ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการ

และการสง การประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

ระบบไฟล เครื่องมือวัดประสิทธิภาพ โครงสราง

พ ื ้ นฐานแบบกระจาย การวิ เคราะห ออก

แบบทดสอบและประเมินผลระบบคอมพิวเตอร 

โ ม เ ด ล ก า ร เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม แ บ บ ข น าน 

สถาปตยกรรมและการเข ียนโปรแกรมแบบ

ขนานและแบบกระจาย การโปรแกรมเธรด เธรด

โพสิกซและโอเพนเอ็มพี อารพีซี อารเอ็มไอ 

และเอ็มพีไอ โมเดลการเขียนโปรแกรมแม็บ

รีดิวซและระบบไฟลแบบกระจาย การจัดการคิว

ขอความ การจัดกําหนดการและการทําโหลดบา

ลานซ อัลกอริทึมการกระจายขั้นสูง การคํานวณ

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายสถาปตยกรรม

คอมพิวเตอรสําหรับการ

ประมวลผลประสิทธิภาพสูง 

2. เขียนโปรแกรมแบบขนานเพ่ือ

ใชประโยชนฮารแวตท่ีมีหลาย

หนวยประมวลผลไดอยางมี

ประสิทธภิาพ 

3. วัดความเร็วและวิเคราะห

โปรแกรมแบบขนานท่ีทํางานได

บนหลายหนวยประมวลผล 

Students are able to 

1. explain computer 

architecture for high-

performance computing 

1. การบรรยายเชิงโตตอบ 

2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแบบ

ขนาน 

3. Workshop การใชเครื่องมือวัด

ประสิทธิภาพ 

4. การศึกษาและเปรียบเทียบ

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรสมรรถนะ

สูง 

5. โครงงานกลุมพัฒนาโปรแกรมแบบ

ขนาน 

6. เรียนรูเกีย่วกับ MapReduce และ 

Distributed File Systems 

7. ใหทําการนําเสนอผลงานและการ

วิเคราะหประสิทธิภาพ 

 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

อเนกประสงคในหนวยประมวลผลกราฟก จีพีจี

พียู การประมวลผลเวกเตอรและการโปรแกรม

เอสไอเอ็มดี การออกแบบสถาปตยกรรมที่ปรับ

ขยายไดขนาดใหญ การคํานวณคลัสเตอร ระบบ

คอมพิวเตอรท่ีรองรบัความผิดปกติ  

Event-driven and concurrent 

programming; distributed algorithms; 

distributed system models; algorithmic 

complexity; concurrency; scheduling and 

dispatch; system performance 

evaluation; file systems; performance 

measurement tools; distributed 

infrastructure; analyze, design, test, and 

evaluate computer-based system; 

parallel programming models; parallel 

and distributed architecture and 

programming; threads programming : 

POSIX thread and OpenMP; RPC/RMI and 

MPI; map-reduce programming model 

and distributed file system; message 

queue; scheduling and load balancing; 

advanced distributed algorithms; 

general-purpose computing on graphics 

processing units : GPGPU; vector 

2. write parallel programs to 

efficiently utilize hardware 

with multiple processing 

units 

3. measure performance 

and analyze parallel 

programs running on 

multiple processors 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

processing and SIMD programming; large 

scalable architecture design; cluster 

computing; fault tolerance computer 

system 

240-374 ชุดวิชานักพัฒนา

ระบบไอโอที 

Module: IoT System 

Developer 

6((4)-4-10) เทคโนโลย ีระบบไอโอท ี ฮาร ดแวร ไอโอที 

ซอฟตแวรไอโอที ประสิทธิภาพดานพลังงาน 

การออกแบบวงจรดิจิทัลไมโครอิเล็กทรอนิกส 

การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงใน

กลุมเกษตร กลุมอาหารและสุขภาพ และเมือง

อัจฉริยะ 

IoT technology; IoT hardware; IoT 

software; energy efficiency; digital 

microelectronic circuit design; 

entrepreneurship; real case studies from 

agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 

ผูเรยีนสามารถ 

1. ออกแบบระบบไอโอทีให

สามารถทํางานที่มีระดับความ

นาเช่ือถือ 

2. ออกแบบ ปรับปรุง พัฒนา 

ระบบไอโอทีใหมีประสิทธภิาพแต

ยังคงกินพลังงานตํ่าตาม

ขอกําหนดท่ีไดรับจากหนวยงาน

คูความรวมมือ 

3. เขาใจการทํางานของ

แพลตฟอรมไอโอที วเิคราะห

ขอมูลจากระบบไอโอที และ

ปรับแตงสวนตดิตอกับผูใชใหตรง

ตามความตองการของหนวยงาน

คูความรวมมือ 

4. จําแนกและแกปญหาที่เกิดจาก

การนําระบบไอโอที ไปใชใน

สภาวะแวดลอมที่แตกตางไปจาก

หองพัฒนาและใชเวลาอันสั้นใน

การแกปญหาดังกลาว 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและสาธติ

เทคโนโลยี IoT 

2. ปฏิบัติการใชงานฮารดแวร IoT 

เชื่อมตอเซ็นเซอรและอุปกรณ 

ตาง ๆ 

3. Workshop การเขียนโปรแกรม

สําหรับอุปกรณ IoT 

4. การเรียนรูและใชงานแพลตฟอรม

คลาวดไอโอที 

5. การออกแบบระบบ IoT สําหรบั

โจทยปญหา 

6. การประเมินประสิทธิภาพดาน

พลังงานของระบบ IoT 

7. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ IoT 
การนําเสนอโครงงานและกรณีศกึษา 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

5. แยกแยะขอเดนขอดอยของ

แพลตฟอรมไอโอทีตาง ๆ ที่มีการ

ปรับเปลีย่นอยางตอเน่ือง

ตลอดจนเลือกแพลตฟอรมท่ี

เหมาะสมท่ีจะนําไปประยุกตใน

การออกแบบระบบไอโอทีให

สอดคลองกับความตองการของ

โจทยท่ีไดรับจากหนวยงาน

คูความรวมมือ 

Students are able to 

1. design IoT systems to 

operate with a high level of 

reliability 

2. design, improve, and 

develop efficient IoT 

systems that maintain low 

power consumption, based 

on the requirements 

provided by partner 

organizations 

3. understand the 

functionality of IoT 

platforms, analyze data 

from IoT systems, and 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

customize user interfaces to 

meet the specific needs of 

partner organizations 

4. identify and resolve 

problems that arise when 

deploying IoT systems in 

environments different from 

the development setting, 

and do so within a short 

timeframe 

5. evaluate the strengths 

and weaknesses of various 

continuously evolving IoT 

platforms, and select the 

most appropriate platform 

to be applied in designing 

IoT systems that align with 

the requirements from 

partner organizations 

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะห

ขอมูลระบบไอโอท ี

Module: IoT Data Analyst 

6((4)-4-10) การบร ิหารจ ัดการข อม ูลท ี ่รวบรวมได จาก

อุปกรณไอโอที ทฤษฎีการวิเคราะหขอมูล การ

ประยุกตใชงานแพลตฟอรมสําหรับการจัดเก็บ

และวิเคราะหขอมูล การเปนผู ประกอบการ 

ผูเรยีนสามารถ 

1. เขาใจถึงหลักการท่ีมี

ประสิทธภิาพในการบริหารการ

จัดเก็บขอมูลท่ีรวบรวมจาก

อุปกรณ ไอโอที 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและแนะนํา

ภาพรวมการวิเคราะหขอมลูไอโอที 

2. ปฏิบัติการใชงานแพลตฟอรม

จัดเก็บขอมูลไอโอท ี

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุมอาหาร

และสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

IoT data collection management; data 

analysis theory; data storing and 

analyzing platform usage; 

entrepreneurship; real case studies from 

agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 

2. วิเคราะหขอมูลจํานวนมากซึ่ง

รวบรวมจากอุปกรณไอโอที และ

สกัดขอมูลระดับสูงออกมาไดตรง

ตามความตองการของลูกคาและ

หนวยงานคูความรวมมือ 

3. ประยุกตใชงาน Data 

analytics platform พรอมกับ

ประยุกตใชเครื่องมือ Data 

visualization tools และ

ปรับแตงสวนตดิตอกับผูใชใหตรง

ตามความตองการของหนวยงาน

คูความรวมมือ 

4. ประยุกตและเลือกใช

แพลตฟอรมไอโอทีไดสอดคลอง

และตรงกับความตองการของ

โจทยท่ีไดรับจากหนวยงาน

คูความรวมมือ 

Students are able to 

1. understand effective 

principles for managing data 

storage collected from IoT 

devices 

2. analyze large volumes of 

data gathered from IoT 

3. Workshop การวิเคราะหขอมลู

เบื้องตนดวย Python 

4. การประยุกตใช Data 

Visualization Tools 

5. การศึกษาและประยุกตใช Data 

Analytics Platform 

6. ใหโจทยปญหาการวิเคราะหขอมูล 

IoT 

7. โครงงานกลุมวิเคราะหขอมูลไอโอ

ท ี

8. การนําเสนอโครงงานและ

กรณีศึกษา 
 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีให

คนควาและการฝกปฎิบัต ิ
7. ประเมินจากการมีสวนรวม

ในกิจกรรม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

devices and extract high-

level information that aligns 

with the requirements of 

clients and partner 

organizations 

3. apply data analytics 

platforms along with data 

visualization tools and 

customize user interfaces to 

meet the needs of partner 

organizations 

4. apply and select 

appropriate IoT platforms 

that align with the specific 

requirements of problems 

provided by partner 

organizations 

240-376 ชุดวิชานักพัฒนา

อุปกรณไอโอท ี

แบบใชพลังงานตํ่าและแบบใช

สําหรับสวมใส 
Module: Wearable and 

Low Power IoT Device 

Developer 

6((4)-4-10) อุปกรณไอโอที การใชพลังงานของอุปกรณ การ

จัดเก็บขอมูลของอุปกรณ การสรางตนแบบ

อุปกรณ แนวคิดการพัฒนาอุปกรณ การทดสอบ

อุปกรณ การเปนผูประกอบการ โจทยและ

ปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุมอาหารและ

สุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

ผูเรยีนสามารถ 

1. สรางตนแบบ IoT ในการทํา 

Proof of Concept ใหสามารถ

ทํางานไดท่ีมีความนาเช่ือถือใน

ระดับสูง 

2. เลือกใชมาตรฐานการสื่อสาร

แบบไรสายทั้งในปจจุบันและ

1. สอนดวยการบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการสรางตนแบบระบบ 

IoT อยางงาย 

3. Workshop การประเมินและจัด

การพลังงานของอุปกรณ 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

IoT device; device power usage; device 

data storing process; device prototype 

development; device development 

concept; device testing; 

entrepreneurship; real case studies from 

agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 

อนาคต ระหวางอุปกรณและ

อินเตอรเนต็อยางมีประสิทธิภาพ

ในระดับสูง 

3. ตรวจสอบขอผดิพลาดทาง

เทคนิคในกระบวนการ Proof of 

Concept (POC) ใน

สภาพแวดลอมจริงท่ีใชงานจาก

สถานประกอบการ 

4. คํานวณปริมาณพลังงานท่ีใช

จริงของอุปกรณตนแบบ IoT ใน

การทํา POC และ อุปกรณท่ีจะ

ผลิตใชงานจริง และทํานาย

ระยะเวลาที่เหลือในการใชงาน

ของอุปกรณคํานวณระยะเวลาใน

การเปลีย่นแบตเตอรี่ (end of 

life) สําหรับอุปกรณที่ใชแหลง

พลังงานจากแบตเตอรี่ โดยมี

ความเขาใจ State of Charge 

และการเลือกใชชนิดของ 

Battery ไดอยางถูกตองใน

ระดับสูง 

5. แยกแยะขอเดนขอดอยของตัว

ประมวลผลรุนใหม ๆ ที่มีการ

ปรับเปลีย่นอยางตอเน่ือง 

4. มาตรฐานการสื่อสารไรสายสําหรับ 

IoT 

5. การสรางตนแบบอุปกรณ IoT 

พลังงานตํ่า 

6. การทดสอบและแกไขขอผดิพลาด

ของตนแบบ 

7. การคํานวณและวิเคราะหการใช

พลังงานและอายุการใชงานแบตเตอรี ่
8. โครงงานกลุมพัฒนาอุปกรณ IoT 

พลังงานตํ่าหรือสวมใสได 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

ตลอดจนเลือกตัวประมวลผลที่

เหมาะสมท่ีจะนําไปประยุกตใน

การออกอุปกรณ IoT ให

สอดคลองกับความตองการของ

โจทยท่ีไดรับจากหนวยงาน

คูความรวมมือ 

Students are able to 

1. develop IoT prototypes 

for Proof of Concept (POC) 

with a high level of 

reliability 

2. effectively select and 

utilize current and emerging 

wireless communication 

standards between devices 

and the internet with high 

efficiency 

3. identify and troubleshoot 

technical errors during the 

Proof of Concept (POC) 

process in real-world 

environments used by 

businesses 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

4. calculate the actual 

energy consumption of IoT 

prototype devices used in 

the POC and of production 

devices, and predict the 

remaining operational time 

and battery replacement 

period (end of life) for 

battery-powered devices, 

with a strong understanding 

of State of Charge and 

appropriate battery 

selection 

5. distinguish the strengths 

and limitations of 

continuously evolving 

processors and select 

appropriate processors for 

designing IoT devices that 

align with the requirements 

provided by partner 

organizations 

240-397 ชุดวิชานักพัฒนา

หุนยนตเคลื่อนที ่

6((4)-4-10) หลักการทํางานและการออกแบบหุนยนตโมบาย 

ชนิดหุนยนตโมบาย ระบบสมองกลฝงตัวสําหรับ

ผูเรยีนสามารถ 1. การบรรยายเชิงโตตอบ 1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Module: Mobile Robot 

Developer 

หุนยนต ระบบปฏิบัติการสําหรับหุนยนต แอคชู

เอเตอร เซ็นเซอร การควบคุมหุนยนต การสราง

แผนที่ การวางแผนการเคลื่อนที่ การหลบหลีก

สิ่งกีดขวาง การเรียนรูของหุนยนต การจําลอง

การทํางานของหุ นยนต การสื ่อสารระหวาง

หุนยนตกับหุนยนต การสื่อสารระหวางหุนยนต

กับสถานีฐาน การประยุกตใชงานหุนยนตโมบาย 

หลักการทํางานของโดรน หุนยนตกูภัย หุนยนต

เตะฟุตบอล หุนยนตชวยงานมนุษย และหุนยนต

ชวยงานในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาจริงจากภาค

ธรุกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

Mobile robot design principles; types of 

mobile robots; embedded systems for 

robots; robot operating system; 

actuators; sensors; robot controls; map 

creation; path planning; obstacle 

avoidance; robot learning; robot 

simulation; robot to robot 

communication; robot to base station 

communication; mobile robot 

applications; principles of drones, rescue 

robots, soccer robots, service robots and 

industrial robots; case studies from 

medical or industrial sectors 

1. ออกแบบการเชื่อมตอเซนเซอร

กับระบบคอมพิวเตอรแบบฝงตัว 

ตามขอจํากัดตาง ๆ ใหกับ

หุนยนตแบบเคลื่อนท่ีได  

2. ใชงานระบบคอมพิวเตอรแบบ

ฝงตัวสําหรับหุนยนตเคลื่อนท่ี  

3. พัฒนาซอฟตแวรใหกับหุนยนต

แบบเคลื่อนที่เพ่ือแกปญหา

ตัวอยางที่กําหนด  

Students are able to 

1. design sensor integration 

with embedded computer 

systems for mobile robots 

under given constraints 

2. operate embedded 

computer systems for 

mobile robots 

3. develop software for 

mobile robots to solve 

assigned example problems 

2. ลงปฏิบัติการใชงานระบบสมองกล

ฝงตัวสําหรับหุนยนต 

3. Workshop การเช่ือมตอและใช

งานเซ็นเซอรและแอคชูเอเตอร 

4. ทฤษฎีการเรียนรูเก่ียวกับการ

ควบคุมหุนยนต 

5. การสรางแผนท่ีและการวาง

แผนการเคลื่อนท่ี  

6. การจําลองการทํางานของหุนยนต 

7. ทําโครงงานกลุมพัฒนาซอฟตแวร

สําหรับหุนยนตเคลื่อนท่ี 

8. การนําเสนอโครงงานและการ

สาธิต 
9. การศึกษาและวิเคราะห

กรณีศึกษาหุนยนตเคลื่อนท่ี 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีให

คนควาและการฝกปฎิบัต ิ
7. ประเมินจากการมีสวนรวม

ในกิจกรรม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

240-398 ชุดวิชานักพัฒนา

หุนยนตซื้อขายหุน 

Module: Stock Trading 

Robot Developer 

6((4)-4-10) หลักการลงทุนในตลาดหุ น หลักการลงทุนใน

ตลาดแลกเปลี่ยนเงินตราตางประเทศ หลักการ

ลงท ุนในตลาดทองค ํา  หล ั กการลงท ุนใน

สินทรัพยดิจิทัล กลยุทธการลงทุนและการซื้อ

ขาย  หล ักการซ ื ้อขายดวยหุ นยนต  การใช

ภาษาเอ็มคิวแอลสําหรับพัฒนาหุนยนตซื้อขาย 

การดึงขอมูลตลาดหุ น การพัฒนาระบบการ

เรียนรูเครื่องสําหรับทํานายขอมูล การออกแบบ

และพัฒนาหุ นยนตซื ้อขายสําหรับตลาดทุน    

ตาง ๆ กรณีศึกษาจากการซื้อขายจริง 

Stock market investment principles; 

foreign exchange market investment 

principles; gold market investment 

principles; digital assets investment 

principles; investment and trading 

strategies; principles for robot trading; 

MQL for trading robot development; 

stock market data retrieval; development 

of machine learning algorithms for data 

prediction; stock market and design and 

development of robot trading; case 

studies from real investment 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการพื้นฐานของ

ลงทุน หลักการลงทุน และกล

ยุทธการลงทุน สําหรับการลงทุน

ในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 

2. ระบุและเปรียบเทียบขอดี

ขอเสีย และขอจํากัดของการ

ลงทุนแบบตาง ๆ ได 

3. ออกแบบและสรางหุนยนตซื้อ

ขาย สําหรับการลงทุนท่ีตองการ

ไดอยางเหมาะสม 

Students are able to 

1. accurately explain the 

fundamental principles of 

investing, investment 

strategies, and various types 

of investment approaches 

2. identify and compare the 

advantages, disadvantages, 

and limitations of different 

types of investments 

3. design and develop 

trading robots appropriately 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษาการลงทุน 

2. Workshop การใชภาษา MQL 

สําหรับพัฒนาหุนยนตซื้อขาย 

3. ฝกปฏิบัติการดึงขอมูลตลาดหุน 

4. ฝกการประยุกตใช Machine 

Learning สําหรับการทํานายราคา 

5. ทํา Workshop การออกแบบและ

พัฒนาหุนยนตซื้อขาย  
6. ทําโครงงานกลุมพัฒนาหุนยนตซ้ือ

ขาย 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

for the intended investment 

purposes 

241-151 ชุดวิชาแนะนํา

ปญญาประดิษฐและการ

ประยุกต 

Module: Introduction to 

Artificial Intelligence and 

Applications 

6((4)-4-10) ป ร ะ ว ั ต ิ ข อ ง ป  ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ   น ิ ย า ม

ปญญาประดิษฐ การคนหาและการวางแผน การ

แทนความร ู    พ ื ้นท ี ่ป ญหาและการค นหา 

วิทยาการสํานึก ตรรกะและการอนุมาน ออน

โทโลจี การใชเหตุผลแบบเบย การใหเหตุผล

แบบชั่วคราว การเรียนรูของเครื่อง การเรียนรู

แบบม ีผ ู  สอน การเร ียนร ูแบบไม ม ีผ ู  สอน 

โครงขายประสาทเทียม การเรียนรูเชิงลึก การ

เร ียนรู แบบกลุ ม ปญญาประดิษฐที ่สามารถ

อธิบายได การประมวลผลภาพ การประมวลผล

ภาษาธรรมชาต ิ  ประด ิษฐ  เช ิงสร างสรรค 

ปญญาประดิษฐในองคกร การจัดการขอมูล 

โครงสรางขอมูล การคนหาขอมูล การจัดเรียง

ขอมูล การเขียนโปรแกรมเรียกใชงานไลบรารี

พื ้นฐานปญญาประดิษฐ เครื ่องมือสําเร็จรูป

ทางดานปญญาประดิษฐ  วิศวกรรมพรอมต 

ป ญหาและการแก ป ญหาทางว ิศ วกรรม

ปญญาประดิษฐ โครงงานยอย   

History of artificial intelligence; definition 

of artificial intelligence; search and 

planning; problem spaces and search; 

heuristic; logic and inference; ontologies; 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการ

ปญญาประดิษฐและองคประกอบ

พ้ืนฐานของปญญาประดิษฐ 

2. อธิบายหลักการเบ้ืองตนของ

การเรียนรูของเครื่อง 

3. ใชงานโปรแกรมหรือไลบรารี

สําหรับงานดานปญญาประดิษฐ 

4. คิดวิเคราะห วางแผน และ

ประยุกตใชเครื่องมือสําเร็จรูปได

สอดคลองกับความตองการ

ทางดานปญญาประดิษฐอยางงาย 

ผานการทํางานเปนทมี  

Students are able to 

1. explain the artificial 

intelligence principle and 

the fundamental 

components of artificial 

intelligence  

2. explain the basic 

principles of machine 

learning  

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ลงปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ 

3. เรียนรูกรณีศึกษาเกี่ยวกับ

ปญญาประดิษฐ 

4. โครงงานกลุมเก่ียวกับ

ปญญาประดิษฐ 
5. การนําเสนอโครงงานและการ

อภิปราย 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Bayesian reasoning; temporal reasoning; 

machine learning; supervised learning 

methods; unsupervised learning 

methods; artificial neural network; deep 

learning; ensemble learning; explainable 

AI; image processing; natural language 

processing; Generative AI; Artificial 

Intelligence in the enterprise; data 

management; data structure; search data; 

sort data; Artificial Intelligence 

development library; Artificial 

Intelligence tools; Prompt Engineering; 

Problem and problem solving for Artificial 

Intelligence;  small project 

3. apply programs or 

libraries for artificial 

intelligence  

4. analyze, plan, and apply 

ready-made tools for serving 

simple artificial intelligence 

needs through teamwork 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบ

การพัฒนาระบบ

ปญญาประดิษฐพื้นฐาน  

Module: Elements of 

Artificial Intelligence 

Systems Development 

6((4)-4-10) โครงสรางขอมูล ลิงกลิสต คิว สแต็ก ไบนารีทรี 

ฮีบ อัลกอริทึมและการแกปญหา เวียนบังเกิด 

การโปรแกรมแบบภารงานทับซอนและการ

ขับเคลื่อนดวยเหตุการณ กระบวนการซอฟตแวร 

ขอกําหนดและความตองการของซอฟตแวร การ

ทดสอบซอฟตแวรและการยืนยันความถูกตอง 

เคร ื ่องม ือและสภาพแวดลอมในการพัฒนา

ซอฟตแวร ระบบควบคุมเวอรช ันซอรสโคด 

ฐานขอมูล การพัฒนาเว็บ การพัฒนาโปรแกรมจี

ยูไอ การพัฒนาซอฟตแวรผสานปญญาประดิษฐ 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายและแยกแยะประเภท

ของโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน  

2. อธิบายหลักการความมั่นคงไซ

เบอรในระบบปญญาประดิษฐ 

3. ใชเคร่ืองมือควบคุมโคดเพ่ือ

จัดการโคดที่ไดพัฒนาข้ึนรวมกับ

ผูอื่นได  

4. พัฒนาโปรแกรม GUI หรือ 

Web ได 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ลงปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ 

3. เรียนรูกรณีศึกษาเกี่ยวกับ

ปญญาประดิษฐ 

4. โครงงานกลุมเก่ียวกับการพัฒนา

เว็บหรือจียไูอ 
5. การนําเสนอโครงงานและการ

อภิปราย 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

แนะนําความมั่นคงทางปญญาประดิษฐ พื้นฐาน

ค ว า ม ม ั ่ น ค ง ไ ซ เ บ อร   ก า ร โ จมต ี โ ม เ ด ล

ปญญาประดิษฐ การปองก ันและคุ มครอง 

จริยธรรม กฎหมายและการประเมิน โครงงาน

ยอย 

Data structure: linked list; queues; stacks; 

binary tree; heap; programming 

paradigms; programming constructs; 

algorithms and problem-solving; 

recursion; event-driven and concurrent 

programming; Software processes; 

software requirements and specifications; 

software testing and validation; software 

tools and environments; version control 

systems; databases; web development; 

GUI; Generative AI in coding; Introduction 

to AI Security; cybersecurity 

fundamentals; attacks on AI models; 

defense & protection; ethics; law & 

evaluation; small project 

Students are able to 

1. explain and classify basic 

data structures  

2. explain Cybersecurity 

principle in artificial 

intelligence systems 

3. select version control 

systems and employ it for 

collaborating code 

development   

4. develop a web or GUI 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
 

241-153 ชุดวิชาพ้ืนฐานตรรกะ
ดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 
Module: Basic Digital Logic 
and Microcontrollers 

4((3)-2-7) ทฤษฏีสวิตซ พีชคณติแบบบูลีน ตารางความจริง
และแผนผังคารนอ วงจรตรรกะเชิงผสมพ้ืนฐาน 
รีจีสเตอร เคานเตอร การเขียนโปรแกรมภาษา
ระดับสูง อารเรย พอยเตอร 

ผูเรยีนสามารถ 
1. อธิบายการทำงานของวงจร
ตรรกะดิจิทัลพ้ืนฐาน 
2. อธิบายการทำงานของ
ไมโครคอนโทลเลอร 

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ลงปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบตัิการ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

ไมโครคอนโทลเลอร อินพุต โปรเซส เอาทพุต 
บัสมาตรฐาน กรณีศึกษา 
Switching theory; Boolean algebra; truth 
tables and Karnaugh maps; boolean 
combinational logic circuits; registers and 
counters; high-level language 
programming; array; pointer; 
microcontroller; input; process; output; 
standard buses; case study 

3. เขียนโปรแกรมควบคุม
ไมโครคอนโทลเลอรได 
Students are able to 
1. explain the working 
mechanism of basic digital 
logic circuits  
2. explain the working 
mechanism of 
microcontroller 
3. write a program for 
controlling microcontroller 

3. เรียนรูกรณีศึกษาเกี่ยวกับการ

พัฒนาไมโครคอนโทรเลอร 

4. โครงงานกลุมเก่ียวกับการการ

เขียนโปรแกรมไมโครคอนโทรเลอร 
5. การนําเสนอโครงงานและการ

อภิปราย 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 

241-251 ชุดวิชา

ปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุม

หุนยนต 

Module: Artificial 

Intelligence for Robot 

Controlling 

6((4)-4-10) พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ การเรียนรูเชิงลึก 

หุนยนตโมบายล เซ็นเซอรในหุนยนต 

คอนโทรลเลอร  พีดี พีไอ พีไอดี โครงสรางของ

โปรแกรมควบคุมหุนยนต แนวคิดของ

ผูประกอบการ เครือขายไรสาย การเช่ือมตอ

และการสื่อสาร อัลกอริทึมและการแกปญหา 

การประมวลผลสัญญาณ ความปลอดภัยและ

ความเปนสวนตัว การประมวลผลภาพ เทคนิค

การเจรจาตอรอง เซ็นเซอร เทคนิคการนําเสนอ 

มอเตอรและการควบคุมเบ้ืองตน โครงงานยอย

วศิวกรรมปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence fundamental; deep 

learning; mobile robot; sensors in robot; 

controller PD PI PID; structure of robot 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการทํางานของ

หุนยนตเคลื่อนที่แบบตาง ๆ 

2. อธิบายหลักการระบบควบคมุ 

และปญญาประดิษฐเพ่ือหุนยนต

เคลื่อนท่ี 

3. วิเคราะหรูปแบบการรับรู

ขอมูลแบบตาง ๆ ได 

4. ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม

ปญญาประดิษฐเพ่ือควบคุม

หุนยนตเคลื่อนที่ได 

Students are able to 

1. สอนโดยการบรรยายเชิงโตตอบ 

2. ปฏิบัติการใชงานเซ็นเซอรและ

ระบบควบคมุพ้ืนฐาน 

3. ทําWorkshop การประมวลผล

ภาพสําหรับหุนยนต 

4. การประยุกตใชการเรยีนรูเชิงลึกใน

การควบคุมหุนยนต 

5. การจําลองการทํางานของหุนยนต

ดวย AI 

6. โครงงานกลุมพัฒนา AI เพ่ือ

ควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ี 
7. การนําเสนอโครงงานและการ

สาธิต 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของ

ผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีให

คนควาและการฝกปฎิบัต ิ
7. ประเมินจากการมีสวนรวม

ในกิจกรรม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

control program; entrepreneurship 

concept; wireless networking; interfacing 

and communication; algorithms and 

problem-solving; signal processing; 

security and privacy; image processing; 

negotiation technique; sensors; 

presentation techniques; motor and 

basic control; Artificial Intelligence small 

project 

1. explain the operating 

principles of various types 

of mobile robots 

2. describe the principles of 

control systems and 

artificial intelligence for 

mobile robots 

3. analyze different types of 

perception models 

4. design and develop AI 

programs to control mobile 

robots 

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิ

ทัศนอัจฉริยะ 

Module: Intelligent 

Machine Vision 

6((4)-4-10) พ้ืนฐานของการมองเห็นคอมพิวเตอร ธรรมชาติ

ของภาพ การเปลี่ยนแปลงที่เปนเน้ือเดียวกัน

การไดมาของภาพ การสรางภาพทางเรขาคณติ 

และออปติคอล การฉายภาพมุมมอง เทคโนโลยี 

กลองและการออกแบบระบบการมองเห็น

พ้ืนฐานของการประมวลผลภาพ การกรอง การ

ตรวจจับขอบ การตรวจจับคุณสมบัต ิรูปทรง

การแบงสวน ตัวดําเนินการทางสณัฐานวิทยา 

การสอบเทียบ รุนของกลอง พารามิเตอรกลอง

ภายในและภายนอก การปรับ เทียบกลอง การ

เคลื่อนไหว ตรวจจับ การเคลื่อนไหวไหล 

ออปติคอลการติดตามวัตถุจับการเคล่ือนไหว 

ผูเรยีนสามารถ 

1. การคิด วิเคราะห และวางแผน

เชิงระบบ เพื่อการปรับปรุง

ประสิทธภิาพและเพ่ิมผลิตภาพ

กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรม

ดวยเทคโนโลยีแมชชีนวิชันได 

2. วางแผนจัดการ ดําเนินการ 

การนําเทคโนโลยีแมชชีนวิชันไป

ใชในการการปรับปรุง

ประสิทธภิาพและเพ่ิมผลิตภาพ

กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรม

ได 

1. การบรรยายสวนของทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการประมวลผลภาพ

เบื้องตนดวย Python และ OpenCV 

3. Workshop การปรับเทียบกลอง 

(Camera Calibration) 

4. การศึกษาเทคนิคการตรวจจับและ

ติดตามวัตถุ 

5. ปฏิบัติการสรางแบบจําลองสามมิติ

จากภาพ 

6. การออกแบบระบบ Machine 

Vision สําหรับงานอุตสาหกรรม 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

การถายภาพสามมิต ิเรขาคณติแบบ Epipolar 

การมองเห็นแบบสามมิต ิการถายภาพชวงแอค

ทีฟ แสงแบบมีโครงสราง การสรางแบบจําลอง

และการลงทะเบียน เทคนิคการสราง

แบบจําลองสําหรับระบบอัตโนมัติ ฟวชันขอมูล

การทําแผนที่ความไมแนนอน การลงทะเบียน

การประมาณแบบ Pose แอปพลเิคชัน การ

ควบคุมคุณภาพ ขอเสนอแนะภาพ การทําแผนที่

และคําแนะนําหุนยนต การตรวจสอบกิจกรรม 

การประมาณการเคลื่อนไหว ระบบอัตโนมัติ

อุปกรณถายภาพชีวการแพทย โครงงานยอย

วศิวกรรมปญญาประดิษฐ 

Basics of computer vision; nature of 

images; homogeneous transformations; 

Image acquisition; geometrical and 

optical image formation; perspective 

projection;  camera technologies and 

vision systems design; basics of Image 

processing; filtering; edge detection; 

features detection; contours; 

segmentation; morphological operators; 

calibration; camera model; Intrinsic and 

extrinsic camera parameters; camera 

calibration; motion; motion detection; 

3. ออกแบบพัฒนาและติดตั้ง

เทคโนโลยีแมชชีนวิชันท่ี

เหมาะสมกับกระบวนการผลิตได 

4. รวบรวมขอมูลและวเิคราะห

ผลการทดสอบเทคโนโลยีแมชชีน

วิชันได 

5. ทํางานทํารวมกับผูเช่ียวชาญ

ดานตาง ๆ เชน วิศวกรดานการ

ผลิตในอุตสาหกรรม 

วิศวกรรมไฟฟาและวิศวกรรม

ควบคุมได 

Students are able to 

1. think, analyze and plan 

systematically for improving 

and increasing the efficiency 

of the production process in 

the industry applying 

machine vision technology 

2. plan, manage and 

implement the machine 

vision technology in order 

to improve and increase the 

efficiency of the production 

process in the industry 

7. โครงงานกลุมพัฒนาและ

ประยุกตใช Machine Vision 
8. การนําเสนอโครงงานและ

วิเคราะหกรณีศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

optical flow; object tracking; motion 

capture; three-dimensional imaging; 

epipolar geometry; stereoscopic vision; 

active range imaging; structured lighting; 

modeling and registration; modeling 

techniques for autonomous systems; 

data fusion; uncertainty mapping; 

registration; pose estimation; 

applications; quality control; visual 

feedback; mapping and robot guidance; 

activity monitoring; motion estimation; 

autonomous systems; biomedical 

imaging devices; artificial Intelligence 

small project 

3. design, develop and 

install the machine vision 

technology suitable for the 

production process 

4. collect data and analyze 

test results of machine 

vision systems 

5. collaborate with various 

experts such as production 

engineers, electrical 

engineers and control 

engineers 

241-253 ชุดวิชาพื้นฐาน
วิทยาการขอมูลและวิศวกรรม
ขอมูล  
Module: Fundamentals of 
Data Science and Data 
Engineering 

4((3)-2-7) แนะนำวทิยาการขอมูล ประเภทของขอมูล การ
ทำความสะอาดขอมูล การแปลงและปรบั
รูปแบบขอมูล การสรางภาพขอมูล การ
วเิคราะหขอมูลเชิงสำรวจ แนะนำการเรยีนรูของ
เครื่อง แนะนำวิศวกรรมขอมูล ฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ โนเอสคิวแอล ฐานขอมูลแบบเวกเตอร 
การฝงคุณสมบัติ แนวคิดเก่ียวกับคลังขอมูล 
กระบวนการดึง แปลง และโหลดขอมูล (อีที
แอล) การพัฒนาโครงงาน กรณีศกึษา 
Introduction to Data Science; data types; 
data cleansing; data wrangling; data 
visualization; exploratory data analysis 

ผูเรยีนสามารถ 
1. อธิบายแนวคิดพื้นฐานของ
วิทยาการขอมูล และวิศวกรรม
ขอมูล พรอมระบุความแตกตาง
ได  
2. ทำความสะอาดขอมูล แปลง
และปรับรูปแบบขอมูล สรางภาพ
ขอมูล วิเคราะหขอมลูเชิงสำรวจ 
พัฒนาโมเดลการเรียนรูของเครื่อง 
และสรางกระบวนการอีทีแอลได 
3. ออกแบบและพัฒนาโครงงาน
ที่ประยุกตใชกระบวนการ

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ลงปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ 

3. เรียนรูกรณีศึกษาเกี่ยวกับ

ปญญาประดิษฐ 

4. โครงงานกลุมเก่ียวกับการ

วิศวกรรมขอมูล 
5. การนําเสนอโครงงานและการ

อภิปราย 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

(EDA); introduction to machine learning; 
introduction to data engineering; 
relational database; NoSQL; vector 
database; feature embedding; data 
warehouse concept; ETL process; 
project development; case studies 

วิทยาการขอมูลและวิศวกรรม
ขอมูลไดอยางเหมาะสม 
4. นำเสนอผลงานและทำงาน
รวมกันเปนทีม 
Students are able to 
1. explain the fundamental 
concepts of data science 
and data engineering, and 
identify their differences 
2. clean, transform, and 
format data; create data 
visualizations; perform 
exploratory data analysis; 
develop machine learning 
models; and build ETL 
(Extract, Transform, Load) 
processes 
3. design and develop 
projects that appropriately 
apply data science and data 
engineering processes 
4. present their work and 
collaborate effectively as a 
team 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
 

241-351 ชุดวิชา
ปญญาประดิษฐสำหรับสื่อ
สังคมออนไลน 

6((4)-4-10) แนะนำปญญาประดิษฐสำหรับสื่อสังคมออนไลน 
ผลลัพธและผลกระทบของปญญาประดิษฐที่มี
ต อสื ่อสังคมออนไลน แชทบ็อตและตัวชวย
เสมือนตาง ๆ การปรับเนื้อหาของแหลงสื่อสังคม

ผูเรยีนสามารถ 
1. เลือกใชเครื่องมือการ
ประมวลผลขอมูล การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ และ

1. การบรรยายเชิงโตตอบและ

กรณีศึกษา 

2. ลงปฏิบัติการในหองปฏิบัติการ 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Module: Artificial 
Intelligence for Social 
Media 

ออนไลนใหเหมาะสมกับผู ใช การทำนายการ
เติบโตในดานตาง ๆ การเพิ ่มคุณคาของกล
ยุทธในการชี้นำของนักการตลาด ความพึงพอใจ
ในการให บร ิการของล ูกค  า การปร ับปรุง
ประสบการณของผูใชในแพลตฟอรมสื ่อสังคม
ออนไลน ตาง ๆ การวิเคราะหการเติบโตของ
คูแขง การวิเคราะหความรูสึกหรือทัศนคติของ
ส ั งคมออนไลน   โครงงานย อยว ิศวกรรม
ปญญาประดิษฐ 
Introduction to AI for social media; the 
effect and impact of artificial intelligence 
on social media; chatbots and virtual 
assistants; optimizing content for social 
sites; predicting the outgrowth; 
enrichment of influencer strategies used 
by marketers; satisfactory customer 
service; Improving user experience in 
social media platforms; Improvement in 
the social listening process; growth of 
competitor analysis; social sentiment 
analysis; artificial intelligence small 
project 

ปญญาประดิษฐที่เหมาะสม เพ่ือ
วิเคราะหพฤติกรรมของผูใชและ
รูปแบบขอมูลจากสื่อสังคม
ออนไลน 
2. ออกแบบ แชทบ็อต
ปญญาประดิษฐ ดวยเทคนิค
ปญญาประดิษฐและการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ
3. สราง แชทบ็อต
ปญญาประดิษฐในโครงงานยอย 
ที่เหมาะสมกับการใชงานในสื่อ
สังคมออนไลนโดยใชเครื่องมือ
และอัลกอริทึมที่ทันสมัย 
4. นำเสนอ ผลการวิเคราะห การ
ออกแบบระบบ และผลลัพธของ
โครงงานยอยอยางชัดเจนและ
ถูกตองผานการนำเสนอดวยวาจา
และรายงานทางวิชาการ 
Students are able to 
1. select appropriate tools 
for data processing, natural 
language processing, and 
artificial intelligence to 
analyze user behavior and 
data patterns from social 
media platforms 
2. design AI-powered 
chatbots using artificial 

3. ทําWorkshop การประมวลผล

ภาษาธรรมชาต ิ

4. การสรางแชทบอทเบ้ืองตน 

5. การวิเคราะหขอมูลสื่อสังคม

ออนไลน 

6. Workshop การปรับเนื้อหาให

เหมาะสมกับผูใช 

7. โครงงานกลุมพัฒนาแอปพลิเคชัน 

AI สําหรับสื่อสังคมออนไลน 
8. การนําเสนอโครงงานและการ

อภิปราย 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

intelligence and natural 
language processing 
techniques 
3. develop AI-powered 
chatbots in mini-projects 
tailored for use on social 
media platforms, utilizing 
modern tools and 
algorithms 
4. present the results of 
data analysis, system design, 
and project outcomes 
clearly and accurately 
through oral presentations 
and academic reports 

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติ

ทางอุตสาหกรรม 

อัจฉริยะ 

Module: Intelligent 

Industrial Automation 

6((4)-4-10) การควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรม การวัด

กระบวนการอ ุตสาหกรรม ระบบควบคุม

อุตสาหกรรม การสื ่อสารขอมูลและเครือขาย 

การควบคุมการเคลื่อนไหวและระบบขับเคลื่อน 

อ ินเทอร  เฟสเคร ื ่องมน ุษย   ( เอชเอ ็ม ไอ ) 

อ ุ ตสาหกรรมอ ิน เทอร  เน ็ตของสรรพสิ่ ง 

แพลตฟอรมและความยืดหยุน ระบบตรวจสอบ

เครื่องจักร ระบบฐานขอมูล โปรแกรมประยุกต

มือถือ โปรแกรมประยุกตเว็บ โครงงานยอย

วศิวกรรมปญญาประดิษฐ 

ผูเรยีนสามารถ 

1. คิด วิเคราะห และวางแผนเชิง

ระบบ เพื่อการปรับปรุง

ประสิทธภิาพและเพ่ิมผลิตภาพ

กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรม

ดวยเทคโนโลยีระบบอัตโนมตัิได 

2. วางแผนจัดการ ดําเนินการ 

การนําเทคโนโลยีระบบอตัโนมติั

ไปใชในการการปรับปรุง

ประสิทธภิาพและเพ่ิมผลิตภาพ

1. กิจกรรมการเรยีนรูแบบกรณีศกึษา 

2. กิจกรรมการเรยีนรูผานโครงงาน

ยอย 

3. ลงแล็บปฏิบัติการ 

4. กิจกรรมการออกแบบระบบ

ควบคุม 

5. กิจกรรม Hackathon 

/Workshop รวมกับอุตสาหกรรม 

 
 

1. ประเมินจากรายงานการ

วเิคราะหกรณีศึกษา 

2. ประเมินจากผลงาน

โครงงานยอย (Mini Project) 

3. ประเมินผลจากแล็บ

ปฏิบัติการ 

4. ประเมินจากการสอบกลาง

ภาค/ปลายภาค 

5. ประเมินจากการนําเสนอ

และอภิปรายกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Industrial process control; industrial 

process measurement; industrial control 

system; data communication and 

network; motion control and drive 

system; human machine interface (HMI); 

industrial Internet-of-Things; platforms 

and scalability; machine monitoring 

system; database systems; mobile 

applications; web applications; artificial 

intelligence small project 

กระบวนการผลิตในอุตสาหกรรม

ได 

3. ออกแบบพัฒนาและติดตั้ง

ระบบอัตโนมัติที่เหมาะสมกับ

กระบวนการผลิตได 

4. รวบรวมขอมูลและวเิคราะห

ผลการทดสอบระบบอัตโนมัติได 

5. ทํางานทํารวมกับผูเช่ียวชาญ

ดานตาง ๆ เชน วิศวกรดานการ

ผลิตในอุตสาหกรรม

วิศวกรรมไฟฟา และวิศวกรรม

ควบคุมได 

Students are able to 

1. think, analyze and plan 

systematically for improving 

and increasing the efficiency 

of production process in the 

industry with automation 

technology 

2. plan, manage and 

implement automation 

technology to improve and 

increase the efficiency of 

6. ประเมินจากบันทึกใน Log  

Book 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

production process in the 

industry 

3. design, develop and 

install automation 

technology suitable for the 

production process 

4. collect data and analyze 

test results of automation 

systems 

5. collaborate with various 

experts such as production 

engineers, electrical 

engineers and control 

engineers 

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศ

ปญญาประดิษฐ 

Module: Artificial 

Intelligence Ecosystem 

6((4)-4-10) ระบบนิเวศปญญาประดิษฐ ขอมูล การจัดการ

ขอมูล การวิเคราะหขอมูล ขอมูลขนาดใหญ 

ฐานข อม ูลส ําหร ับข อม ูลขนาดใหญ   การ

ประมวลผลขอมูลขนาดใหญ คอนเทนเนอร 

เครื ่องมือและไลบรารีปญญาประดิษฐ การะ

ประย ุ กต  ใ ช  ง าน ระบบป ญญาประด ิษ ฐ  

แพลตฟอรมปญญาประดิษฐ ระบบขนานและ

กระจาย การสงผานขอความ การประมวลผล

แบบกลุมเมฆ จินตทัศนขอมูล โครงงานยอย 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายสวนประกอบตาง ๆ ใน

ระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 

2. นําเสนอวิธีการจัดการขอมลู

สําหรับการทําวิศวกรรมขอมลู

อยางเหมาะสม 

3. เขียนโปรแกรมเพ่ือบูรณาการ

ขอมูลรวมกับการใชงานไลบรารี

ปญญาประดิษฐ 

1. การบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการในหองแล็บ 

3. ทําWorkshop การจัดการขอมูล

และการทําวิศวกรรมขอมูล 

4. ปฏิบัติการใชงานฐานขอมูลสําหรับ

ขอมูลขนาดใหญ 

5. Workshop การประมวลผลขอมูล

ขนาดใหญ 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Introduction to artificial intelligence; 

data; data management; data analysis; 

big data; big data database; big data 

processing; container; artificial 

intelligence tools and libraries; artificial 

intelligence applications; artificial 

intelligence platform; parallel and 

distributed systems; message passing; 

cloud computing; data visualization; 

small project 

4. นําเสนอจินตทัศนขอมูลอยาง

เหมาะสม 

Students are able to 

1. describe the components 

within the artificial 

intelligence ecosystem 

2. present appropriate data 

management methods for 

data engineering 

3. write programs to 

integrate data with the use 

of artificial intelligence 

libraries 

4. present data 

visualizations appropriately 

6. การบูรณาการขอมลูและการใช

งานไลบรารี AI 

7. Workshop การสรางจินตทัศน

ขอมูล 

8. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ AI 

ขนาดเล็ก 

9. การนําเสนอโครงงานและอภิปราย 
วิเคราะหกรณีศึกษา 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
 

241-354 ชุดวิชา

ปญญาประดิษฐบนระบบสมอง

กลฝงตัว 

Module: Artificial 

intelligence in Embedded 

Systems 

6((4)-4-10) พ้ืนฐานปญญาประดิษฐและระบบสมองกลฝงตัว  

โครงสรางและการพัฒนาระบบสมองกลฝงตัว  

เครื่องมือปญญาประดิษฐสําหรับระบบสมองกล

ฝงต ัว  การเก็บและประมวลผลขอมูลจาก

เซ็นเซอร  การใชขอมูลจากอุปกรณภายนอก  

การเรียนรู ของเครื ่องบนระบบสมองกลฝงตัว  

การเรียนรูเชิงลึกบนระบบสมองกลฝงตัว  การ

ปรับปรุงและเพิ ่มประสิทธิภาพแบบจําลอง

ปญญาประดิษฐ   การเช ื ่อมตอและควบคุม

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายโครงสรางและ

กระบวนการพัฒนาของ

ปญญาประดิษฐและระบบสมอง

กลฝงตัว 

2. เลือกใชเครื่องมือและเฟรม

เวิรกของปญญาประดิษฐสําหรับ

การพัฒนาระบบสมองกลฝงตัวได

ตรงความตองการ 

1. สอนทฤษฎีโดยการบรรยาย 

2. ลงปฏิบัติการใชงานบอรดสมองกล

ฝงตัว 

3. ลงปฏิบัติการทดลองการเช่ือมตอ

และควบคมุอุปกรณภายนอก 

4. Workshop การเก็บและ

ประมวลผลขอมูลจากเซ็นเซอร 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

อุปกรณภายนอก  การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

ปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว  การ

ทํางานรวมกันระหวางปญญาประดิษฐ IoT และ

คลาวด 

Fundamentals of AI and embedded 

systems; architecture and development 

of embedded systems; AI tools for 

embedded systems; data acquisition and 

processing from sensors; utilization of 

data from external devices; machine 

learning and deep learning on embedded 

systems; optimization and performance 

enhancement of AI models; interfacing 

and control of external devices; 

development of AI applications on 

embedded systems; integration of AI, IoT, 

and cloud computing 

3. นําเสนอการเก็บรวบรวมและ

ประมวลผลขอมูลสําหรับพัฒนา

แบบจําลองปญญาประดิษฐบน

สมองกลฝงตัวได 

4. แสดงวิธีการปรับปรุงและเพ่ิม

ประสิทธภิาพของแบบจําลอง

ปญญาปะดิษฐเพ่ือความ

เหมาะสมกับการใชงานบนระบบ

สมองกลฝงตัวได 

5. นําเสนอแกปญหาโดยการ

พัฒนาโครงการที่ใช

ปญญาประดิษฐบนระบบสมอง

กลฝงตัวไดอยางถูกตอง 

Students are able to 

1.  explain the structure and 

development process of 

artificial intelligence and 

embedded systems 

2. select appropriate tools 

and frameworks of artificial 

intelligence for the 

development of embedded 

systems based on specific 

requirements 

5. ลงปฏิบัติการประยุกตใช 

Machine Learning บนระบบฝงตัว 

6. Workshop การเรียนรูเชิงลึกบน

ระบบฝงตัว 

7. โครงงานกลุมพัฒนาแอปพลิเคชัน 

AI บนระบบฝงตัว 
8. การนําเสนอโครงงานและการ

สาธิตผลงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

3. present the process of 

data collection and 

processing for developing AI 

models on embedded 

systems 

4. demonstrate methods for 

improving and optimizing AI 

models for suitability in 

embedded system 

applications 

5. propose solutions by 

correctly developing 

projects that utilize AI on 

embedded systems 

241-355 ชุดวิชาการประมวล

ผลาษาธรรมชาติและโมเดล

ภาษาขนาดใหญ  

Module: Natural Language 

Processing and Large 

Language Model 

4((3)-2-7) การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ  การแทน

ความหมายของภาษา การสรางเวกเตอรแทน

ความหมายคํา การวิเคราะหโครงสรางไวยากรณ 

การเรียนรูลําดับขอมูล การสรุปและสกัดขอมูล

เชิงความรู การประมวลผลเชิงบริบท การสราง

ขอความอัตโนมัติและการแปลภาษาอัตโนมัติ 

การคนหาขอมูลเช ิงความหมาย ฐานขอมูล

สําหรับการจัดเก็บขอมูลเวกเตอร การพัฒนา

และปร ับแต งโมเดลภาษาขนาดใหญ  การ

ประยุกตใชงานโมเดลภาษาในดานการสรุป การ

ผูเรยีนสามารถ 

1. เลือกใชโมเดลภาษาขนาดใหญ

เพ่ือสรางขอมูลใหมจากเนื้อหาท่ีมี

อยู เชน การสรุปบทความหรือ

การแปลภาษา 

2. สกัดขอมูลเชิงลึกจาก

แหลงขอมูลขนาดใหญเพ่ือชวยใน

การคนหาความรูที่สําคัญ 

3. ปรับแตงโมเดลภาษาขนาด

ใหญใหเหมาะสมกับการสราง

1. การบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการในหองแล็บ 

3. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ AI 

ขนาดเล็ก 

4. การนําเสนอโครงงานและอภิปราย 
วิเคราะหกรณีศึกษา 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

สรางขอมูลสังเคราะห และการวิเคราะหขอมูล

เฉพาะทาง การประเมินจริยธรรมและความ

นาเชื่อถือของโมเดลภาษา โครงงานยอย 

Natural language processing; language 

representation; word embedding 

creation; syntactic analysis; sequence 

learning; summarization and knowledge 

extraction; contextual processing; 

automatic text generation and machine 

translation; semantic information 

retrieval; vector database for information 

storage; large language model 

development and fine-tuning; 

applications of language models in 

summarization, synthetic data 

generation, and domain-specific analysis; 

ethical and reliability evaluation of 

language models; small project 

เนื้อหาที่มีคุณภาพสูง เชน การ

เขียนบทความหรือขอความ

อัตโนมัต ิ

4. ประยุกตใชโมเดลภาษาขนาด

ใหญในระบบอัตโนมัติ เชน การ

ตอบคําถามหรือการสังเคราะห

ขอมูลจากแหลงตางๆ 

Students are able to 

1. select and apply large 

language models to 

generate new data from 

existing content, such as 

summarizing articles or 

translating text 

2. extract valuable insights 

from large datasets to aid in 

knowledge discovery and 

information retrieval 

3. fine-tune large language 

models for high-quality 

content creation, such as 

writing articles or generating 

automated text 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

4. apply large language 

models in automation 

systems, such as question 

answering or synthesizing 

information from multiple 

sources 

241-356 ชุดวิชาการออกแบบ

และการประยุกตใชการเรียนรู

เชิงลึก  

Module:  Deep Learning, 

Design and Applications 

6((4)-4-10) โครงขายประสาทเทียมเชิงลึก โครงขายประสาท

เทียมเชิงลึกแบบคอนโวลูชัน โครงขายประสาท

เทียมแกนหลัก โครงขายประสาทเทียมแบบ

เรียกซํ้า โครงขายประสาทเทียบแบบไฮบริด 

กลไกการใหความสนใจ การฝกฝนแบบเอนดทู

เอนดสําหรับโครงขายประสาทเทียม โครงสราง

แบบหลายหัว การทําป ายก ําก ับชุดข อมูล 

ฟงกชันกระตุ นและการทําใหขอมูลเปนปกติ 

โครงสร างและสถาปตยกรรมของโครงขาย

ประสาทเทียม การปรับแตงละเอียดและการตัด

แตงโครงขาย  เทคนิคการฝกฝนโครงขาย การ

ปรับปรุงประสิทธิภาพของโครงขายประสาท

เทียม เฟรมเวิรกสําหรับโครงขายประสาทเทียม 

Deep Neural network; convolutional 

neural network; backbone pretrained 

network; recurrent neural network; 

hybrid neural network; attention 

mechanism; end-to-end training; multi-

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการออกแบบ

โครงขายประสาทเทียมเชิงลึก 

2. นําเสนอการประยุกตใช

โครงขายประสาทเทียมที่

เหมาะสมตามกรณีศึกษา 

3. วัดประสิทธภิาพโครงขาย

ประสาทเทียมตามหลักวิศวกรรม

เพ่ือปรับปรุงตัวแบบใหมีความ

แมนยํา 

Students are able to 

1. explain the design 

principles of deep neural 

networks 

2. present appropriate 

applications of neural 

networks based on case 

studies 

1. การบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการในหองแล็บ 

3. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ AI 

ขนาดเล็ก 

4. การนําเสนอโครงงานและอภิปราย 
วิเคราะหกรณีศึกษา 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

head structure; dataset annotation; 

activation Ffunctions and data 

normalization, neural network structure 

and architecture; fine-Turning and 

pruning, network training techniques; 

neural network performance 

enhancement; neural network 

frameworks 

3. measure the performance 

of neural networks based 

on engineering principles to 

improve model accuracy 

241-357 ชุดวิชา

ปญญาประดิษฐสําหรับความ

มั่นคงปลอดภยัไซเบอร 

Module: Artificial 

Intelligence for 

Cybersecurity 

6((4)-4-10) แนะนําปญญาประดิษฐและการเร ียนรู ของ

เครื ่อง ปญญาประดิษฐสําหรับความมั ่นคง

ปลอดภัยไซเบอร ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร

สําหรับปญญาประดิษฐ แกนความมั่นคงไซเบอร

แ ล ะ ข  อ ม ู ล ส ํ า ห ร ั บ ป  ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ  

ปญญาประดิษฐสําหรับการตรวจจับภัยคุกคาม

และความผิดปรกติ ปญญาประดิษฐสําหรับการ

วิเคราะหมัลแวร ปญญาประดิษฐในความมั่นคง

ของเครือข าย ป ญญาประด ิษฐส ําหรับการ

ตรวจจ ับการหลอกลวงและการโจมต ีทาง

วิศวกรรมสังคม และการปฏิบัติการดานความ

ปลอดภัย หัวขอขั ้นสูงและขอพิจารณาดาน

จ ร ิ ย ธ ร ร ม  แ น ว โ น  ม ใ น อ น า ค ต ข อ ง

ปญญาประดิษฐสําหรับการวิจัยและประยุกตใช

ดานความมั่นคงทางไซเบอร 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายแนวคิดพื้นฐาน 

หลักการทํางาน และประเภท

ตางๆ ของปญญาประดิษฐและ

การเรียนรูของเครื่องท่ีเก่ียวของ

กับความมั่นคงทางไซเบอร 

2. ประยุกตใชอัลกอริทึมการ

เรยีนรูของเครื่องเพ่ือตรวจจับภัย

คุกคามทางไซเบอรและระบุความ

ผิดปกติในระบบและเครือขาย 

3. อธิบายวิธีการใช

ปญญาประดิษฐในการตรวจจับ

การโจมตีแบบฟชช่ิง การ

หลอกลวงทางวิศวกรรมสังคม 

และสนบัสนุนการปฏิบัติการดาน

ความปลอดภัยโดยรวม 

1. การบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการในหองแล็บ 

3. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ AI 

ขนาดเล็ก 

4. การนําเสนอโครงงานและอภิปราย 
วิเคราะหกรณีศึกษา 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

Introduction to AI and machine learning 

fundamentals; AI for cybersecurity; 

cybersecurity for AI; cybersecurity 

essentials and data for AI; AI for threat 

detection and anomaly detection; AI for 

malware analysis; AI in network security; 

AI for phishing and social engineering 

detection & security operations; 

advanced topics and ethical 

considerations; future trends in AI for 

cybersecurity research and applications; 

small projects 

4. ระบุและอธิบายแนวโนมลาสดุ

และทิศทางการวิจัยในอนาคต

ของการใชปญญาประดิษฐเพื่อ

เสรมิสรางความมั่นคงทางไซเบอร 

Students are able to 

1. describe the fundamental 

concepts, working 

principles, and types of AI 

and machine learning as 

they relate to cybersecurity 

2. apply machine learning 

algorithms to detect cyber 

threats and identify 

anomalies in systems and 

networks 

3. describe how AI can be 

used to detect phishing 

attacks, social engineering 

scams, and support overall 

security operations 

4. identify and describe 

recent trends and future 

research directions in the 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

use of AI to enhance 

cybersecurity 

241-358 ชุดวิชา

ปญญาประดิษฐควอนตมั 

Module: Quantum Artificial 

Intelligence 

6((4)-4-10) พื้นฐานของควอนตัมคอมพิวเตอร อัลกอริทึม

ควอนตัมหล ัก พื ้นฐานของการเร ียนร ู ของ

เครื ่องแบบคลาสสิก การเขารหัสขอมูลแบบ

ควอนตัม แผนที่ลักษณะเดนและฟงกชันแกน

หลักแบบควอนตัม เวกเตอรสนับสนุนแบบ

ควอนตัมโครงขายประสาทเทียมแบบควอนตัม 

อัลกอริทึมควอนตัมแปรผันสําหรับการเรียนรู

ของเครื่อง อัลกอริทึมควอนตัมสําหรับการหาคา

เหมาะสมที่สุดสําหรับปญญาประดิษฐ แนวโนม

การวิจัยปจจุบันในปญญาประดิษฐเชิงควอนตัม 

การประยุกตใชที่มีศักยภาพของปญญาประดิษฐ

เชิงควอนตัมในสาขาอื่น โครงงานยอย 

Foundations of Quantum Computing; 

core quantum algorithms; foundations of 

classical machine learning; quantum data 

encoding; quantum feature maps and 

kernels; quantum support vector 

machines; quantum neural networks; 

variational quantum algorithms for 

machine learning; quantum optimization 

algorithms for AI; current research trends 

in Quantum AI; potential applications of 

ผูเรยีนสามารถ 

1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ

ควอนตัมคอมพิวเตอร 

2. อธิบายวิธีการเขารหัสขอมูล

แบบคลาสสิกในสถานะควอนตัม

เพ่ือใชในการคํานวณเชิงควอนตัม 

3. อธิบายหลักการทํางาน

เบ้ืองตนของเครื่องเวกเตอร

สนับสนุนแบบควอนตัม และ

ศักยภาพในการจําแนกขอมลู 

4. นําเสนอแนวคิดพ้ืนฐานของ

โครงขายประสาทเทียมแบบ

ควอนตัม และความแตกตางจาก

โครงขายประสาทเทียมแบบ

คลาสสิก  

Students are able to 

1. explains the 

fundamentals of quantum 

computing 

2. describes how classical 

data can be encoded into a 

1. การบรรยายทฤษฎ ี

2. ลงปฏิบัติการในหองแล็บ 

3. โครงงานกลุมพัฒนาระบบ AI 

ขนาดเล็ก 

4. การนําเสนอโครงงานและอภิปราย 
วิเคราะหกรณีศึกษา 

1. ประเมินดวยการสอบ

ขอเขียน 

2. ประเมินดวยการสอบปฏิบัติ 

3. ประเมินผลการปฏิบัติการ 

4. สังเกตการณอภิปราย 

5. ผูเรียนประเมินตนเองและ

ประเมินเพื่อนรวมงาน 

6. ประเมินจากการนําเสนอ

ผลงาน และความสมบรูณของ

ผลงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู วิธีการวัดและประเมินผล 

quantum AI in various domains; small 

project 

quantum state for use in 

quantum computation 

3. describes the basic 

working principles of 

quantum support vector 

machines and their 

potential for classifying data 

4. presents the basic 

concepts of quantum 

neural networks and their 

differences from classical 

neural networks 
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ภาคผนวก ช. คําอธิบายรายวิชาตามแนวทาง OBE 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GE1  ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

      Language and Communication 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนวคิดการส่ือสาร การประยุกตหลักภาษาอังกฤษ หรือภาษาอ่ืนเพ่ือการส่ือสารที่สอดคลองกับบรบิท 

Communication concepts; applying English or other languages principles to communicate 

in accordance with relevant contexts 

 

GE2  การพัฒนาความคิด 4 หนวยกิต 

    Development of Thought 

GE2A  การคดิเชิงตรรกะและตัวเลข 

 Logical and Numerical Reasoning 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

 การวิเคราะหขอมูลเพื่อสนับสนุนโจทยปญหา การระบุปญหาและวางแผนเพื่อจัดการปญหาบนเหตุผลเชิง

ประจักษ  

 Formulating problems through data analysis; problem identification and evidence-based 

problem solving 
 

200-108G2B โมบาและการพัฒนากลยุทธ 2((2)-0-4) 

  MOBA and Strategy Development 

  รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : ไมมี 

  แนะนําโมบา การคิดเชิงระบบ องคประกอบของโมบา บทบาทและหนาที ่ของผู เลน 

ความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ แผนผังความคิด การทํางานเปนทีม การพัฒนากลยุทธ มารยาทและนํ้าใจ

นักกีฬา อาชีพที่เก่ียวเนื่องกับโมบา การคิดเชิงระบบในชีวิตประจําวัน 

   Introduction to MOBA, systems thinking, elements of MOBA, player roles and 

function of players, MOBA elements relationship, mind map, team work, strategy development, 

manners and sportsmanship, career related to MOBA, system thinking in daily life 

 

GE3  การคดิแบบผูประกอบการ  2 หนวยกิต 

 Entrepreneurial Mindset 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

 วิเคราะหสภาพแวดลอมเพื ่อแสวงหาโอกาส แนวคิดในการวางแผนเพื่อใหทันตอการเปลี่ยนแปลง การ

วางแผนการเงินสวนบุคคลได  
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 Environmental analysis to identify opportunities; ideas for change management to keep up 

with current situations; personal financial planning 

 

200-107G4  การเช่ือมตอสรรพส่ิงเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล 2((2)-0-4) 

        Internet of Thing for Digital Life 

        รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : ไมมี 

        แนะนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุคใหม แนะนําเทคโนโลยีการสื่อสารยุคใหม การใชงานอินเตอรเน็ต

อยางชาญฉลาด หลักการของการเชื่อมตอสรรพสิ่งและการประยุกตใชงาน แนะนําโปรแกรมประยุกตที ่จําเปน

สําหรับการเรียนรูศตวรรษท่ี 21  

        Introduction to modern computer technology; introduction to modern 

communication technology; smart internet usage; introduction to internet of things; introduction 

to program applications for 21st century skills 

 

GE5  สุขภาวะองครวม  2 หนวยกิต 

 Holistic Well-being 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

 การดูแลสุขภาวะองครวม ครอบคลุม กาย จิต สังคม การปรับตัวเขากับการเปลี่ยนผานของสังคมเพื่อการ

อยูรวมกันทามกลางความแตกตางหลากหลาย  

 Maintaining holistic well-being, covering physical, mental, and social wellness; adapting to 

social changes to live together in pluricultural societies 

 

GE6  จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ียั่งยืน 2 หนวยกิต 

 Public Mind and Sustainable Development 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

 แนวคิดการพัฒนาที่ย่ังยืน การแกปญหาไดตามสถานการณ แนวคิดการทําประโยชนใหกับสังคม 

Sustainable development concepts; solving problems by maximizing benefits to society 

 

200-103G7   ชีวิตยุคใหมหัวใจสีเขียว 2((2)-0-4) 

         Modern Life For Green Love 

         รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : ไมมี  

         สถานการณสิ่งแวดลอมโลกในปจจุบัน ทรัพยากรธรรมชาติในการดํารงชีวิต ปญหาสิ่งแวดลอมใน

ปจจุบัน ผลกระทบสิ่งแวดลอมจากชีวิตประจําวัน สภาวะโลกรอน การเปลี่ยนแปลงสภาวะภูมิอากาศ วิธีการจัดการ

ทรัพยากรธรรมชาติและมลพิษ วิถีชีวิตในยุคการเปล่ียนแปลงของส่ิงแวดลอม เปาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

        Current situation of world environment, Natural resources for living, Current 

environmental problems, Environmental impacts from daily life, Global warming, Climate change, 
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Natural resources and pollution management, Way of life in an age of environmental change, 

Sustainable development goals 
 
หมวดวิชาเฉพาะ 

200-102 สูโลกวิศวกรรม 

Into Engineering World 

1((1)-0-2) 

 พัฒนาการของวิศวกรรมศาสตรสาขาตาง ๆ องคกรว ิชาชีพวิศวกรรม เส นทางอาชีพวิศวกร

จรรยาบรรณวิศวกร ปญหาทางวิศวกรรม เทคนิคการวิเคราะหและการแกปญหาอยางเปนระบบ การทํางานรวมกัน

เปนทีม เทคนิคการนําเสนอ 

 Evolution of engineering disciplines; engineering professional organizations; engineering 

career path; engineering ethics; engineering problems; systematic problem analysis and solving; 

teamwork; presentation techniques 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายสําเร็จภายในเวลาที่กําหนด 

 2. อธิบายลักษณะงานวิศวกรรมในสาขาตาง ๆ ได 

 3. แกปญหาทางวิศวกรรมดวยความรูดวยความรูพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและวิทยาศาสตรได 

 4. นําเสนอขอมูลท่ีใชในการแกปญหาทางวิศวกรรมได ถูกตอง 

 5. ทํางานเปนทีมเพ่ือแกปญหาทางวิศวกรรมในเวลาท่ีกําหนดได 

 Students are able to 

 1. complete assigned tasks within the specified timeframe. 

 2. describe the characteristics of engineering work across various disciplines 

 3. solve engineering problems using fundamental knowledge of science and 

mathematics 

 4. accurately present information relevant to engineering problem-solving 

 5. work effectively as a team to solve engineering problems within the given timeframe 

 

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร  

Fundamental Mathematics for Engineer 

3((3)-0-6) 

 คณิตศาสตรในงานวิศวกรรม อุปนัยเชิงคณิตศาสตร ฟงกชันและกราฟ ลิมิตและความตอเน่ือง อนุพันธ

ของฟงกชันและการประยุกตในงานวิศวกรรม ปริพันธของฟงกชันและการประยุกตในงานวิศวกรรม  

 Mathematics in engineering; mathematical induction; functions and graphs; limit and 

continuity; derivatives of functions and applications in engineering; integration of functions and 

applications in engineering 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เลือกเทคนิคที่เหมาะสมสําหรับแกโจทยปญหาบริพันธแบบตาง ๆ ได 
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 2. เขาใจการนําอนุพันธ และปริพันธไปประยุกตใชงาน 

 3. หาคําตอบของลิมิต อนุพันธ และปริพันธ ได 

 4. เขาใจนิยาม และที่มาของลิมิต อนุพันธ และปริพันธ 

 Students are able to 

 1. select appropriate techniques to solve various types of differential and integral 

problems 

 2. demonstrate understanding of the applications of derivatives and integrals 

 3. compute the solutions of limits, derivatives, and integrals 

 4. understand the definitions and fundamental concepts of limits, derivatives, and 

integrals 

 

200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร  

Fundamental Physics for Engineer 

3((3)-0-6) 

 ฟสิกสในงานวิศวกรรม หนวยปริมาณทางฟสิกสและเวกเตอร ระบบแรงและการเคลื่อนที่ งานและ

โมเมนต อนุภาคและวัตถุเกร็ง พลังงานและโมเมนตัม 

 Physics in engineering; units, physical quantities, and vectors; force system and motions; 

work and moment; particles and rigid bodies; energy and momentum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายสําเร็จภายในเวลาที่กําหนด 

 2. ประยุกตความรูฟสิกสพ้ืนฐานในการแกปญหาทางวิศวกรรมได 

 3. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนและเรียนรูดวยตนเองได 

 4. สามารถทํางานเปนทีมเพ่ือแกปญหาทางวิศวกรรมโดยใชความรูฟสิกสพื้นฐานได 

 Students are able to 

 1. complete assigned tasks within the specified timeframe 

 2. apply fundamental knowledge of physics to solve engineering problems 

 3. use information technology to search for information and engage in self-directed 

learning 

 4. collaborate effectively in a team to solve engineering problems using fundamental 

physics knowledge 

 

200-116

  

พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร    

Basic Engineering Programming 

3((2)-2-5) 

 หลักการและองคประกอบของคอมพิวเตอร การทํางานรวมกันของฮารดแวรและซอฟตแวร หลักการ

กระบวนการของขอมูลอิเล็กทรอนิกส หลักการของภาษาชั้นสูง วิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ชนิดขอมูล

พื้นฐานตัวแปรคาคงท่ีตัวดําเนินการและนิพจน  ประโยคคําส่ังและประโยคคาํส่ังเชิงประกอบ  การทํางานตามลําดับ 
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การทํางานแบบทางเลือกและการทํางานแบบวนซํ้า การตรวจแกจุดบกพรอง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมโดย

ใชภาษาระดับสูงเพ่ือประยุกตใชกับปญหาทางดานวิศวกรรม การฝกเขียนโปรแกรม 

 Computer concepts; computer components; hardware and software interaction; 

electronic data processing concepts; high-level language programming concepts; program design 

and development methodology; data types; constant; operations and expression; statement and 

compound statement; flow controls; sequence; alteration and iteration; debugging; program design 

and development with applications to engineering problems using a high-level programming 

language; programming practices 

 ผูเรียนสามารถ  

 1. อธิบายหลักการทํางานและองคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 2. อธิบายการแกปญหาและออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแกปญหา โดยสามารถเขียนเปนผังงาน หรือรหัส

เทียมได  

 3. มีทักษะการเขียนโปรแกรมพื้นฐานดวยภาษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรระดับสูง (ภาษาไพ

ธอน) และสามารถประยุกตการเขียนโปรแกรมเพื่อแกปญหาได 

 Students are able to 

 1. describe basic concept of a computer system and identify its essential  

 2. describe problem solving and design algorithms with flowchart and/or pseudocode 

to solve problems  

 3. acquire basic skills in programming with high-level language (Python) and apply to 

solve problems  

  

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน  

Basic Engineering Drawing 

2((1)-2-3) 

 ความสําคัญของการเขียนแบบวิศวกรรม เครื่องมืออุปกรณและวิธีใช การเขียนตัวเลขและตัวอักษร 

ชนิดของเสนและมาตรฐานสําหรับงานเขียนแบบ เรขาคณิตประยุกต การเขียนภาพสามมิติ การเขียนภาพออบลิก 

การเขียนภาพไอโซเมตริก การเขียนภาพฉายออโธกราฟฟก การสเก็ตภาพ การเขียนภาพตัด การกําหนดขนาดและ

รายละเอียดอ่ืน ๆ ในแบบงานเขียนแบบวิศวกรรม แนะนําการเขียนแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 The importance of engineering drawing; drawing instruments and their uses; lettering; 

line types and standards; applied geometry; pictorial drawing; oblique drawing; isometric drawings; 

orthographic drawing; freehand sketches; section drawing; dimensioning; and descriptions in 

engineering drawing; introduction to computer aided drawing 

 ผูเรียนสามารถ 

 1.  เคารพกติกาของสังคม มคีวามซื่อสัตย มีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
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 2. เขาใจมาตรฐานในงานเขียนแบบ หลักการเขียนภาพฉายแบบออโธกราฟฟก และหลักการเขียนภาพ 

3 มิติ และการเขียนภาพตัดแบบตาง ๆ 

 3. สามารถเขียนและอานแบบชิ้นงานทางวิศวกรรมขั้นพื้นฐานได 

 4. สามารถใชโปรแกรมเขียนแบบ 2 มิติเบื้องตนได 

 5. สามารถเรียนรูดวยตนเองจากสื่อออนไลนที่เตรียมไวใหได และสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

สืบคนขอมูลเพ่ิมเติมได 

 6. มีวินัยและรับผิดชอบตองานกลุมที่ไดรับมอบหมาย 

 Students are able to 

 1. respect the rules of society, be honest, and have a sense of responsibility in learning 

 2. understand the standards of drafting, principles of orthographic projection drawing, 

principles of 3D drawing and various sections drawing 

 3. able to draw and read basic engineering work pieces 

 4. able to use basic 2D drafting programs 

 5. able to learn by oneself from online media provided and able to use information 

technology to search for additional information 

 6. be disciplined and responsible for assigned group tasks 

 

200-118  ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2  

Fundamental Physics for Engineer II 

3((3)-0-6) 

 ไฟฟาสถิตย กระแสไฟฟา วงจรไฟฟากระแสตรง ตัวเก็บประจุ วงจรไฟฟากระแสสลับ แมเหล็ก 

แมเหล็กไฟฟา การเหน่ียวนําไฟฟา ตัวเหนี่ยวนํา คล่ืนแมเหล็กไฟฟา ทัศนศาสตรเบ้ืองตน 

 Electrostatics; electric current; direct current circuit; capacitor; alternating current 

circuit; magnetism; electromagnetism; electric induction; inductor; electromagnetic wave; 

introduction to optics 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายสําเร็จภายในเวลาท่ีกําหนด 

 2. แกไขปญหาที่เก่ียวกับไฟฟาแมเหล็กพื้นฐานได 

 3. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนและเรียนรูดวยตนเองได 

 Students are able to 

 1. complete assigned tasks within the specified timeframe 

 2. solve problems related to electromagnetic 

 3. use information technology to search for information and engage in self-directed 

learning 
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200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 

Physics Laboratory for Engineer II 

1(0-2-1) 

 

 การทดลองเร่ืองสนามไฟฟา การวัดคาทางไฟฟา และอุปกรณการวัดไฟฟา สนามแมเหล็ก การเนี่ยวนํา

แมเหล็กไฟฟา  วงจรไฟฟากระแสตรง วงจรไฟฟากระแสสลับ และ แสง 

 Laboratory experiments in electric field; electrical measurement and electrical 

instruments; magnetic field; induction; electromagnet; direct current circuit; alternating current 

circuit and light 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ทํางานที่ไดรับมอบหมายสําเร็จภายในเวลาที่กําหนด 

 2. ทําการทดลองในหัวขอไฟฟาแมเหล็ก โดยใชเครื่องมือวัด เพื่อเก็บขอมูลและเขียนสรุปผลการ

ทดลองไดอยางถูกตอง 

 3. ทํางานเปนกลุมเพ่ือใหบรรลุเปาหมาย 

 Students are able to 

 1. complete assigned tasks within the specified timeframe 

 2. conduct experiments on electromagnetic topics using instruments to collect data, 

and write a summary report correctly 

 3. work as a team to achieve a goal 

 

240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

Mathematics for Computer Engineering  

3((3)-0-6) 

 รายวิชาบังคับเรียนกอน:  200-112 คณติศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร 

 Prerequisite: 200-112 Fundamental Mathematics for Engineer 

 ฟงกชันหลายตัวแปร ฟงกชันคาจริงและฟงกชันคาเวกเตอร ฟงกชันอนุพันธของฟงกชันหลายตัวแปร 

เกรเดียนต ระบบพิกัดเชิงขั้ว ระนาบเชิงซอน รูปทรงเรขาคณิต เวกเตอร ปริภูมิเวกเตอร นอรม เวกเตอรโปรดัก 

เวกเตอรเฉพาะ การแปลงเชิงเสน การดําเนินการทางเมทริกซ อันดับและดีเทอรมิแนนต การคํานวณเชิงตัวเลข การ

ประมาณความเที่ยง ความผิดพลาดจากการตัดปลายและการปดเศษ ระบบสมการพีชคณิตเชิงเสน การประมาณคา

ในชวง การประมาณคานอกชวง การปรับเสนโคงและการประมาณฟงกชัน 

 Function of several variables; Real-valued function and vector-valued functions; 

multivariable calculus and gradients; polar coordinate and complex plane; geometric shapes; 

vector and vector spaces; norm; vector products; eigenvalues and eigenvectors; linear combination; 

matrix operations; rank; determinant; numerical calculations; accuracy estimation; truncation and 
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rounding errors; linear algebraic equations; interpolation; extrapolation; curve fitting and function 

approximation  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายแนวคิดพื้นฐานของฟงกชันหลายตัวแปร ระบบพิกัดเชิงขั ้ว เวกเตอร และเมทริกซ ที่

เก่ียวของกับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ 

 2. คํานวณและประยุกตใชฟงกชันคาจริง ฟงกชันคาเวกเตอร เกรเดียนต อนุพันธยอย เวกเตอรโปร

ดักต การดําเนินการทางเมทริกซ และการแปลงเชิงเสน เพ่ือแกปญหาทางคณิตศาสตรและวิศวกรรม 

 3. สื่อสารและนําเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตรและการคํานวณในบริบทของวิศวกรรมคอมพิวเตอร

และปญญาประดิษฐไดอยางถูกตอง 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental concepts of multivariable functions, polar coordinate 

systems, vectors, and matrices related to computer and artificial intelligence engineering 

 2. calculate and apply real-valued functions, vector-valued functions, gradients, partial 

derivatives, vector products, matrix operations, and linear transformations to solve mathematical 

and engineering problems 

 3. communicate and present mathematical concepts and computations accurately in 

the context of computer and artificial intelligence engineering 

 

240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ  

Module: Web Designer and Developer 

6((4)-4-10) 

 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสําหรับเว็บ การออกแบบและจัดการฐานขอมูล หลักการพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชัน การพัฒนาแบ็กเอนดและสรางเอพีไอ การพัฒนาสวนติดตอผูใชแบบโตตอบ การประยุกตใชเครื่องมือ

ปญญาประดิษฐในกระบวนการพัฒนา การคิดเชิงออกแบบ หลักการออกแบบประสบการณและสวนตอประสานผูใช 

หลักการผูประกอบการดิจิทัล การพัฒนาโครงงานกลุม ความมั่นคงปลอดภัยของเว็บแอปพลิเคชัน การนําระบบข้ึน

ใชงานจรงิและการบํารุงรักษา กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

 Programming for web; database design and management; web application 

development principles; backend development and API creation; interactive user interface 

development; application of AI tools in development process; design thinking; user experience and 

interface design principles; digital entrepreneurship; group project development; web application 

security; deployment and maintenance; real case studies from medical or industrial business 

sectors 

 ผูเรียนสามารถ 
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 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน และเทคโนโลยีที่เกี ่ยวของทั้งฝงไคลเอนต

และเซิรฟเวอรได 

 2. ออกแบบและพัฒนาสวนแบ็กเอนดของเว็บแอปพลิเคชัน รวมถึงการจัดการฐานขอมูลและการสราง 

API ท่ีเหมาะสมได 

 3. ออกแบบและพัฒนาสวนฟรอนตเอนดของเว็บแอปพลิเคชันที่มีการตอบสนองตอผูใชและสามารถ

สื่อสารกับแบ็กเอนดไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 4. ประยุกตใชหลักการออกแบบประสบการณผูใชและสวนตอประสานผูใชในการพัฒนาเว็บแอปพลิเค

ชันได 

 5. วางแผนและพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร ตั้งแตการออกแบบไปจนถึงการนําขึ้นใชงาน

จรงิได รวมถึงการทํางานเปนทีม 

 6. ประยุกตใชเครื่องมือปญญาประดิษฐเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ได  

 7. ระบุและจัดการประเด็นดานความม่ันคงปลอดภัยของเว็บแอปพลิเคชันไดอยางเหมาะสม 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles of web application development and the related 

client-side and server-side technologies 

 2.  design and develop the backend of web applications, including database 

management and appropriate API creation 

 3. design and develop the frontend of web applications with responsive user interfaces 

that efficiently communicate with the backend 

 4. apply user experience (UX) and user interface (UI) design principles in web application 

development 

 5. plan and develop full-stack web applications from design to deployment, including 

teamwork and collaboration 

 6. apply artificial intelligence tools to enhance the efficiency of the web application 

development process 

 7. identify and address web application security issues appropriately 

 

240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม  

Module: Data Structure Algorithm and Programming 

6((4)-4-10) 

 โครงสรางขอมูลพื้นฐาน ลิ้งกลิสท คิว สแต็ก ไบนารีทรี บีทรี ฮีพ ตารางแฮช การวิเคราะหอัลกอริทึม

และความซับซอนของอัลกอริทึม อัลกอริทึมการคํานวณและการแกปญหา อัลกอริทึมการคนหาและการจัดเรียง กล

ยุทธอัลกอริทึม การแบงแยกและเอาชนะ อัลกอริทึมเชิงละโมบ กําหนดการพลวัต การคนปริภูมิสถานะ  แนะนํา

กระบวนทัศนการเขียนโปรแกรม การเรียกซํ้า การโปรแกรมเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณและพรอมกัน 
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 Basic data structures; linked list; queues; stacks; binary tree; B-tree; heap; hash table; 

algorithm analysis and algorithmic complexity; computing algorithms and problem-solving; 

searching; sorting algorithms; algorithmic strategies; divide-and-conquer; greedy algorithm; dynamic 

programming; state-space search; introduction to programming paradigms; recursion; object-

oriented programming; event-driven and concurrent programming 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการของโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน และเขียนโปรแกรมประยุกตใชงานได 

 2. อธิบายหลักการวิเคราะหอัลกอริทึมหรือขั้นตอนวิธี และ นํามาวิเคราะหอัลกอริทึมได และจัดกลุม

อัลกอริทึมตามความซับซอนเชิงการคาํนวณได 

 3. มีทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรระดับสูง (ภาษาไพธอน) และสามารถ

เรียกใชเครื่องมือ (เชน การทดสอบโปรแกรม ตรวจหาแกไขความผิดพลาดของโปรแกรม) และคลังฟงกชันอยาง

เหมาะสม และประยุกตอัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได   

 4. อธิบายกลยุทธพื้นฐานในการออกแบบอัลกอริทึม และ นํามาประยุกตใชแกปญหาได 

 5. รูจักกระบวนทัศนการเขียนโปรแกรม และการจัดแบงกระบวนทัศนการเขียนโปรแกรมประเภท

ตาง ๆ 

 6. ผูเรียนสามารถอธิบายหลักการเบื้องตนของการเขียนโปรแกรมรูปแบบตาง ๆ เชน โปรแกรมเชิง

วัตถุ การโปรแกรมแบบ event-driven การโปรแกรมแบบทํางานพรอมกัน และการประยุกตใชงานได 
 

 Students are able to 

 1. explain the principles of basic data structures and write programs that apply them 

effectively 

 2. explain the principles of algorithm analysis, perform algorithm analysis, and 

categorize algorithms based on computational complexity 

 3. demonstrate programming skills using a high-level programming language (Python), 

appropriately utilize tools (e.g., program testing, debugging), and use libraries and functions 

effectively to apply algorithms for problem-solving 

 4. explain basic algorithm design strategies and apply them to solve problems. 

 5. understand programming paradigms and classify different types of programming 

paradigms 

 6. explain the basic principles of various programming approaches, such as object-

oriented programming, event-driven programming, and concurrent programming, and apply them 

in practice 

 

240-212  วงจรอเิล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน  

Basic Electronics 

2((2)-0-4) 
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 พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส คุณสมบัติทางอิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอร

แบบมอสและการไบแอส ตรรกะตระกูลมอส ทรานซิสเตอรแบบไบโพลารและตระกูลตรรกะวงจรขยายเชิง

ดําเนินการ แบบจําลองวงจรและการจําลองการทํางาน วงจรแปลงสัญญาณ แหลงจายแรงดันและแหลงจาย

กระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส 

            Basic electronics; electronic properties of materials; diodes and diode circuits; MOS 

transistors and biasing; MOS logic families; bipolar transistors and logic families; operational 

amplifiers; circuit modeling and simulation; data conversion circuits; electronic voltage and current 

sources 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เขาใจหลักการทางไฟฟาที่ใชกับวงจรอิเล็กทรอนิกส 

 2. เขาใจวิธีการวิเคราะหวงจรอิเล็กทรอนิกส  

 3. ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสใหสามารถทํางานไดตามเง่ือนไขท่ีกําหนด 

 Students are able to 

 1. understand electrical principles used in electronic circuits 

 2. understand methods for analyzing electronic circuits 

 3. design electronic circuits that function according to specified requirements 

 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 

Discrete Mathematics 

2((2)-0-4) 

 เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน วิธีการพิสูจน คณิตศาสตรเชิงการจัด ตรรกะพื้นฐาน ตรรกะประพจน 

ตรรกะภาคขยาย ฟงกชันเรียกซํ้า ออโตมาตาและนิพจนปกติ  

 Sets; relations; functions; theorem and proof; combinatorics; basic logic; propositional 

logic; predicate logic; recursive functions; automata and regular expressions 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เขาใจคณิตศาสตรดิสครีตในฐานะที่เปนรากฐานสําหรับความเขาใจที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้นในวิศวกรรม

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ 

 2. แสดงใหเห็นวาแนวคิดทางคณิตศาสตรเปนองคประกอบพื้นฐานของวิศวกรรมคอมพิวเตอรและ

ปญญาประดิษฐ และวิทยาการคอมพิวเตอร 

 3. ชวยกันระดมสมองเพ่ือแกอภิปรายและแกปญหาโจทยทางคณิตศาสตรดสิครีต 

 Students are able to 

 1. understand discrete mathematics as a foundation for deeper insights into computer 

and artificial intelligence engineering 
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 2. demonstrate that mathematical concepts form the fundamental building blocks of 

computer and artificial intelligence engineering and computer science 

 3. collaborate in brainstorming to discuss and solve problems in discrete mathematics 

 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย   

Data Communications and Networking 

3((3)-0-6) 

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครือขายคอมพิวเตอรและการเขียนโปรแกรมแอปพลิเคชันเครือขาย โดย

ครอบคลุมถึงแนวคิดหลัก หลักการพื ้นฐาน และการทํางานระดับสูงของโปรโตคอลที่ส ําคัญในแตละชั ้นของ

โปรโตคอลอินเทอรเน็ต เว็บและเว็บแอปพลิเคชัน บริการดีเอ็นเอส การเขียนโปรแกรมซ็อกเก็ต โปรโตคอลที่เชื่อถือ

ได โปรโตคอลชั้นการขนสงและเครือขาย การส่ือสารที่ปลอดภัย เครือขายทองถ่ินและการส่ือสารขอมูล  

 Broad introduction to computer networks and network application programming; it 

covers the main concepts; the fundamental principles; and the high-level workings of important 

protocols in each of the Internet protocol layers; topics include the web and web applications; 

DNS services; socket programming; reliable protocols; transport and network layer protocols; secure 

communication; LAN; and data communication 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เขาใจหลักการของมาตรฐานเครือขายแบบเปด (OSI model) และระดับช้ันตาง ๆ ได 

 2. ระบุลักษณะของโทโพโลยีเครือขายและเลือกโทโพโลยีที่เหมาะสมกับสถานการณและรูปแบบการใช

งานได 

 3. เขาใจหลักการทํางานของแอพลิเคชันตางๆที่ใชงานกันในเครือขายอินเทอรเน็ตได 

 4. เขียนโปรแกรมเพ่ือรับ-สงขอมูลผานเครือขายได 

 5. ทํางานเปนทีมและสามารถใชเครื่องมือสําหรับการตรวจสอบการทํางานของเครือขายเพื่อนําเสนอ

ได 

 Students are able to 

 1. understand the principles of the Open Systems Interconnection (OSI) model and its 

various layers 

 2. identify network topology characteristics and select appropriate topologies based on 

specific situations and usage scenarios 

 3. understand how various applications operate over the Internet 

 4. write programs to send and receive data over a network 

 5. work effectively as a team and utilize network monitoring tools for presentations 
 
240-217 สถิติและการโปรแกรม  

Statistics and Programming 

3((2)-2-5) 
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 เหตุการณและความนาจะเปน คากลาง ความแปรปรวน การนําเสนอขอมูล กราฟรูปกลอง ฮิสโต

แกรม ควอไทลและอินเตอรควอไทล คาสหสัมพันธ ตัวแปรสุม และการแจกแจงแบบตาง ๆ การแจกแจงการสุม 

ทฤษฎีคากลางจํากัด การอนุมานแบบเบย การทดสอบสมมติฐานทางสถิติ การถดถอยเชิงเสน 

 Event and Probability; central value; Variance; data visualization; box, histogram; 

quartile and interquartile; correlation; random variable and distribution; sampling distribution; 

central limit theorem; Bayes' Theorem; statistical hypothesis test; linear regression 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. คํานวณคาความนาจะเปน และ คาทางสถิติพ้ืนฐาน 

 2. ใชเครื่องมือ หรือ เขียนโปรแกรมคํานวณคาทางสถิติ 

 3. เขาใจการประยุกตใช คาเฉลี่ย ความแปรปรวน ทฤษฎีบทของเบย การอนุมานแบบเบย การแจก

แจงของคาความนาจะเปนรูปแบบตาง ๆ และทําการทดสอบสมมติฐานทางสถิติกับงานวิศวกรรมได 

 Students are able to 

 1. calculate probabilities and basic statistical values 

 2. use tools or write programs to compute statistical values 

 3. understand the application of mean, variance, Bayes' theorem, Bayesian inference, 

various probability distributions, and perform statistical hypothesis testing in engineering contexts 

 

240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ  

AI-assisted Programming 

1(0-2-1) 

 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม ตัวแปรและชนิดขอมูล การรับและแสดงผลขอมูล การควบคุมการไหล

ของโปรแกรม การวนซํ ้า ฟงกชัน โครงสรางขอมูล การทํางานกับไฟล การดีบักและการแกไขปญหา การ

ประยุกตใชเครื่องมือปญญาประดิษฐ การออกแบบและปรับปรุงโคด การทดสอบและการบํารุงรักษาโคด 

จริยธรรมและความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรม การทํางานรวมกันเปนทีม แนวโนมและนวัตกรรมใน

เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 

            Programming fundamentals; variables and data types; input and output; control flow; 

loops; functions; data structures; file handling; debugging and problem solving; AI tools 

integration; code design and refactoring; testing and maintenance; ethics and security in 

programming; team collaboration; AI trends and innovations 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของการเขียนโปรแกรม รวมถึงโครงสรางและขั้นตอนการทํางาน ของ

โปรแกรม 

 2. นําเสนอ AI Tools ในการเขียนโคดและแกไขปญหาเชิงเทคนิคเพื่อเรงการพัฒนาและเพิ่มประ

สิทธิ ภาพในการทํางาน 
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 3. วิเคราะหและออกแบบโครงสรางโปรแกรมโดยคํานึงถึงความถูกตองมีประสิทธิภาพและ

ความสามารถในการขยายตอได 

 4. แสดงออกถึงการเรียนรูและปรับตัวตอเทคโนโลยี AI ใหม ๆ ที่สามารถประยุกตใชในการเขียน

โปรแกรม 

 5. แสดงออกถึงความรับผิดชอบตอผลกระทบทางจริยธรรมและความปลอดภัยในการนํา AI มาใช

ใน งานพัฒนาโปรแกรมและโครงสรางระบบ 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles of programming, including program structure 

and workflow 

 2. use AI tools for coding and solving technical problems to accelerate development 

and enhance work efficiency 

 3. analyze and design program structures with a focus on correctness, efficiency, and 

scalability 

 4. demonstrate continuously learn and adapt to new AI technologies that can be 

applied in programming 

 5. demonstrate responsibility regarding ethical and security implications when 

applying AI in program and system development 

 

240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 

Module: Network Administrator 

6((4)-4-10) 

 สถาปตยกรรมเครือขายและการสื่อสารขอมูล โปรโตคอลเครือขายและการสื่อสารขอมูล เครือขาย

ทองถิ่นและเครือขายระยะไกล การประมวผลไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ความมั่นคงและบูรณภาพของขอมูล การ

สื่อสารบนอุปกรณพกพา การประเมินประสิทธิภาพ การสื่อสารขอมูล การจัดการเครือขาย การบีบอัดและการ

คลายการบีบอัด ผู ดูแลระบบ การบริการจัดการเครื่องเสมือน การบริหารจัดการคอนเทนเนอร/ด็อกเกอร 

กรณีศกึษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

 Communications network architecture; communications network protocols; local 

and wide area networks; client-server computing; data security and integrity; wireless and mobile 

computing; performance evaluation; data communications; network management; compression 

and decompression; system administrator; virtual machine management; container/Docker 

management; real case studies from medical or industrial business sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายพ้ืนฐานของโครงสรางเครือขายคอมพิวเตอร  

 2. นําความรูไปประยุกตใชงานที่เก่ียวของกับระบบเครือขาย  

 3. นําความรูท่ีไดไปวิเคราะห จัดการ แกปญหากับระบบเครือขาย 
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 4. ทํางานเปนทีมจากงานที่ไดรับมอบหมาย และ มีการวางแผนนําเสนองานเปนขั้นตอนอยาง เปน

ระบบ  

 5. ใชความรูเพื่อการวิเคราะห แกปญหางานท่ีเก่ียวกับระบบเครือขาย 

 Students are able to 

 1. explain the fundamentals of computer network structures 

 2. apply knowledge to tasks related to network systems 

 3. analyze, manage, and solve problems in network systems using acquired 

knowledge 

 4. work collaboratively on assigned tasks and present their work in a well-organized 

and systematic manner 

 5. use their knowledge to analyze and solve network-related issues effectively 

 

240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร  

Module: Database and Software Engineering 

4((3)-2-7) 

 หลักการของระบบฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ แบบจําลองความสัมพันธของ

เอนทิตี้ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง ระบบจัดการฐานขอมูล การควบคุมการทํางานพรอมกัน ความมั่นคงของ

ฐานขอม ูล ฐานขอม ูลประเภทต างๆ รวมถึงแบบเอกสาร อน ุกรมเวลา กราฟ และโนเอสค ิวแอล 

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร วิศวกรรมความตองการ การออกแบบ สถาปตยกรรม การทดสอบ และการ

บํารุงรักษาซอฟตแวร ระบบควบคุมเวอรชัน การจัดการโครงการ การบูรณาการฐานขอมูลกับแอพพลิเคชัน การ

พัฒนาซอฟตแวรแบบเปนทีม 

 Database system principles; relational database design; entity-relationship modeling; 

structured query language; database management systems; concurrency control; database 

security; various database types including document-oriented, time-series, graph, and NoSQL; 

software development lifecycle; requirements engineering; software design; architecture; testing 

and maintenance; version control systems; project management; database integration with 

applications; team-based software development 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการของระบบฐานขอมูลประเภทตาง ๆ และออกแบบฐานขอมูลตามหลักการปกติ

วิสัยได 

 2. พัฒนาและจัดการระบบฐานขอมูล รวมถึงการใชภาษา SQL และการจัดการความมั่นคงของ

ฐานขอมูลได 

 3. เลือกใชประเภทของฐานขอมูลที่เหมาะสมกับความตองการของระบบได เชน ฐานขอมูลเชิง

สัมพันธ ฐานขอมูลแบบเอกสาร หรือ ฐานขอมูลอนุกรมเวลา 

 4. อธิบายและประยุกตใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรตามวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรได  
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 5. วิเคราะหและระบุความตองการของระบบซอฟตแวร และออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวรที่

เหมาะสมได  

 6. ทดสอบซอฟตแวรดวยเทคนิคที่เหมาะสม และจัดการกระบวนการควบคุมคุณภาพซอฟตแวรได  

 7. ทํางานรวมกันเปนทีมในการพัฒนาซอฟตแวรที่มีการบูรณาการกับระบบฐานขอมูลไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

 8. ใชเคร่ืองมือในการจัดการโครงการซอฟตแวรและระบบควบคุมเวอรชันไดอยางเหมาะสม  

 

 Students are able to 

 1. explain the principles of various types of database systems and design databases 

according to normalization principles 

 2. develop and manage database systems, including using SQL and handling 

database security 

 3. select appropriate types of databases based on system requirements, such as 

relational databases, document databases, or time-series databases 

 4. explain and apply the software development process according to the software 

development life cycle (SDLC) 

 5. analyze and identify software system requirements and design appropriate 

software architecture 

 6. test software using suitable techniques and manage software quality control 

processes 

 7. collaborate effectively as a team in developing software integrated with database 

systems 

 8. use project management tools and version control systems appropriately 

 

240-227

  

ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ  

Module: Computer Architecture and Operating System 

4((3)-2-7) 

 นามธรรมและเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร ชุดคําสั่ง เลขคณิตของคอมพิวเตอร การจัดองคประกอบ

และสถาปตยกรรมของหนวยความจํา การเชื่อมตอและการสื่อสาร ระบบยอยของอุปกรณ การออกแบบระบบ

ประมวลผล องคประกอบของซีพียู ประสิทธิภาพ การปรับปรุงประสิทธิภาพ เครื่องเสมือน ตัวประมวลผลแบบ

ขนานตั้งแตไคลเอนตจนถึงคลาวด จีพียู ทีพียู สถาปตยกรรมริสค-ไฟว แนวคิดของระบบปฏิบัติการ หลักการ

ออกแบบ ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการจัดสง การจัดการหนวยความจํา หนวยความจําเสมือน การ

จัดการอุปกรณ ความมั่นคงและการปองกัน ระบบไฟล การประเมินประสิทธิภาพของระบบ ความตองการและ

ขอกําหนดของระบบ การออกแบบระบบ ระบบบูรณาการ การทดสอบและประเมินผลระบบ  

 Computer abstraction and technology; instruction set; computer arithmetic; memory 

system organization and architecture; interfacing and communication; device subsystems; 
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processor systems design; organization of the CPU; performance; performance enhancements; 

virtual machines; parallel processor from client to cloud, GPU, TPU; RISC-V architecture; 

Operating system concept; design principles; concurrency; scheduling and dispatch; memory 

management; virtual memory; device management; security and protection; file systems; system 

performance evaluation; System requirements and specifications; system design; system 

integration; system testing and evaluation 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื้นฐานและแนวคิดนามธรรมที่เกี่ยวของกับสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏิบัติการ 

 2.  อธ ิบายองค ประกอบ โครงสร าง และการท ํางานของหนวยประมวลผลกลาง (CPU) 

หนวยความจํา ระบบอินพุต/เอาตพุต และอุปกรณจัดเก็บขอมูล 

 3. เปรียบเทียบและวิเคราะหสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบตาง ๆ รวมถึงสถาปตยกรรม                

RISC-V และสถาปตยกรรมสําหรับประมวลผลแบบขนาน เชน GPU และ TPU 

 4. อธิบายหลักการทํางานและกลไกการจัดการทรัพยากรของระบบปฏิบัติการ เชน การจัดการ

กระบวนการ การจัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ และระบบไฟล 

 5. วิเคราะหและประเมินประสิทธิภาพของระบบคอมพิวเตอร 

 6. ประยุกตความรูความเขาใจในสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการในเขียนโปรแกรม

ใหมีประสิทธิภาพ ท้ังทางดานความเร็ว และการใชทรัพยากรท่ีคุมคา 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles and abstract concepts related to computer 

architecture and operating systems 

 2. describe the components, structure, and functions of the central processing unit 

(CPU), memory, input/output systems, and storage devices 

 3. compare and analyze various types of computer architectures, including RISC-V 

architecture and architectures designed for parallel processing such as GPUs and TPUs 

 4. explain the principles and mechanisms of resource management in operating 

systems, such as process management, memory management, device management, and file 

systems 

 5. analyze and evaluate the performance of computer systems 

 6. apply knowledge and understanding of computer architecture and operating 

systems to write efficient programs in terms of speed and resource utilization 

 

240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด  

Module: Cloud Engineer 

4((3)-2-7) 
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 แนวคิดการจ ําลองเสมือนจริงของระบบคอมพิวเตอร แนวคิดการประมวลผลแบบคลาวด 

เทคโนโลยีที ่รองรับ เทคโนโลยีการจําลองเสมือนจริง การจําลองเสมือนจริงของระบบจัดเก็บขอมูล พื้นฐาน

เครือขายสําหรับการประมวลผลแบบคลาวด ปญหาดานความปลอดภัย คุณลักษณะการจําลองเสมือนจริง การ

ออกแบบแพลตฟอรมการประมวลผลแบบคลาวด ความสามารถในการปรับขนาด แนวโนมการประมวลผลแบบ

คลาวด เครื่องมือและปฏิบัติการบนคลาวด 

 Virtualization concepts of computer systems; cloud computing concepts; enabling 

technologies; virtualization technology; storage virtualization; network basics for cloud 

computing; security issues; virtualization features; design of cloud computing platforms; 

scalability; cloud computing trends; cloud-based tools and laboratories 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายและแยกแยะประเภทของสถาปตยกรรมระบบคอมพิวเตอร ในการประมวลผลแบบ

คลาวด และเทคโนโลยี Virtualization ประเภทตาง ๆ ได 

 2. วิเคราะหและวิจารณสถาปตยกรรมระบบคอมพิวเตอรในการประมวลผลแบบคลาวด และ

เทคโนโลยี Virtualization ประเภทตาง ๆ ได 

 3. เลือกใชเครื่องมือและพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบคลาวดในรูปแบบตาง ๆ ได 

 Students are able to 

 1. explain and distinguish between types of computer system architectures used in 

cloud computing and various virtualization technologies 

 2. analyze and critique computer system architectures for cloud computing and 

different types of virtualization technologies 

 3. select appropriate tools and develop applications on various cloud computing 

platforms 

 

240-306

  

เครือขายไรสายและเคลื่อนที่   

Wireless and Mobile Networks 

3((3)-0-6) 

  แนะนําการสงขอมูลแบบไรสาย มาตรฐานการสื่อสารแบบไรสาย การสื่อสารคลื่นวิทยุ เครือขาย

สวนบุคคลไรสาย เครือขายทองถิ่นไรสาย เครือขายระดับเมืองไรสาย เครือขายบริเวณกวางไรสาย เครือขาย

โทรศัพทเคลื่อนที่การสงสัญญาณดาวเทียม แนะนําเทคโนโลยีไรสายเกิดใหม การประมวลผลไรสายและเคลื่อนท่ี 

 Introduction to wireless data transmission; wireless standards; radio frequency 

communications; wireless personal area networks; wireless local area networks; wireless 

metropolitan area networks; wireless wide area networks; cellular telephony networks; satellite 

transmissions; introduction to emerging wireless technologies wireless and mobile computing 

 ผูเรียนสามารถ 
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 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของการสงขอมูลแบบไรสาย มาตรฐานการสื่อสารไรสาย ประเภทของ

เครือขายไรสายระดับตาง ๆ และองคประกอบหลักของเครือขายไดอยางถูกตอง 

 2. ระบุและเปรียบเทียบขอดี ขอจํากัด การประยุกตใชงานของเครือขายไรสายประเภทตาง ๆ ได 

 3. เลือกและประยุกตใชเทคโนโลยีเครือขายไรสายและการประมวลผลแบบเคลื่อนที่อยางเหมาะสม 

 Students are able to 

 1. accurately explain the fundamental principles of wireless communication, wireless 

communication standards, types of wireless networks at different levels, and the key 

components of a network 

 2. identify and compare the advantages, limitations, and applications of various types 

of wireless networks 

 3. select and appropriately apply wireless network technologies and mobile 

computing 

 

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ  

Microcontroller and Interfacing 

3((3)-0-6) 

 แนะนําสถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร แนะนําชุดคําสั่งและภาษาแอสเซมบลี การเชื่อมตอ

อุปกรณรอบขาง การสื่อสารแบบอนุกรม ไอสแควซี ยูอารท และเอสพีไอ เทคนิคการเขียนโปรแกรมภาษาซี ใน

ระดับลาง การเรียกใชอินพุตและเอาทพุตแบบหนวยความจํา พูลลิ่งและอินเทอรรัพท การเขาถึงหนวย ความจํา

โดยตรง วงจรตั้งเวลา การติดตออุปกรณภายนอก ไดแก ตัวแปลงสัญญาณระหวางแอนะล็อก และดิจิทัล 

หนวยความจําแบบแฟลชและการแสดงผล ตระกูลตรรกะเพื่อการเชื่อมตอและมาตรฐานบัส และงานประยุกต

ไมโครคอนโทรลเลอร 

 Introduction to microcontroller architecture; introduction to instruction set and 

assembly language; peripheral interfacing; serial communication; I2 C; UART; SPI; low-level C 

programming technique; memory mapped I/O; polling, interrupt; DMA; timer; external interfacing 

ADC; DAC; flash memory and display; interfacing logic families and standard bus and 

microcontroller applications 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายสถาปตยกรรมพื้นฐานของไมโครคอนโทรลเลอร ชุดคําสั่ง และหลักการเขียนโปรแกรม

ภาษาแอสเซมบลีเบื้องตนได 

 2. เชื่อมตอและใชงานอุปกรณรอบขางพ้ืนฐานกับไมโครคอนโทรลเลอรได 

 3. อธิบายหลักการและประยุกตใชการสื่อสารแบบอนุกรมมาตรฐานตาง ๆ ได 

     4. สามารถเข ียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบล ีและภาษาซีระด ับลางเพ ื ่อควบคุมฮาร ดแวร

ไมโครคอนโทรลเลอรได  
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 5. เขียนโปรแกรมเพื่อการจัดการวงจรอินพุต/เอาตพุต หนวยความจํา การขัดจังหวะ และวงจรตั้ง

เวลาได 

 6. ประยุกตใชไมโครคอนโทรลเลอรในการติดตอกับอุปกรณภายนอกตาง ๆ เชน ตัวแปลงสัญญาณ

แอนะล็อกเปนดิจิทัล ดิจิทัลเปนแอนะล็อก หนวยความจําแฟลช และอุปกรณแสดงผลได 

 Students are able to 

 1. describe the basic architecture of microcontrollers, instruction sets, and the 

fundamentals of assembly language programming 

 2. interface and operate basic peripheral devices with a microcontroller 

 3. explain the principles of and apply various standard serial communication 

protocols 

 4. write low-level programs in Assembly and C languages to control microcontroller 

hardware 

 5. develop programs to manage input/output circuits, memory, interrupts, and timers 

 6. apply microcontrollers to interface with various external devices, such as analog-

to-digital converters (ADC), digital-to-analog converters (DAC), flash memory, and display devices 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี    

Algorithms: Design and Analysis  

3((3)-0-6) 

 แนะนําความเปนมาและภาพรวมของขั้นตอนวิธี หลักการการวิเคราะหข้ันตอนวิธี การวิเคราะหเชิง

เสนกํากับ(รวมถึง บิ๊กโอ) ขอบบน ขอบลาง ขอบกระชับ กลยุทธการออกแบบขั้นตอนวิธี ขั้นตอนวิธีที่เกี่ยวของ

กับโครงสรางขอมูล ฮีป บี-ทรี การเรียง การคนหา ตารางแฮช กราฟ การหาเสนทางที่สั้นที่สุด ขั้นตอนแบบทื่อ

ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ หลักการแบงแยกเพื่อเอาชนะ กําหนดการพลวัต การคนปริภูมิสถานะ การคนแนวลึก การ

คนแนวกวาง การยอนรอย, อัลกอริทีมแบบกระจาย อัลกอริทึมทางการคํานวณ แนะนําความซับซอนของขั้นตอน

วิธี ปญหาแทร็กเทเบิล และปญหาอินแทร็กเทเบิล คลาสแบบพี เอ็นพี และเอ็นพีสมบูรณ ปญหามาตรฐานแบบ

เอ็นพีสมบูรณ 

 Overview of algorithms; algorithmic analysis principles; asymptotic analysis (including 

big-O); upper bound; lower bound; tight bound; algorithmic strategies: data structure-related 

algorithms; heap; b-tree, sorting, searching, hash table, graph, shortest-path algorithms; brute-

force algorithm; greedy algorithm; divide-and-conquer; dynamic programming; state space 

search; depth-first search; breadth-first search; backtracking; distributed algorithms; computing 

algorithms; introduction to algorithmic complexity; tractable and intractable problems; class P, 

class NP, NP-completeness; standard NP-complete problems 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. รูจักและเขาใจการออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี โดยเนนการใชเครื่องมือทางคณิตศาสตร 

การวิเคราะหเชิงเสนกํากับ และ big-O   
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 2. รูจักและเขาใจหลักการออกแบบอัลกอริทึมที่สําคัญ ไดแก การเรียงลําดับ (sorting), hashing, 

backtracking, การแบงแยกและเอาชนะ (divide-and-conquer) และกําหนดการพลวัต   

 3. รูจ ักโครงสรางขอมูลแบบกราฟและการประยุกตใชงาน และอัลกอริทึมที่เกี ่ยวของกับกราฟ 

ได แก   การค นในกราฟแบบ breadth-first search (BFS), depth-first search (DFS), อ ัลกอร ิท ึมการหา 

shortest path, รวมถึง binary heaps และ priority queue   

 Students are able to 

 1. recognize and understand algorithm design and analysis, with an emphasis on 

mathematical tools, asymptotic analysis, and big-O notation 

 2. understand key algorithm design principles including sorting, hashing, backtracking, 

divide-and-conquer, and dynamic programming 

 3. understand graph data structures and their applications, along with related 

algorithms such as breadth-first search (BFS), depth-first search (DFS), shortest path algorithms, 

binary heaps, and priority queues 

 

 

 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  

Distributed Computers and Web Technologies 

3((3)-0-6) 

 แนะนําสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบกระจาย เชน แบบแมขาย/ลูกขาย และแบบเพียรทูเพียร 

เปนตน การเขียนโปรแกรมซ็อกเก็ต การกระจายภาระงาน การเรียกใชกระบวนงานระยะไกล มิดเดิลแวร 

เทคโนโลยีเว็บ การโปรแกรมฝงแมขายและฝงลูกขาย การยืนยันตัวตนผูใชงานบนเว็บ และการใหสิทธ์ิ เครื่องมือ

สนับสนุนในการสรางและจัดการเว็บ 

 Introduction to distributed computing such as client/server and peer-to-peer 

computing; socket programming; workload distribution; remote procedure call; middleware; web 

technologies, server-side and client-side programming; web authentication and authorization; 

support tools for web creation and management  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการของระบบคอมพิวเตอรแบบกระจายรูปแบบตาง ๆ เชน ไคลเอนต/เซิรฟเวอร 

และเพียรทูเพียรได 

 2. ว ิเคราะหและออกแบบการกระจายภาระงานในระบบคอมพิวเตอรแบบกระจายไดอยาง

เหมาะสม 

 3. พัฒนาโปรแกรมฝงไคลเอนตและฝงเซิรฟเวอรสําหรับเทคโนโลยีเว็บได 

 4. ใชเคร่ืองมือสนับสนุนการสรางและการจัดการเว็บไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 5. ทํางานเปนทีมในการพัฒนาโครงงานระบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บได 
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 Students are able to 

 1. explain the principles of various types of distributed computer systems, such as 

client/server and peer-to-peer architectures 

 2. analyze and design appropriate workload distribution in distributed computer 

systems 

 3. develop both client-side and server-side programs for web technologies 

 4. effectively use tools that support the creation and management of web 

applications 

 5. collaborate as a team in the development of distributed system projects and web 

technologies 

 

240-314 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร  

Module: Cybersecurity Officer 

4((3)-2-7) 

 พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร การประเมินและจัดการความเสี่ยงความมั่นคงปลอดภัย

ทางไซเบอร ภัยคุกคามและการปองกันความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ความมั่นคงปลอดภัยของระบบควบคุม

โครงสรางพื้นฐานที่สําคัญ การออกแบบและการรักษาความมั่นคงปลอดภัยระบบไซเบอรทางกายภาพ การแฮ็ก

ขอมูลอยางมีจริยธรรม การวิเคราะหและปองกันซอฟตแวรที่เปนอันตราย การจัดการอุบัติการณ มาตรฐานความ

มั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ความเปนสวนตัว การเขารหัส ความมั่นคงปลอดภัยเครือขาย กรณีศึกษาจากภาค

ธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

            Cybersecurity fundamental; cybersecurity risk assessment and management; 

cybersecurity threats and defense; critical infrastructure control systems security; designing and 

securing cyber-physical systems; ethical hacking; malicious software analysis and defense; 

incident handling; cybersecurity standards; privacy; cryptography; network security; case studies 

from medical or industrial business sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. วิเคราะหและระบุภัยคุกคามและชองโหวดานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอรขององคกรได 

 2. เลือกใชเครื่องมือและเทคนิคในการตอบสนองตอภัยคุกคามทางไซเบอรได 

 3. ออกแบบและใชการควบคุมความมั่นคงปลอดภัยดานไซเบอรพื้นฐานเพื่อปองกันภัยคุกคาม

ตามที่กฎหมายกําหนดได 

 4. ทํางานเปนทีมท้ังในฐานะผูนําและผูตามเพื่อใหบรรลุเปาหมายของงานได 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลที่เก่ียวของใหแกผูมีสวนไดสวนเสียในองคกรไดถูกตอง 

 6. ใชเครื่องมือสารสนเทศในการสืบคนขอมูลที่เกี่ยวของกับความมั่นคงปลอดภัยไซเบอรเพื่อการ

เรียนรูและประยุกตใชงานได 
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 Students are able to 

 1. analyze and identify cybersecurity threats and vulnerabilities within an 

organization 

 2. select appropriate tools and techniques to respond to cyber threats 

 3. design and implement basic cybersecurity controls to prevent threats in 

compliance with legal requirements 

 4. work effectively as both a leader and a team member to achieve project goals 

 5. communicate and present relevant information accurately to organizational 

stakeholders 

 6. utilize information tools to research cybersecurity-related data for learning and 

practical application 

 

240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว  

Module: Embedded System Developer 

6((4)-4-10) 

 เทคโนโลยีระบบฝงตัว ฮารดแวรระบบฝงตัว ซอฟตแวรระบบฝงตัว ไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชงาน

ในระบบฝงตัว โปรแกรมฝงตัว การประมวลผลแบบพลังงานตํ่า ภาวะหลับ การออกแบบระบบเชื่อถือได ระเบียบ

วิธีการและการออกแบบ เครือขายระบบฝงตัว การเชื ่อมตอและระบบสัญญาณแบบผสม การประมวลผล

ปญญาประดิษฐที่ขอบเครือขาย การเปนผูประกอบการ ระบบเวลาจริงและการเขียนโปรแกรม โจทยและปญหา

จรงิในกลุมเกษตร กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

 Embedded systems technology; embedded system hardware; embedded system 

software; embedded microcontrollers; embedded programs; low-power computing; sleep 

modes; reliable system design; design and methodologies; network embedded systems; 

interfacing and mixed-signal systems; entrepreneurship; real-time system and programming; AI 

edge computing; real case studies from agriculture, food and healthcare, and smart city sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ออกแบบระบบฝงตัวใหทํางานที่มีระดับความนาเช่ือถือสูง 

 2. ออกแบบ ปรับปรุง พัฒนา ระบบสมองกลฝงตัวตามแนวทางมาตรฐาน MISRA ได 

 3. ประยุกตในการใชงานบริการคลาวด พรอมปรับแตงสวนติดตอกับผูใชใหตรงตามความตองการ

ของหนวยงานที่รวมทํางาน 

 4. จําแนกและแกปญหาที่เกิดจากการนําระบบฝงตัว ไปใชในสภาวะแวดลอมที่แตกตางไปจากหอง

พัฒนา และใชเวลาอันสั้นในการแกปญหาดังกลาว 

 5. แยกแยะขอเดนขอดอยของตัวประมวลผลรุนใหม ๆ ที่มีการปรับเปลี่ยนอยางตอเนื่อง ตลอดจน

เลือกตัวประมวลผลที่เหมาะสมที่จะนําไปประยุกตในการออกแบบระบบสมองกลฝงตัวใหสอดคลองกับความ

ตองการของโจทยที่ไดรับจากหนวยงานคูความรวมมือ 
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 Students are able to 

 1. design embedded systems to operate with high reliability 

 2. design, improve, and develop embedded systems in accordance with the MISRA 

standard 

 3. apply cloud services and customize user interfaces to meet the specific 

requirements of collaborating organizations 

 4. identify and resolve issues arising from deploying embedded systems in 

environments different from development labs, and address such problems within a short time 

frame 

 5. differentiate the strengths and weaknesses of emerging processors, which are 

constantly evolving, and select appropriate processors for embedded system design in 

accordance with the needs specified by partner organizations 

 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง   

Elements of Continuous Software Development 

3((3)-0-6) 

 แนะนําการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง แนะนําการทดสอบซอฟตแวร แนวทางปฏิบัติที่ดีท่ีสุดใน

การเขียนโคด เครื่องมือและขั้นตอนการทํางานแบบอัตโนมัติ การทดสอบซอฟตแวรแบบอัตโนมัติ การบูรณาการ

โคดอยางตอเนื่อง  การสงมอบซอฟตแวรแบบตอเนื่อง นิยามโครงสรางพ้ืนฐานดวยโคด กรณีศึกษา 

 Introduction to continuous software development; introduction to software testing; 

best practices in coding; automatic workflow and tools; automated software testing; continuous 

integration; continuous delivery; infrastructure as a code; case study 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายองคประกอบพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง  

 2. ออกแบบกรณีทดสอบอยางเหมาะสมตอการทํางานแบบอัตโนมัติ 

 3. นําเสนอการนิยามโครงสรางพื้นฐานดวยโคดเพ่ือการสงมอบซอฟตแวรอยางตอเนื่อง 

 Students are able to 

 1. describe the components of continuous software development 

 2. design appropriate test cases for automated operations 

 3. present infrastructure-as-code definitions for continuous software delivery 

 

240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่  

Module: Mobile Applications Developer 

6((4)-4-10) 

 หลักการพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ การพัฒนาสวนติดตอผู ใชและสวนประมวลผลหลังบาน 

กระบวนการ DevOps องคประกอบการแสดงผล การจัดเลยเอาตแบบตอบสนอง การจัดการสถานะ การนําทาง
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ในแอปพลิเคชัน การบูรณาการกับเรสทเอพีไอ การจัดเก็บขอมูล บริการคลาวด การพัฒนาเอพีไอ การตรวจสอบ

สิทธิ์ การทดสอบ การจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุ การปรับใชงานดวยคอนเทนเนอร สถาปตยกรรมไมโครเซอรวิส 

การทดสอบอัตโนมัติ การบูรณาการและสงมอบอยางตอเนื่อง การพัฒนาโครงงานประยุกต กรณีศึกษา 

 Mobile application development principles; frontend and backend development; 

DevOps processes; UI components; responsive layouts; state management; navigation, REST API 

integration; data storage; cloud services; API development; authentication; testing; object-

relational mapping; containerized deployment; microservice architecture; automated testing; 

continuous integration and delivery; applied project development; case studies 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของการพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ สวนติดตอผูใช สวนประมวลผลหลัง

บาน และกระบวนการ DevOps ในการพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ  

 2. ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือขามแพลตฟอรม โดยใชองคประกอบการแสดงผล การ

จัดการสถานะ และการบูรณาการกับ REST API อยางเหมาะสม 

 3. ประยุกตใชเทคนิคการทดสอบอัตโนมัติ การปรับใชงานดวยคอนเทนเนอร และกระบวนการ 

CI/CD เพ่ือพัฒนาและปรบัปรุงคุณภาพของแอปพลิเคชันมือถือ 

 4. พัฒนาและบูรณาการสวนประมวลผลหลังบานกับแอปพลิเคชันมือถือ การจัดการฐานขอมูล 

และการตรวจสอบสิทธิ์อยางเหมาะสม 

 5. ทํางานรวมกับทีม เพื ่อออกแบบและพัฒนาโครงงานแอปพลิเคชันมือถือที่ตอบสนองความ

ตองการของผูใช ภายใตกรอบจรรยาบรรณวิชาชีพดานคอมพิวเตอร 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles of mobile application development, including 

user interfaces, backend processing, and DevOps processes for mobile apps 

 2. design and develop cross-platform mobile applications using appropriate UI 

components, state management, and integration with REST APIs 

 3. apply automated testing techniques, container-based deployment, and CI/CD 

processes to enhance the development and quality of mobile applications 

 4. develop and integrate backend services with mobile applications, including 

database management and authentication 

 5. collaborate with a team to design and develop mobile application projects that 

meet user needs, while adhering to professional ethics in the field of computing 

 

240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  

Module: Game Designer and Developer 

6((4)-4-10) 
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 องคประกอบเกม แพลตฟอรม โหมดผูเลน เปาหมาย ประเภท องคประกอบผูเลน ภาษาโปรแกรม

เกม สถาปตยกรรมเกม แนวคิดทางคณิตศาสตร การตรวจจับการชนกัน แอนิเมชัน ปญญาประดิษฐ การ

ออกแบบเกม การพัฒนาเกม การตลาดและการบํารุงรักษา วิศวกรรมซอฟตแวร ระบบฐานขอมูล กรณีศึกษาที่

ทันสมัย กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

            Game elements; platforms; player modes; goals; genres; player elements; game 

programming languages; game architecture; mathematical concepts; collision detection; 

animation; artificial intelligence; game design; game development; marketing and maintenance; 

software engineering; database system; various cutting-edge case studies; real case studies from 

medical or industrial business sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบาย องคประกอบตาง ๆ ของเกม เชน แพลตฟอรม โหมดผูเลน เปาหมาย ประเภท และ

สวนประกอบของผูเลน พรอมทั้งเขาใจหลักการพื้นฐานในการออกแบบเกม 

 2. ออกแบบ และพัฒนา เกม ดวยสถาปตยกรรมของเกม และระบบปญญาประดิษฐท่ีเหมาะสมกับ

การทํางานรวมกันในทีมพัฒนา 

 3. นําเสนอ แนวคิดการออกแบบและพัฒนาเกม พรอมทั้งวิธีการสื ่อสารผลลัพธของโครงการ

ออกแบบเกมในรูปแบบที่ถูกตองและชัดเจน 

 4. ทํางานรวมกับทีม เพ่ือออกแบบและพัฒนาเกม เพ่ือบรรลุเปาหมายของงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 Students are able to 

 1. explain various components of games such as platforms, player modes, goals, 

types, and player elements, as well as understand the fundamental principles of game design 

 2. design and develop games using appropriate game architectures and artificial 

intelligence systems suitable for team-based development 

 3. present game design and development concepts, and effectively communicate 

project outcomes in a clear and appropriate format 

 4. collaborate with a team to design and develop games in order to achieve 

assigned project goals 

 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส  

CMOS VLSI Design 

3((3)-0-6) 

 แนะนําการออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส ทฤษฎีทรานซิสเตอรแบบมอส เทคโนโลยีกระบวนการ

ผลิตซีมอส คาหนวงเวลา ลอจิคอลเอฟฟอรท การลดคาหนวงเวลา กําลังงานไฟฟา การเช่ือมตอ ความเสถียรของ

วงจร การจําลองการทํางานของวงจร การออกแบบวงจรคอมไบเนชั่น การออกแบบวงจรซีเควนเซียล ขั้นตอน

การออกแบบและเคร่ืองมอื การทดสอบ 
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            Introduction to CMOS VLSI design; MOS Transistor theory; CMOS processing 

technology; delay; logical effort; delay optimization; power; interconnect; robustness; circuit 

simulation; combination circuit design; sequential circuit design; design methodology and tools; 

testing 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื ้นฐานและทฤษฎีการทํางานของทรานซิสเตอรแบบมอสและเทคโนโลยี

กระบวนการผลิตวงจรรวมแบบซีมอสได 

 2. วิเคราะหและคํานวณคาหนวงเวลา ลอจิคอลเอฟฟอรท (logical effort) และกําลังงานไฟฟา ใน

วงจรซีมอสเบ้ืองตนได รวมถึงสามารถเสนอแนวทางการลดคาหนวงเวลาได 

 3. ออกแบบและจําลองการทํางานของวงจรดิจิทัลแบบคอมไบเนชัน และวงจรดิจิทัลแบบซีเควน

เชียลโดยใชเครื่องมือออกแบบเบ้ืองตนได 

 4. อธิบายขั้นตอนการออกแบบวงจรรวมแบบซีมอสโดยรวม และเขาใจหลักการพื้นฐานของการ

ทดสอบวงจรได 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles and operational theory of MOS transistors and 

CMOS integrated circuit fabrication technology 

 2. analyze and calculate delay, logical effort, and power consumption in basic CMOS 

circuits, including proposing methods for delay reduction 

 3. design and simulate the operation of combinational and sequential digital circuits 

using basic design tools 

 4. describe the overall CMOS integrated circuit design process and understand the 

fundamental principles of circuit testing 
 

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว   

Embedded System Design 

3((3)-0-6) 

 ประวัติศาสตรและภาพรวมของระบบฝงตัว ไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชงานในระบบฝงตัว โปรแกรม

ฝงตัว การประมวลผลแบบพลังงานตํ่า การออกแบบระบบเชื่อถือได ระเบียบวิธีการและการออกแบบ เครือขาย

ระบบฝงตัว การเชื่อมตอและระบบสัญญาณแบบผสม 

 History and overview of embedded systems; embedded microcontrollers; 

embedded programs; low-power computing; reliable system design; design and methodologies; 

network embedded systems; interfacing and mixed-signal systems  

 ผูเรียนสามารถ 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 164 

 1. อธิบายการทํางานระบบฝงตัว รวมถึงระบุและเปรียบเทียบไมโครคอนโทรลเลอรที่นิยมใชในงาน

ระบบฝงตัวได 

 2. ประยุกตใชหลักการเขียนโปรแกรมสําหรับระบบฝงตัวที่มีการประหยัดพลังงานและการทํางานที่

เชื่อถือได 

 3. อธิบายหลักการทํางานของเครือขายระบบฝงตัว การเชื ่อมตออุปกรณภายนอก และระบบ

สัญญาณแบบผสมที่ใชในระบบฝงตัวได 

 Students are able to 

 1. explain the operation of embedded systems, and identify and compare commonly 

used microcontrollers in embedded system applications 

 2. apply programming principles for embedded systems that emphasize energy 

efficiency and reliable operation 

 3. explain the principles of embedded system networking, external device 

interfacing, and mixed-signal systems used in embedded applications 

 

240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย  

Module: Network Infrastructure Engineer 

6((4)-4-10) 

 ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโครงสรางพื้นฐานระบบเครือขาย การเชื่อมตอเครือขายไอพีทั้ง IPv4 และ 

IPv6 บริการไอพีแบบตางๆ ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับความปลอดภัย การเขียนโปรแกรมเพื่อบริหารจัดการระบบ

เครือขายแบบอัตโนมัติ การฝกปฏิบัติการ การฝกติดตั้งเครือขายแบบมีสายและเครือขายไรสายในสถานการณ

จําลอง 

 Network infrastructure fundamentals; IP connectivity, IPv4, IPv6, IP services; security 

fundamentals; automation and programmability; hands-on labs and practical exercises to build 

real-world networking skills; both wired and wireless networks 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. วางแผนการทํางาน ประยุกตใชองคความรูที่ไดจากชั้นเรียน เพื่อแกปญหาตามโจทยที่ไดรับ

มอบหมายได 

 2. ออกแบบระบบงาน ตามความตองการของผูใชบริการได 

 3. มีทักษะในการติดต้ังระบบเครือขาย ตามรูปแบบที่ไดออกแบบและวางแผนไว 

 4. มีทักษะในการทํางานเปนทีม มีทักษะในการนําเสนอผลงาน 

 5. ใชทักษะความรูท่ีไดรับจากช้ันเรียนในการแกปญหาที่ไดรับอยางสรางสรรค 

 Students are able to 

 1. plan their work and apply the knowledge gained in class to solve problems based 

on assigned tasks 
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 2. design systems according to user requirements 

 3. demonstrate skills in installing network systems based on the planned and 

designed layout 

 4. work effectively as a team and present their work clearly 

 5. use classroom knowledge and skills to creatively solve assigned problems 

 

240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง  

Module: High-performance Computing Engineer 

6((4)-4-10) 

 การเขียนโปรแกรมที่ขับเคลื ่อนดวยเหตุการณและเกิดขึ้นพรอมกัน อัลกอริทึมแบบกระจาย 

แบบจําลองระบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการสง การ

ประเมินประสิทธิภาพของระบบ ระบบไฟล เครื่องมือวัดประสิทธิภาพ โครงสรางพื ้นฐานแบบกระจาย การ

วิ เคราะหออกแบบทดสอบและประเมินผลระบบคอมพิวเตอร  โมเดลการเขียนโปรแกรมแบบขนาน 

สถาปตยกรรมและการเขียนโปรแกรมแบบขนานและแบบกระจาย การโปรแกรมเธรด เธรดโพสิกซและโอเพน

เอ็มพี อารพีซี อารเอ็มไอ และเอ็มพีไอ โมเดลการเขียนโปรแกรมแม็บรีดิวซและระบบไฟลแบบกระจาย การ

จัดการคิวขอความ การจัดกําหนดการและการทําโหลดบาลานซ อัลกอริทึมการกระจายขั ้นสูง การคํานวณ

อเนกประสงคในหนวยประมวลผลกราฟก จีพีจีพียู การประมวลผลเวกเตอรและการโปรแกรมเอสไอเอ็มดี การ

ออกแบบสถาปตยกรรมที่ปรับขยายไดขนาดใหญ การคํานวณคลัสเตอร ระบบคอมพิวเตอรที่รองรับความผิดปกติ  

            Event-driven and concurrent programming; distributed algorithms; distributed system 

models; algorithmic complexity; concurrency; scheduling and dispatch; system performance 

evaluation; file systems; performance measurement tools; distributed infrastructure; analyze, 

design, test, and evaluate computer-based system; parallel programming models; parallel and 

distributed architecture and programming; threads programming : POSIX thread and OpenMP; 

RPC/RMI and MPI; map-reduce programming model and distributed file system; message queue; 

scheduling and load balancing; advanced distributed algorithms; general-purpose computing on 

graphics processing units; GPGPU; vector processing and SIMD programming; large scalable 

architecture design; cluster computing; fault tolerance computer system 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรสําหรับการประมวลผลประสิทธิภาพสูง 

 2. เขียนโปรแกรมแบบขนานเพื ่อใชประโยชนฮารดแวรที ่มีหลายหนวยประมวลผลไดอยางมี

ประสิทธิภาพพ 

 3. วัดความเร็วและวิเคราะหโปรแกรมแบบขนานที่ทํางานไดบนหลายหนวยประมวลผล 

 Students are able to 

 1. explain computer architecture for high-performance computing 
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 2. write parallel programs to efficiently utilize hardware with multiple processing 

units 

 3. measure performance and analyze parallel programs running on multiple 

processors 

 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย   

Network Protocols 

3((3)-0-6) 

 หลักการพื้นฐานขั้นสูงของเครือขายคอมพิวเตอรและเทคนิคสําหรับเครือขาย หลักสถาปตยกรรม

และการออกแบบเครือขายขั้นสูง กลไกของโปรโตคอล หลักการนําไปใชงานและแนวทางปฏิบัติทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร อัลกอริทึมเครือขาย เทคนิคและเคร่ืองมือจําลองเครือขาย การวิเคราะหและการวัดประสิทธิภาพ และ

เทคนิคการระบุ/ยืนยันโปรโตคอล 

 Advanced fundamental principles of computer networks and techniques for 

networking; architecture and design principles; protocol mechanisms; implementation principles 

and software engineering practices; network algorithmic; network simulation techniques and 

tools; performance analysis and measurement; and protocol specification/verification 

techniques 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เขาใจหลักการทํางานและสถาปตยกรรมเครือขายข้ันสูง 

 2. เขาใจหลักการทํางานของโพรโตคอลตาง ๆ ที่ใชงานกันในเครือขายอินเทอรเน็ตได 

 3. สามารถสรางแบบจําลองเพ่ือวิเคราะหประสิทธิภาพการทํางานของเครือขายเพ่ือนําเสนอได 

 4. ทํางานเปนทีมและสามารถใชเครื ่องมือสําหรับการตรวจสอบการทํางานของเครือขายเพ่ือ

นําเสนอได 

 Students are able to 

 1. understand the principles and architecture of advanced networking 

 2. understand the operation of various protocols used in Internet networks 

 3. create models to analyze and present network performance 

 4. work as a team and utilize tools for monitoring network operations to support 

their presentations 

 

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน   

Cryptography and Blockchain 

3((3)-0-6) 

 หลักพื้นฐานของการเขารหัส ฟงกชันแฮช ลายเซ็นดิจิทัล การเขารหัส การพิสูจนความรูเปนศูนย 

การเขารหัสแบบโฮโมมอรฟก พื้นฐานของบล็อคเชน กลไกฉันทามติ สัญญาอัจฉริยะ สกุลเงินดิจิทัล การใชงาน
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ของบล็อคเชน ปญหาทางกฎหมายและจริยธรรม ความปลอดภัยของการประมวลผลแบบกระจาย โปรโตคอลที่

ปลอดภัย กรณีศึกษา 

 Cryptography Fundamental; hash functions; digital signatures; encryption; zero-

knowledge proofs; homomorphic encryption; blockchain basic; consensus mechanisms; smart 

contracts; cryptocurrencies; applications of blockchain; legal and ethical issues; distributed 

computing security; secure protocols; case studies 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานการเขารหัสและการทํางานของบล็อคเชนได 

 2. วิเคราะหและระบุจุดแข็งและจุดออนของเทคนิคการเขารหัสที่ใชในแอปพลิเคชันหรือระบบของ

องคกรได 

 3. ประเมินชองโหวและเสนอแนะกลยุทธการลดความเสี่ยงในการใชเทคโนโลยีการเขารหัสและ

บล็อคเชนได 

 4. ประเมินประเด็นปญหาทางกฎหมายและจริยธรรมในการประยุกตใชการเขารหัสและบล็อคเชน

ได 

 5. สื่อสารและทํางานเปนทีมเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของงานได 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental principles of encryption and the operation of blockchain 

 2. analyze and identify the strengths and weaknesses of encryption techniques used 

in applications or organizational systems 

 3. assess vulnerabilities and propose risk mitigation strategies for the use of 

encryption and blockchain technologies 

 4. evaluate legal and ethical issues related to the application of encryption and 

blockchain 

 5. communicate and work effectively as a team to achieve project objectives 

 

240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที  

Module: IoT System Developer 

6((4)-4-10) 

 เทคโนโลยีระบบไอโอที ฮารดแวรไอโอที ซอฟตแวรไอโอที ประสิทธิภาพดานพลังงาน การออกแบบ

วงจรดิจิทัลไมโครอิเล็กทรอนิกส การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุมอาหารและ

สุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

            IoT technology; IoT hardware; IoT software; energy efficiency; digital microelectronic 

circuit design; entrepreneurship; real case studies from agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. ออกแบบระบบไอโอทีใหสามารถทํางานที่มีระดับความนาเชื่อถือ 

 2. ออกแบบ ปรับปรุง พัฒนา ระบบไอโอทีใหมีประสิทธิภาพแตยังคงกินพลังงานตํ่าตามขอกําหนด

ที่ไดรับจากหนวยงานคูความรวมมือ 

 3. เขาใจการทํางานของแพลตฟอรมไอโอที วิเคราะหขอมูลจากระบบไอโอที และปรับแตงสวน

ติดตอกับผูใชใหตรงตามความตองการของหนวยงานคูความรวมมือ 

 4. จําแนกและแกปญหาที่เกิดจากการนําระบบไอโอที ไปใชในสภาวะแวดลอมที่แตกตางไปจากหอง

พัฒนาและใชเวลาอันสั้นในการแกปญหาดังกลาว 

 5. แยกแยะขอเดนขอดอยของแพลตฟอรมไอโอทีตาง ๆ ที่มีการปรับเปลี่ยนอยางตอเนื่องตลอดจน

เลือกแพลตฟอรมที่เหมาะสมที่จะนําไปประยุกตในการออกแบบระบบไอโอทีใหสอดคลองกับความตองการของ

โจทยที่ไดรับจากหนวยงานคูความรวมมือ 

 Students are able to 

 1. design IoT systems to operate with a high level of reliability 

 2. design, improve, and develop efficient IoT systems that maintain low power 

consumption, based on the requirements provided by partner organizations 

 3. understand the functionality of IoT platforms, analyze data from IoT systems, and 

customize user interfaces to meet the specific needs of partner organizations 

 4. identify and resolve problems that arise when deploying IoT systems in 

environments different from the development setting, and do so within a short timeframe 

 5. evaluate the strengths and weaknesses of various continuously evolving IoT 

platforms, and select the most appropriate platform to be applied in designing IoT systems that 

align with the requirements from partner organizations 

 

 

 

 

240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที  

Module: IoT Data Analyst 

6((4)-4-10) 

 การบริหารจัดการขอมูลที่รวบรวมไดจากอุปกรณไอโอที ทฤษฎีการวิเคราะหขอมูล การประยุกตใช

งานแพลตฟอรมสําหรับการจัดเก็บและวิเคราะหขอมูล การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจรงิในกลุมเกษตร 

กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

 IoT data collection management; data analysis theory; data storing and analyzing 

platform usage; entrepreneurship; real case studies from agriculture; food and healthcare; and 

smart city sectors  
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. เขาใจถึงหลักการที่มีประสิทธิภาพในการบริหารการจัดเก็บขอมูลที่รวบรวมจากอุปกรณไอโอที 

 2. วิเคราะหขอมูลจํานวนมากซึ่งรวบรวมจากอุปกรณไอโอที และสกัดขอมูลระดับสูงออกมาไดตรง

ตามความตองการของลูกคาและหนวยงานคูความรวมมือ 

 3. ประยุกตใชงาน Data analytics platform พรอมกับประยุกตใชเครื่องมือ Data visualization 

tools และปรับแตงสวนติดตอกับผูใชใหตรงตามความตองการของหนวยงานคูความรวมมือ 

 4. ประยุกตและเลือกใชแพลตฟอรมไอโอทีไดสอดคลองและตรงกับความตองการของโจทยที่ไดรับ

จากหนวยงานคูความรวมมือ 

 Students are able to 

 1. understand effective principles for managing data storage collected from IoT 

devices 

 2. analyze large volumes of data gathered from IoT devices and extract high-level 

information that aligns with the requirements of clients and partner organizations 

 3. apply data analytics platforms along with data visualization tools and customize 

user interfaces to meet the needs of partner organizations 

 4. apply and select appropriate IoT platforms that align with the specific 

requirements of problems provided by partner organizations 

 

240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและแบบใชสําหรับสวมใส  

Module: Wearable and Low Power IOT device Developer 

6((4)-4-10) 

 อุปกรณไอโอที การใชพลังงานของอุปกรณ การจัดเก็บขอมูลของอุปกรณ การสรางตนแบบอุปกรณ 

แนวคิดการพัฒนาอุปกรณ การทดสอบอุปกรณ การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุม

อาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

 IoT device; device power usage; device data storing process; device prototype 

development; device development concept; device testing; entrepreneurship; real case studies 

from agriculture; food and healthcare and smart city sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สรางตนแบบ IoT ในการทํา Proof of Concept ใหสามารถทํางานไดที่มีความนาเชื่อถือใน

ระดับสูง 

 2. เลือกใชมาตรฐานการสื ่อสารแบบไรสายทั ้งในปจจุบันและอนาคต ระหวางอุปกรณและ

อินเตอรเน็ตอยางมีประสิทธิภาพในระดับสูง 

 3. ตรวจสอบขอผิดพลาดทางเทคนิคในกระบวนการ Proof of Concept (POC) ในสภาพแวดลอม

จรงิท่ีใชงานจากสถานประกอบการ 
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 4. คํานวณปริมาณพลังงานที่ใชจริงของอุปกรณตนแบบ IoT ในการทํา POC และ อุปกรณที่จะผลิต

ใชงานจริง และทํานายระยะเวลาที่เหลือในการใชงานของอุปกรณคํานวณระยะเวลาในการเปลี่ยนแบตเตอรี่ 

(end of life) สําหรับอุปกรณที่ใชแหลงพลังงานจากแบตเตอรี่ โดยมีความเขาใจ State of Charge และการ

เลือกใชชนิดของ Battery ไดอยางถูกตองในระดับสูง 

 5. แยกแยะขอเดนขอดอยของตัวประมวลผลรุนใหม ๆ ที่มีการปรับเปลี่ยนอยางตอเนื่อง ตลอดจน

เลือกตัวประมวลผลที่เหมาะสมที่จะนําไปประยุกตในการออกอุปกรณ IoT ใหสอดคลองกับความตองการของ

โจทยที่ไดรับจากหนวยงานคูความรวมมือ 

 Students are able to 

 1. develop IoT prototypes for Proof of Concept (POC) with a high level of reliability 

 2. effectively select and utilize current and emerging wireless communication 

standards between devices and the internet with high efficiency 

 3. identify and troubleshoot technical errors during the Proof of Concept (POC) 

process in real-world environments used by businesses 

 4. calculate the actual energy consumption of IoT prototype devices used in the 

POC and of production devices, and predict the remaining operational time and battery 

replacement period (end of life) for battery-powered devices, with a strong understanding of 

State of Charge and appropriate battery selection 

 5. distinguish the strengths and limitations of continuously evolving processors and 

select appropriate processors for designing IoT devices that align with the requirements provided 

by partner organizations 

 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ   

Signals and Image Processing 

3((3)-0-6) 

 ทฤษฎีและหลักการของการประมวลผลขอมูลสัญญาณและภาพแบบดิจิทัล การไดมาของขอมูล

สัญญาณและภาพ การสุ มตัวอยางและควอนไทเซชัน การคอนโวลูช ัน อนุกรมฟูเรียร การแปลงฟูเรียร

แบบตอเนื่องและไมตอเนื่อง การกรองสัญญาณและภาพเชิงตําแหนง การกรองสัญญาณและภาพเชิงความถี่ การ

วิเคราะหภาพเชิงสัณฐานวิทยา  การแยกขอมูลภาพ การประมวลผลภาพกับรูปรางและโครงสรางของภาพ การ

รูจําภาพ การบีบอัดขอมูลภาพ 

 Theories and principles of digital signal and image processing; acquisition; sampling 

and quantization; convolution; Fourier series; continuous and discrete Fourier transform; spatial 

filters; frequency filters; morphological image processing; image segmentation; shape 

representation and description; image recognition; image compression 

 ผูเรียนสามารถ 
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 1. อธิบายทฤษฎีและหลักการพื้นฐานของการประมวลผลสัญญาณและภาพแบบดิจิทัล รวมถึง

กระบวนการไดมาของขอมูล การสุมตัวอยาง และควอนไทเซชันได 

 2. ประยุกตใชการดําเนินการคอนโวลูชัน อนุกรมฟูเรียร และการแปลงฟูเรียรทั้งแบบตอเนื่องและ

ไมตอเนื่องในการวิเคราะหสัญญาณและภาพได 

 3. ออกแบบและประยุกตใชตัวกรองสัญญาณและภาพทั้งในโดเมนเชิงตําแหนงและโดเมนเชิง

ความถี่ เพื่อปรับปรุงคุณภาพหรือดึงคุณสมบัติที่ตองการออกจากสัญญาณและภาพได 

 4. อธิบายหลักการและวิธีการพื้นฐานในการวิเคราะหภาพเชิงสัณฐานวิทยา การแยกขอมูลภาพ 

การประมวลผลภาพกับรูปรางและโครงสรางของภาพ การรูจําภาพ และการบีบอัดขอมูลภาพได 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental theories and principles of digital signal and image 

processing, including data acquisition, sampling, and quantization 

 2. apply convolution operations, Fourier series, and both continuous and discrete 

Fourier transforms in the analysis of signals and images 

 3. design and apply spatial and frequency domain filters to enhance the quality or 

extract desired features from signals and images 

 4. describe the basic principles and methods in morphological image processing, 

image segmentation, shape representation and description, image recognition, and image 

compression 

 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร   

Computer Control Systems 

3((3)-0-6) 

 การสรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร ผลตอบสนองในโดเมนเวลา ความเสถียรและความ

คลาดเคลื่อน ทางเดินของราก ผลตอบสนองในโดเมนความถี่ การออกแบบตัวควบคุมแบบ PD, PID การแปลง Z 

เวลาการสุมขอมูล สมการผลตาง การแปลงระบบเวลาตอเนื่องเปนระบบเวลาเต็มหนวยและระบบเวลาเต็มหนวย  

การใช  งานโปรแกรมช วยว ิ เคราะหทางคณ ิตศาสตร   การออกแบบและเข ียนโปรแกรมควบค ุมบน

ไมโครคอนโทรลเลอร  

 Mathematic modeling, time response; stability and steady state error; roots locus 

frequency response; design of PD; PID controller; Z-transform; data sampling time; difference 

equation; conversion of continuous time system to digital system; mathematic program usage; 

microcontroller programming and design of controller 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตรของระบบพลวัต และวิเคราะหผลตอบสนองของระบบใน

โดเมนเวลาได 
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 2. ประเมินความเสถียรและหาคาความคลาดเคลื่อนคงตัวของระบบควบคุม รวมถึงใชเทคนิค

ทางเดินของรากและการวิเคราะหผลตอบสนองในโดเมนความถี่ในการออกแบบระบบได 

 3. ออกแบบตัวควบคุมแบบ PD และ PID สําหรับระบบควบคุมแบบตอเนื่องได 

 4. ประยุกตใชการแปลง Z เพื่อวิเคราะหระบบควบคุมแบบเวลาไมตอเนื่อง เขาใจกระบวนการสุม

ขอมูลและสรางสมการผลตางของระบบได 

 5. แปลงระบบควบคุมแบบเวลาตอเนื่องใหเปนระบบควบคุมแบบเวลาไมตอเนื่อง และออกแบบ 

เขียนโปรแกรมควบคุมบนไมโครคอนโทรลเลอร โดยใชโปรแกรมชวยวิเคราะหทางคณิตศาสตรได  

 Students are able to 

 1. develop mathematical models of dynamic systems and analyze their time-domain 

responses 

 2. evaluate the stability and steady-state error of control systems, and utilize root 

locus and frequency response techniques for system design 

 3. design PD and PID controllers for continuous-time control systems 

 4. apply the Z-transform to analyze discrete-time control systems, understand the 

data sampling process, and formulate system difference equations 

 5. convert continuous-time control systems to discrete-time control systems, and 

design and program controllers on microcontrollers using mathematical analysis software 

 

240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี   

Module: Mobile Robot Developer 

6((4)-4-10) 

 หลักการทํางานและการออกแบบหุนยนตโมบาย ชนิดหุนยนตโมบาย ระบบสมองกลฝงตัวสําหรับ

หุนยนต ระบบปฏิบัติการสําหรับหุนยนต แอคชูเอเตอร เซ็นเซอร การควบคุมหุนยนต การสรางแผนที่ การ

วางแผนการเคลื่อนที่ การหลบหลีกสิ่งกีดขวาง การเรียนรูของหุนยนต การจําลองการทํางานของหุนยนต การ

สื่อสารระหวางหุนยนตกับหุนยนต การสื่อสารระหวางหุนยนตกับสถานีฐาน การประยุกตใชงานหุนยนตโมบาย 

หลักการทํางานของโดรน หุนยนตกูภัย หุนยนตเตะฟุตบอล หุนยนตชวยงานมนุษย และหุนยนตชวยงานใน

อุตสาหกรรม กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

 Mobile robot design principles; types of mobile robots; embedded systems for 

robots; robot operating system; actuators; sensors; robot controls; map creation; path planning; 

obstacle avoidance; robot learning; robot simulation; robot to robot communication; robot to 

base station communication; mobile robot applications; principles of drones, rescue robots, 

soccer robots, service robots and industrial robots; case studies from medical or industrial sectors 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ออกแบบการเชื่อมตอเซนเซอรกับระบบคอมพิวเตอรแบบฝงตัว ตามขอจํากัดตาง ๆ ใหกับ

หุนยนตแบบเคลื่อนท่ีได  
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 2. ใชงานระบบคอมพิวเตอรแบบฝงตัวสําหรับหุนยนตเคล่ือนที่  

 3. พัฒนาซอฟตแวรใหกับหุนยนตแบบเคล่ือนท่ีเพ่ือแกปญหาตัวอยางท่ีกําหนด  

 Students are able to 

 1. design sensor integration with embedded computer systems for mobile robots 

under given constraints 

 2. operate embedded computer systems for mobile robots 

 3. develop software for mobile robots to solve assigned example problems 

 

240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน   

Module: Stock Trading Robot Developer 

6((4)-4-10) 

 หลักการลงทุนในตลาดหุน หลักการลงทุนในตลาดแลกเปลี่ยนเงินตราตางประเทศ หลักการลงทุน

ในตลาดทองคาํ หลักการลงทุนในสินทรัพยดิจิทัล กลยุทธการลงทุนและการซื้อขาย  หลักการซื้อขายดวยหุนยนต 

การใชภาษาเอ็มคิวแอลสําหรับพัฒนาหุนยนตซื้อขาย การดึงขอมูลตลาดหุน การพัฒนาระบบการเรียนรูเครื่อง

สําหรับทํานายขอมูล การออกแบบและพัฒนาหุนยนตซื้อขายสําหรับตลาดทุนตาง ๆ กรณีศึกษาจากการซื้อขาย

จรงิ 

            Stock market investment principles; foreign exchange market investment principles; 

gold market investment principles; digital assets investment principles; investment and trading 

strategies; principles for robot trading; MQL for trading robot development; stock market data 

retrieval; development of machine learning algorithms for data prediction; stock market and 

design and development of robot trading; case studies from real investment 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของลงทุน หลักการลงทุน และกลยุทธการลงทุน สําหรับการลงทุนใน

รูปแบบตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 

 2. ระบุและเปรียบเทียบขอดีขอเสีย และขอจํากัดของการลงทุนแบบตาง ๆ ได 

 3. ออกแบบและสรางหุนยนตซ้ือขาย สําหรับการลงทุนที่ตองการไดอยางเหมาะสม 

 Students are able to 

 1. accurately explain the fundamental principles of investing, investment strategies, 

and various types of investment approaches 

 2. identify and compare the advantages, disadvantages, and limitations of different 

types of investments 

 3. design and develop trading robots appropriately for the intended investment 

purposes 
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240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง   

Principles of Real Time Systems 

3((3)-0-6) 

 พื้นฐานการออกแบบระบบทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร การทํางานตามเวลาจริง นโยบายความ

ปลอดภัยสูงสุด  ระบบสมองกลฝงตัวที่มีความนาเชื่อถือและทนทานตอสิ่งแวดลอม พื้นฐานการรวมระบบของ

ระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง กระบวนการทํางานแบบขัดจังหวะ การทํางานหลายงานพรอมกัน และแนวคิด

การจัดลําดับงาน  

 Principles of hardware and software design; hard real-time; critical safety policy; 

reliability and robustness embedded system; integrating principles of RTOS; interrupt service 

routine; multitasking and scheduler algorithm  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพื้นฐานของการออกแบบระบบเวลาจริง ทั้งในสวนของฮารดแวรและซอฟตแวร 

รวมถึงแนวคิดเรื่องความปลอดภัยสูงสุด ความนาเชื่อถือ และความทนทาน 

 2. อธิบายและเปรียบเทียบหลักการทํางานของระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง กระบวนการทํางาน

แบบขัดจังหวะ (interrupt service routine) และการทํางานหลายงานพรอมกัน (multitasking) 

 3. วิเคราะหและประยุกตใชแนวคิดและวิธีการจัดลําดับงาน (scheduler algorithm) ที่เหมาะสม

กับขอกําหนดของระบบเวลาจริงแตละประเภท 

 4. นําความรูความเขาใจในหลักการตางๆ ของระบบเวลาจริงไปประยุกตใชในการออกแบบและ

พัฒนาระบบสมองกลฝงตัวที่มีคุณสมบัติตามที่กําหนดได 

 Students are able to 

 1. Explain the fundamental principles of real-time system design, including both 

hardware and software aspects, as well as key concepts such as safety, reliability, and robustness 

 2. Describe and compare the operating principles of real-time operating systems, 

interrupt service routines, and multitasking operations 

 3. Analyze and apply appropriate scheduling algorithms based on the specific 

requirements of different types of real-time systems 

 4. Apply the acquired knowledge and understanding of real-time system principles 

to the design and development of embedded systems that meet specified requirements 

 

 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม   

Multi-Core Programming and Architecture 

3((3)-0-6) 

 แนะนําสถาปตยกรรมมัลติคอร แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน การทําขนานในระดับเธรด  

รูปแบบที่ใชในการออกแบบโปรแกรมแบบขนาน การดีบักโปรแกรมแบบขนาน การวิเคราะหและปรับปรุง

ประสิทธิภาพ เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรมแบบขนาน   
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 Introduction to multi-core architecture; concept of parallel programming; thread-

level parallelism; design patterns for parallel programming; debugging parallel programs; 

performance analysis and optimization; development tool for parallel programming 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายสถาปตยกรรมของหนวยประมวลผลแบบมัลติคอร และแนวคิดพื้นฐานของการเขียน

โปรแกรมแบบขนานได 

 2. ประยุกตใชแนวคิดการทําขนานในระดับเธรด (thread-level parallelism) ในการออกแบบ

และพัฒนาโปรแกรม 

 3. ระบุและประยุกตใชรูปแบบ (patterns) ที่ใชในการออกแบบโปรแกรมแบบขนาน เพื่อแกไข

ปญหาที่แตกตางกันได 

 4. ใชเคร่ืองมือในการพัฒนาโปรแกรมแบบขนาน ทําการดีบัก วิเคราะห และปรับปรุงประสิทธิภาพ

ของโปรแกรมที่พัฒนาได 

 Students are able to 

 1. explain the architecture of multi-core processors and the fundamental concepts 

of parallel programming 

 2. apply the concept of thread-level parallelism in designing and developing 

programs 

 3. identify and apply design patterns for parallel programming to solve different 

problems 

 4. be able to use parallel programming development tools to debug, analyze, and 

optimize the performance of developed programs 

 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง   

High Performance Microprocessors 

3((3)-0-6) 

 ทิศทางของเทคโนโลยี โพรเซสเซอรแบบไปปลายน โพรเซสเซอรแบบเวกเตอร  โครงสรางซุปเปอร

สเกลาร การประมวลผลแบบไมเรียงลําดับ การคํานวณแบบทํานาย  คําสั่งระบบคอมพิวเตอรที่ระบุการทํางาน

แบบขนานในระดับคําสั่งอยางชัดแจง  การออกแบบโครงสรางลําดับชั้นของหนวยความจํา  เทคนิคการควบคุม

การไหลของขอมูลระหวางรีจิสเตอรข้ันสูง การจัดองคกรหนวยความจําแคช การทํานายการบรานชแบบคงที่และ

แบบพลวัต  การบรานชแบบซีโรไซเคิล การทํามัลติเธรดและและมัลติโพรเซสเซอรระดับชิป 

 Trends in technology; pipelined processors, vector processors; superscalar 

organization; out-of-order execution; speculative execution; explicitly parallel instruction 

computing; memory hierarchy design; advanced register dataflow techniques; cache 

organization; static and dynamic branch prediction; zero-cycle branching; multithreading and 

chip multiprocessors 
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายและเปรียบเทยีบเทคนิคการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานของหนวยประมวลผล 

 2. อธิบายหลักการออกแบบโครงสรางลําดับชั้นของหนวยความจํา เทคนิคการจัดการหนวยความจํา

แคช และเทคนิคการควบคุมการไหลของขอมูลระหวางเรจิสเตอรข้ันสูง 

 3. อธิบายแนวคิดและเทคนิคที่เก่ียวของกับการเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานในระดับสูงขึ้น 

 4. เขียนโปรแกรมเพื่อใชงานฟเจอรระดับสูงในตัวประมวลผลสมัยใหม เพื่อเพิ่มความเร็วในการ

ทํางานของโปรแกรม 

 Students are able to 

 1. explain and compare techniques for enhancing processor performance 

 2. describe the principles of hierarchical memory architecture design, cache memory 

management techniques, and advanced data flow control techniques between registers 

 3. explain concepts and techniques related to high-level performance optimization 

 4. write programs that utilize advanced features of modern processors to improve 

program execution speed 

 

240-480 หลักการหุนยนต   

Principle of Robotics 

3((3)-0-6) 

 วิวัฒนาการของหุนยนต ผลกระทบของเทคโนโลยีหุนยนตตอสังคม หลักการพื้นฐานของหุ นยนต 

โครงสรางของหุนยนต ตนแบบทางคณิตศาสตรสําหรับหุนยนต การมองเห็น การวางแผนการเคล่ือนท่ี กลศาสตร

การเคลื่อนไหว กลศาสตรการเคลื่อนไหวผกผัน ขั้นตอนวิธีและวิธีการแกปญหา การควบคุม การจัดการขอมูล ตัว

ตรวจจับ การออกแบบการวางแผนการทํางาน การเขียนโปรแกรมในการควบคุมหุนยนต กรณีศึกษา สรางชุด

ขับเคลื่อนหุนยนตดวยไมโครคอนโทรลเลอร 

 Robotic evolution; social impact of technology robotic; principle of robotics; 

mechanical structure of robotics; mathematical model of robotics, vision, motion planning, 

mobile mechanisms; kinematics; inverse kinematics; algorithm and solutions; controls; data 

management; sensors; task planning; robot control programming techniques; case studies, 

construct robots driven by a microcontroller 

 ผูเรียนสามารถ 

 1.อธิบายวิวัฒนาการ หลักการพ้ืนฐาน โครงสราง และผลกระทบของเทคโนโลยีหุนยนตตอสังคม 

 2. สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตรสําหรับหุนยนต วิเคราะหกลไกการเคลื่อนที่ กลศาสตรการ

เคลื่อนไหว และกลศาสตรการเคลื่อนไหวผกผัน 

 3. ประยุกตใชวิธ ีการมองเห็น การวางแผนการเคลื่อนที่ การควบคุม และการจัดการขอมูลที่

เก่ียวของกับการทํางานของหุนยนต 
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 4. ออกแบบการวางแผนการทํางาน เขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนต และสรางชุดขับเคลื่อนหุนยนต

ดวยไมโครคอนโทรลเลอร รวมถึงวิเคราะหกรณีศึกษาที่เกี่ยวของ 

 Students are able to 

 1. explain the evolution, fundamental principles, structure, and social impact of 

robotics technology 

 2. develop mathematical models for robots, analyze mobile mechanisms, 

kinematics, and inverse kinematics 

 3. apply methods of robot vision, motion planning, control, and data management 

relevant to robot operations 

 4. design task plans, write robot control programs, and construct robot actuators 

driven by a microcontroller, as well as analyze relevant case studies 

 

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ   

Computer Vision Theory and Practice 

3((3)-0-6) 

 แนวคิดหลักทางดานคอมพิวเตอรวิทัศน การสรางภาพ แบบจําลองกลองและการปรับเทียบ

มาตรฐานการสกัดคุณลักษณะสําคัญจากภาพ การตรวจจับการเคลื่อนไหว เทคนิคการลบพื้นหลังและเทคนิค

ออพติคอลโฟลว  การติดตามวัตถุคาลแมนและ การกรองเกาะกลุมแนนการจัดแยกและจดจําวัตถุ เค-มีน วิธีการ

ของฮารไลก ระบบสเตอริโอวิชัน เรขาคณิตแบบอิปโพลาร การสรางแบบจําลองสามมิติจากภาพหลายมุมมอง 

เทคนิคทางพีชคณิตและเทคนิคการหาคาเหมาะสมที่สุดที่เกี่ยวของ คาไอเกน เวกเตอรลักษณะเฉพาะ การแยกคา

เอกฐาน การหาคาเหมาะที่สุดดวยกําลังสองนอยที่สุดและวิธีเกรเดียนตดีเซนท  

 Concepts of computer vision; image creation, camera model and calibration; feature 

extraction and correspondence; motion detection; background subtraction, optical flow; tracking, 

Kalman filter; condensation filter; object recognition and classification; k-mean; Haar-like 

method; stereo vision; epipolar geometry; fundamental matrix; 3D reconstruction from multiple 

views; linear algebra, matrices, rank, products, eigen values and eigen vectors; singular value 

decomposition; optimization; least square method; gradient descent method 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายแนวคิดหลักพ้ืนฐานในดานคอมพิวเตอรวิทัศน รวมถึงกระบวนการสรางภาพ แบบจําลอง

กลอง และการปรับเทียบมาตรฐานกลอง 

 2. เขียนโปรแกรมประยุกตใชเทคนิคการสกัดคุณลักษณะสําคัญจากภาพ การตรวจจับการ

เคลื่อนไหว การลบพ้ืนหลัง และการวิเคราะหออพติคอลโฟลว 

 3. เขียนโปรแกรมเพ่ือติดตามวัตถุ รวมถึงแยกและจดจําวัตถุได 

 4. อธิบายหลักการของระบบสเตอริโอวิชัน เรขาคณิตแบบอิปโพลารได 
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 5. ประยุกตใชความรูทางพีชคณิตเชิงเสนและการหาคาเหมาะสมที่สุดในการสรางแบบจําลองสาม

มิติจากภาพหลายมุมมอง 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental concepts of computer vision, including image formation, 

camera modeling, and camera calibration 

 2. develop programs that apply techniques for feature extraction from images, 

motion detection, background subtraction, and optical flow analysis 

 3. implement object tracking using filters, as well as perform object segmentation 

and recognition 

 4. explain the principles of stereo vision and epipolar geometry 

 5. apply knowledge of linear algebra and optimization techniques to create 3D 

models from multi-view images 

 

240-487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ  

Data Analytics with Artificial Intelligence Companion 

3((3)-0-6) 

 แนะนําแนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานในการจัดการขอมูลแบบโครงสราง การวิเคราะหและจัดการ

ขอมูล การแสดงภาพขอมูล เครื่องมือ AI สําหรับการวิเคราะหขอมูลและขอมูลเชิงลึก 

 Introduction to fundamental concepts and theories to process structural data sets; 

data preparation; data analysis and manipulation; data visualization; AI tools for data analysis 

and data insight 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานในการวิเคราะหและจัดการขอมูลไดตามหลักการ  

 2. อธิบายวิธีการการแสดงภาพขอมูลได 

 3. อธิบายการใชเครื่องมือAI สําหรับการวิเคราะหขอมูลท่ีเปนที่นิยมได 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental concepts and theories related to data analysis and 

management based on established principles 

 2. describe methods for data visualization 

 3. explain the use of popular AI tools for data analysis 

240-488 วิศวกรรมการเรียนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ   

Learning Engineering to Entrepreneurial Engineers 

3((3)-0-6) 
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 แนะนําวิศวกรรมการเรียนรู ทักษะพื้นฐานที่สําคัญ กรอบความสามารถเชิงวิชาชีพ แรงบันดาลใจ

และความคดิสรางสรรค การประเมินตนเอง สติและความปลอดภัย การตัดสินใจทางจริยธรรม กระบวนการของ

การเปนผูประกอบการ องคประกอบของความคิดของผูประกอบการ การพัฒนากลยุทธการเปนผูประกอบการ 

 Introduction to Learning Engineering; Key Skills Fundamental; Professional Capability 

Framework; Motivation and Creativity; Self-assessment, Mindfulness and Safety; Ethical Decision 

Making; The Process of Entrepreneurship; Components of an Entrepreneurial Mindset; 

Developing the Entrepreneurial Strategy 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายกระบวนการของวิศวกรรมการเรียนรูและทักษะพ้ืนฐานที่สําคัญไดตามหลักการ  

 2. อธิบายวิธีการประเมินตนเองไดตามหลักการ  

 3. อธิบายวิธีการของกลยุทธการเปนผูประกอบการไดตามเปาหมายที่วางไว 

 Students are able to 

 1. explain the learning engineering process and essential foundational skills based 

on core principles 

 2. describe self-assessment methods in accordance with established principles 

 3. explain entrepreneurial strategies in alignment with defined goals 

 

240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1  

Special Topic in Computer Engineering I 

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 
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240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2  

Special Topic in Computer Engineering II 

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3  

Special Topic in Computer Engineering III 

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 
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 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4  

Special Topic in Computer Engineering IV 

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5  

Special Topic in Computer Engineering V 

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 
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 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6  

Special Topic in Computer Engineering VI 

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7  

Special Topic in Computer Engineering VII 

4((3)-2-7) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 
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 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8  

Special Topic in Computer Engineering VIII 

4((3)-2-7) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนในหลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in computer 

engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร  

Introduction to Computer Systems 

3((2)-2-5) 

 ความรู พ ื ้นฐานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การประมวลผลคอมพิวเตอร สถาปตยกรรม

หนวยความจําและการจัดการ กระสื่อสารและการเชื่อมตอ ระบบยอยอุปกรณ การออกแบบระบบประมวลผล 

การจัดการหนวยประมวลผลกลาง ระบบปฏิบัติการ ภาระงานทับซอน การสงขอมูลและการจัดตารางงาน การ

จัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ การปองกันและความมั่นคง ระบบไฟล สถาปตยกรรมเครือขายสื่อสาร 

โปรโตคอลเครือขายสื่อสาร เครือขายทองถิ่นและเครือขายบริเวณกวาง การประมวลผลแบบลูกขายแมขาย บูรณ

ภาพและความมั่นคงขอมูล การสื่อสารขอมูล การจัดการเครือขาย  
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 Fundamentals of computer architecture; computer arithmetic; memory system 

organization and architecture; interfacing and communication; device subsystems; processor 

systems design; organization of the CPU; operating systems; concurrency; scheduling and 

dispatch; memory management; device management; security and protection; file systems;  

communications network architecture; communications network protocols; local and wide area 

networks; client-server computing; data security and integrity; data communications; network 

management  

 ผูเรียนสามารถ  

 1. อธิบายพ้ืนฐานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

 2. อธิบายพ้ืนฐานระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 3. อธิบายการทํางานของระบบเครือขาย  

 Students are able to 

 1. explain the working mechanism of computer architectures 

 2. explain the working mechanism of computer operating systems 

 3. explain the working mechanism of computer networks 

   

241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต  

Module: Introduction to Artificial Intelligence and Applications  

6((4)-4-10) 

 ประวัติของปญญาประดิษฐ นิยามปญญาประดิษฐ การคนหาและการวางแผน การแทนความรู  

พื้นที่ปญหาและการคนหา วิทยาการสํานึก ตรรกะและการอนุมาน ออนโทโลจี การใชเหตุผลแบบเบย การให

เหตุผลแบบชั่วคราว การเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบมีผูสอน การเรียนรูแบบไมมีผูสอน โครงขายประสาท

เทียม การเรียนรูเชิงลึก การเรียนรูแบบกลุม ปญญาประดิษฐที่สามารถอธิบายได การประมวลผลภาพ การ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ประดิษฐเชิงสรางสรรค ปญญาประดิษฐในองคกร การจัดการขอมูล โครงสรางขอมูล 

การคนหาขอมูล การจัดเรียงขอมูล การเขียนโปรแกรมเรียกใชงานไลบรารีพื้นฐานปญญาประดิษฐ เครื่องมือ

สําเร็จรูปทางดานปญญาประดิษฐ  วิศวกรรมพรอมต ปญหาและการแกปญหาทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

โครงงานยอย   

 History of artificial intelligence; definition of artificial intelligence; search and 

planning, problem spaces and search, heuristic, logic and inference, ontologies, Bayesian 

reasoning, temporal reasoning; machine learning, supervised learning methods, unsupervised 

learning methods; artificial neural network; deep learning; ensemble learning; explainable AI; 

image processing; natural language processing; Generative AI; Artificial Intelligence in the 

enterprise; data management; data structure; search data; sort data; Artificial Intelligence 

development library; Artificial Intelligence tools; Prompt Engineering; Problem and problem 

solving for Artificial Intelligence;  small project  
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการปญญาประดิษฐและองคประกอบพ้ืนฐานของปญญาประดิษฐ 

 2. อธิบายหลักการเบ้ืองตนของการเรียนรูของเคร่ือง 

 3. ใชงานโปรแกรมหรือไลบรารีสําหรับงานดานปญญาประดิษฐ 

 4. นําเสนอวิธีการคิดวิเคราะห วางแผน และประยุกตใชเครื่องมือสําเร็จรูปไดสอดคลองกับความ

ตองการทางดานปญญาประดิษฐอยางงาย ผานการทํางานเปนทีม  

 Students are able to 

 1. explain the artificial intelligence principle and the fundamental components of 

artificial intelligence  

 2. explain the basic principles of machine learning  

 3. apply programs or libraries for artificial intelligence  

 4. present a simple way to analyze, plan, and apply ready-made tools that meet 

the needs of artificial intelligence through teamwork. 

 

241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ                                  6((4)-4-10) 

Module: Elements of Artificial Intelligence Systems Development  

 โครงสรางขอมูล ลิงกลิสต คิว สแต็ก ไบนารีทรี ฮีป อัลกอริทึมและการแกปญหา เวียนบังเกิด การ

โปรแกรมแบบภารงานทับซอนและการขับเคลื่อนดวยเหตุการณ กระบวนการซอฟตแวร ขอกําหนดและความ

ตองการของซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวรและการยืนยันความถูกตอง เครื่องมือและสภาพแวดลอมในการ

พัฒนาซอฟตแวร ระบบควบคุมเวอรชันซอรสโคด ฐานขอมูล การพัฒนาเว็บ การพัฒนาโปรแกรมจียูไอ การ

พัฒนาซอฟตแวรผสานปญญาประดิษฐ แนะนําความมั่นคงทางปญญาประดิษฐ พื้นฐานความมั่นคงไซเบอร การ

โจมตีโมเดลปญญาประดิษฐ การปองกันและคุมครอง จริยธรรม กฎหมายและการประเมิน โครงงานยอย 

 Data structure: linked list, queues, stacks, binary tree, heap; programming paradigms; 

programming constructs; algorithms and problem-solving; recursion; event-driven and 

concurrent programming; software processes; software requirements and specifications; software 

testing and validation; software tools and environments; version control systems; databases; 

web development; GUI; generative AI in coding; introduction to AI security; cybersecurity 

fundamentals; attacks on AI models; defense & protection; ethics, law & evaluation; small project  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายและแยกแยะประเภทของโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน  

 2. อธิบายหลักการความมั่นคงไซเบอรในระบบปญญาประดิษฐ 

 3. ใชเคร่ืองมือควบคุมโคดเพ่ือจัดการโคดท่ีไดพัฒนาข้ึนรวมกับผูอ่ืนได  

 4. พัฒนาโปรแกรม GUI หรอื Web ได 
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 Students are able to 

 1. explain and classify basic data structures  

 2. explain Cybersecurity principle in artificial intelligence systems 

 3. select version control systems and employ it for collaborating code 

development   

 4. develop a web or GUI 

 

241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร  

Module: Basic Digital Logic and Microcontrollers 

4((3)-2-7) 

 ทฤษฏีสวิตซ พีชคณิตแบบบูลีน ตารางความจริงและแผนผังคารนอ วงจรตรรกะเชิงผสมพื้นฐาน รีจี

สเตอร เคานเตอร การเขียนโปรแกรมภาษาระดับสูง อารเรย พอยเตอร ไมโครคอนโทลเลอร อินพุต โปรเซส 

เอาทพุต บัสมาตรฐาน กรณีศึกษา 

 Switching theory; Boolean algebra; truth tables and Karnaugh maps; boolean 

combinational logic circuits; registers and counters; high-level language programming; array; 

pointer; microcontroller; input; process; output; standard buses; case study 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายการทํางานของวงจรตรรกะดิจิทัลพื้นฐาน 

 2. อธิบายการทํางานของไมโครคอนโทลเลอร 

 3. เขียนโปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทลเลอรได 

 Students are able to 

 1. explain the working mechanism of basic digital logic circuits  

 2. explain the working mechanism of microcontroller 

 3. write a program for controlling microcontroller 

 

241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1  

Machine Learning I 

3((2)-2-5) 

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการเรียนรูของเครื่อง การจดจํารูปแบบทางสถิติ การเรียนรูแบบมีผูสอน 

การเรียนรูแบบมีสวนรวม การเลือกปฏิบัติ การเรียนรูแบบพารามิเตอร ไมอิงพารามิเตอร เครือขายประสาทเทียม 

เครื่องเวกเตอรสนับสนุน การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การจัดกลุม การลดมิติ วิธีเคอรเนล ทฤษฎีการเรียนรู ความ

ลําเอียง ความแปรปรวน การเรียนรูแบบเสริมแรงและการควบคุมแบบปรับตัว การประยุกตใชงานของการเรียนรู

ของเครื่อง การควบคุมหุนยนต การทําเหมืองขอมูล การนําทางอัตโนมัติ ชีวสารสนเทศศาสตร การรูจําเสียงพูด

และการประมวลผลขอมูล  
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 Introduction to machine learning; statistical pattern recognition; supervised learning; 

generative; discriminative learning; parametric; non-parametric learning; neural networks; support 

vector machines; unsupervised learning; clustering, dimensionality reduction; kernel methods; 

learning theory: bias, variance tradeoffs; practical advice reinforcement learning and adaptive 

control; application; robotic control; data mining; autonomous navigation; bioinformatics; speech 

recognition; and data processing  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายพ้ืนฐานการเรียนรูของเครื่อง 

 2. นําเสนอการคิด วิเคราะห และแกปญหาดวยวิธีการเรียนรูของเคร่ือง 

 3. นําเสนอการใชเครื่องมือในการแกปญหาทางดานการเรียนรูของเคร่ืองได 

 4. ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือทางดานการเรียนรูของเคร่ืองได   

 5. นําเสนอการประยุกตใชงานการเรียนรูของเคร่ืองเพ่ือแกปญหาในดานตาง ๆ ได 

 Students are able to 

 1. understand machine learning fundamentals 

 2. present methods for thinking, analyzing and solving  problems using machine 

learning methods 

 3. present the use of machine learning tools to solve problems 

 4. design and develop machine learning applications 

 5. present the application of machine learning to solve problems in various fields 

 

241-202 การเรียนรูของเครื่อง 2  

Machine Learning II  

รายวิชาบังคับเรียนกอน : 241-201 

3((2)-2-5) 

 ความเขาใจพื้นฐานของโครงขายประสาทเทียมที ่ทันสมัย การประยุกตใชในการมองเห็นทาง

คอมพิวเตอร การเขาใจภาษาธรรมชาติ การเรียนรูเชิงลึก การสรางบล็อคของเครือขายประสาทเทียม เลเยอรที่

เชื่อมตออยางสมบูรณ โครงสรางแบบคอนโวลูชันนัลและรีเคอเรนต โครงขายประสาทเทียมเชิงลึกสําหรับงาน

ตีความภาพ ตีความขอความ วิธีการแบบเบยเพื่อการพัฒนาเกม การออกแบบผลิตภัณฑ การจัดการขอมูลที่ขาด

หาย เรียนรูจากชุดขอมูลขนาดเล็ก การประมาณการความไมแนนอน การเรียนรูแบบเสริมแรง กรณีศึกษา  

 Basic understanding of modern neural networks; applications in computer vision; 

natural language understanding; deep learning: building blocks of neural networks including fully 

connected layers convolutional and recurrent layers; image captioning; text meaning; Bayesian 

methods in game development; handling missing data; extracting much more information from 

small datasets; estimate uncertainty in predictions; state of the art RL algorithms; case study   
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการทํางานการเรียนรูของเครื่องข้ันสูงได  

 2. แสดงวิธีการคดิ วิเคราะห และแกปญหาดวยวิธีการเรียนรูเชิงลึกได    

 3. นําเสนอการใชงานเครื่องมือทางดานการเรียนรูของเคร่ืองข้ันสูงเพ่ือแกปญหาแบบตาง ๆ ได 

 4. เขียนโปรแกรมการเรียนรูของเคร่ืองขั้นสูงเพ่ือแกปญหาที่ซับซอนได 

 5. ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือทางดานการเรียนรูของเคร่ืองได  

 Students are able to 

 1. explain the principles of advanced machine learning 

 2. demonstrate how to think, analyze, and solve problems using deep learning 

 3. present the use of advanced machine learning tools to solve various problems 

 4. write advanced machine learning programs to solve complex problems 

 5. design and develop machine learning tools 

 

241-205 ปฏิบัติการเคร่ืองมือวัด 

Measurement Tools Laboratory 

1(0-2-1) 

 หลักการของการวัดทางไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสและประเภทของเครื่องมือวัด การใชงานมัลติ

มิเตอร ออสซิลโลสโคป เครื่องกําเนิดสัญญาณ และเครื่องมือสอบเทียบ การวัดแรงดัน กระแส ความตานทาน 

ความจุ และความเหนี่ยวนําในวงจรจริง การวิเคราะหคาความผิดพลาดของการวัด การใชงานอุปกรณวัดรวมกับ

ระบบฝงตัวและไมโครคอนโทรลเลอร การวัดสัญญาณพัลสแบบ PWM การอานคาจากเซ็นเซอรพื้นฐาน การ

ประมวลผลสัญญาณและการกรองสัญญาณรบกวนดวยวงจรอิเล็กทรอนิกส 

 Principles of electrical and electronic measurements and types of measuring 

instruments; usage of multimeters; oscilloscopes; signal generators and calibration tools; 

measurement of voltage; current; resistance; capacitance and inductance in real circuits; analysis 

of measurement errors; use of measurement devices with embedded systems and 

microcontrollers; measurement of PWM pulse signals; reading data from basic sensors; signal 

processing and noise filtering using electronic circuits 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการวัดทางไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 

  2. เลือกใชเครื่องมือวัดใดเหมาะสมกับสัญญาณในรูปแบบตางๆ 

 Students are able to 

 1. explain the principles of electrical and electronic measurement 

 2. select the appropriate measuring tools for different signal forms 
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241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม                

Differential Equations and Optimization 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : 200-112 240-111 

2((2)-0-4)  

 สมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่ง สมการเชิงอนุพันธอันดับสอง ฟงกชันเปาหมาย การหาคาสูงสุดและ

ตํ่าสุด ความเวาและความนูน วิธีแบบเกรเดียนต การไลระดับความชันแบบสุม โมเมนตัม การไลระดับความชัน

แบบกลุมยอย การโปรแกรมเชิงเสน การโปรแกรมกําลังสอง วิธีการหาคาเหมาะที่สุดเชิงฮิวริสติก การหาคา

เหมาะที่สุดแบบฝูงอนุภาค เจเนติกอัลกอริทึม 

 First-order; second-order differential equation; Objective Function; maximize and 

minimize; concavity and convexity; gradient-based methods; stochastic gradient descent; 

momentum; mini-batch gradient descent; linear programming; quadratic programming; heuristic 

optimization methods; particle swarm optimization; genetic algorithm 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายวิธีการแกสมการเชิงอนุพันธ 

  2. แสดงวิธีการหาคาเหมาะสมเพ่ือแกปญหาทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 Students are able to 

 1. explain how to solve differential equations 

 2. show how to find the optimal value to solve AI engineering problems 

 

241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต  

Module: Artificial Intelligence for Robot Controlling  

6((4)-4-10) 

 พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ การเรียนรูเชิงลึก หุนยนตโมบายล เซ็นเซอรในหุนยนต คอนโทรลเลอร  พี

ดี พีไอ พีไอดี โครงสรางของโปรแกรมควบคุมหุนยนต แนวคิดของผูประกอบการ เครือขายไรสาย การเชื่อมตอ

และการสื่อสาร อัลกอริทึมและการแกปญหา การประมวลผลสัญญาณ ความปลอดภัยและความเปนสวนตัว การ

ประมวลผลภาพ เทคนิคการเจรจาตอรอง เซ็นเซอร เทคนิคการนําเสนอ มอเตอรและการควบคุมเบื้องตน 

โครงงานยอยวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 Artificial Intelligence fundamental; deep learning; mobile robot; sensors in robot; 

controller PD PI PID; structure of robot control program; entrepreneurship concept; wireless 

networking; interfacing and communication; algorithms and problem-solving; signal processing; 

security and privacy; image processing; negotiation technique; sensors; presentation techniques; 

motor and basic control; Artificial Intelligence small project 

 ผูเรียนสามารถ 
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 1. อธิบายหลักการทํางานของหุนยนตเคลื่อนที่แบบตาง ๆ 

 2. อธิบายหลักการระบบควบคุม และปญญาประดิษฐเพ่ือหุนยนตเคลื่อนท่ี 

 3. วิเคราะหรูปแบบการรับรูขอมูลแบบตาง ๆ ได 

 4. ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมปญญาประดิษฐเพ่ือควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ได 

 Students are able to 

 1. explain the operating principles of various types of mobile robots 

 2. describe the principles of control systems and artificial intelligence for mobile 

robots 

 3. analyze different types of perception models 

 4. design and develop AI programs to control mobile robots 

 

241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ  

Module: Intelligent Machine Vision  

6((4)-4-10) 

 พื้นฐานของการมองเห็นคอมพิวเตอร ธรรมชาติของภาพ การเปลี่ยนแปลงที่เปนเนื้อเดียวกัน การ

ไดมาของภาพ การสรางภาพทางเรขาคณิต และออปติคอล การฉายภาพมุมมอง เทคโนโลยี กลองและการ

ออกแบบระบบการมองเห็นพื้นฐานของการประมวลผลภาพ การกรอง การตรวจจับขอบ การตรวจจับคุณสมบัติ 

รูปทรง การแบงสวน ตัวดําเนินการทางสัณฐานวิทยา การสอบเทียบ รุนของกลอง พารามิเตอรกลองภายในและ

ภายนอก การปรับ เทียบกลอง การเคลื่อนไหว ตรวจจับ การเคลื่อนไหวไหล ออปติคอลการติดตามวัตถุจับการ

เคลื่อนไหว การถายภาพสามมิติ: เรขาคณิตแบบเอพิโพลาร การมองเห็นแบบสามมิติ การถายภาพชวงแอคทีฟ 

แสงแบบมีโครงสราง การสรางแบบจําลองและการลงทะเบียน เทคนิคการสรางแบบจําลองสําหรับระบบอัตโนมัติ 

ฟวชันขอมูล การทําแผนที่ความไมแนนอน การลงทะเบียน การประมาณแบบ Pose แอปพลิเคชัน การควบคุม

คุณภาพ ขอเสนอแนะภาพ การทําแผนที่และคําแนะนําหุ นยนต การตรวจสอบกิจกรรม การประมาณการ

เคลื่อนไหว ระบบอัตโนมัติ อุปกรณถายภาพชีวการแพทย โครงงานยอยวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 Basics of computer vision; nature of images; homogeneous transformations; image 

acquisition; geometrical and optical image formation; perspective projection; camera 

technologies and vision systems design; basics of Image processing; filtering, edge detection; 

features detection; contours; segmentation; morphological operators; calibration; camera model; 

Intrinsic and extrinsic camera parameters; camera calibration; motion: motion detection; optical 

flow; object tracking; motion capture; three-dimensional imaging; epipolar geometry; 

stereoscopic vision; active range imaging; structured lighting; modeling and registration; modeling 

techniques for autonomous systems; data fusion; uncertainty mapping; registration; pose 

estimation. Applications; quality control; visual feedback; mapping and robot guidance; activity 

monitoring; motion estimation; autonomous systems; biomedical imaging devices; artificial 

Intelligence small project 
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. นําเสนอวิธีการคดิ วิเคราะห และวางแผนเชิงระบบ เพ่ือการปรับปรุงประสิทธิภาพและเพ่ิมผลิต

ภาพกระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมดวยเทคโนโลยีแมชชีนวิชันได 

 2. วางแผนจัดการ ดําเนินการ การนําเทคโนโลยีแมชชีนวิชันไปใชในการการปรับปรุงประสิทธิภาพ

และเพิ่มผลิตภาพกระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมได 

 3. ออกแบบพัฒนาและติดตั้งเทคโนโลยีแมชชีนวิชันที่เหมาะสมกับกระบวนการผลิตได 

 4. รวบรวมขอมูลและวิเคราะหผลการทดสอบเทคโนโลยีแมชชีนวิชันได 

 5. ทํางานทาํรวมกับผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ เชน วิศวกรดานการผลิตในอุตสาหกรรม วิศวกรรมไฟฟา

และวิศวกรรมควบคุมได 

 Students are able to 

 1. Present systematic thinking, analysis, and planning methods for improving 

efficiency and increasing productivity in industrial manufacturing processes using machine vision 

technology. 

 2. Plan, manage, and implement the use of machine vision technology to improve 

efficiency and increase productivity in industrial manufacturing processes. 

 3. Design, develop, and install machine vision technology appropriate for the 

manufacturing process. 

 4. Collect data and analyze machine vision technology test results. 

 5. Collaborate with experts from various fields, such as industrial manufacturing 

engineers, electrical engineers, and control engineers. 

 

241-253 ชุดวิชาพื้นฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล  

Module: Fundamentals of Data Science and Data Engineering 

4((3)-2-7) 

 แนะนําวิทยาการขอมูล ประเภทของขอมูล การทําความสะอาดขอมูล การแปลงและปรับรูปแบบ

ขอมูล การสรางภาพขอมูล การวิเคราะหขอมูลเชิงสํารวจ แนะนําการเรียนรูของเครื่อง แนะนําวิศวกรรมขอมูล 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โนเอสคิวแอล ฐานขอมูลแบบเวกเตอร การฝงคุณสมบัติ แนวคิดเกี ่ยวกับคลังขอมูล 

กระบวนการดึง แปลง และโหลดขอมูล (อีทีแอล) การพัฒนาโครงงาน กรณีศึกษา 

 Introduction to data science; data types; data cleansing; data wrangling; data 

visualization; exploratory data analysis (EDA); introduction to machine learning; introduction to 

data engineering; relational database; NoSQL; vector database; feature embedding; data 

warehouse concept; ETL process; project development, case studies 

 ผูเรียนสามารถ 
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 1. อธิบายแนวคิดพื้นฐานของวิทยาการขอมูล และวิศวกรรมขอมูล พรอมระบุความแตกตางได  

 2. ทําความสะอาดขอมูล แปลงและปรับรูปแบบขอมูล สรางภาพขอมูล วิเคราะหขอมูลเชิงสํารวจ 

พัฒนาโมเดลการเรียนรูของเครื่อง และสรางกระบวนการอีทีแอลได 

 3. ออกแบบและพัฒนาโครงงานที่ประยุกตใชกระบวนการวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูลได

อยางเหมาะสม 

 4. นําเสนอผลงานและทํางานรวมกันเปนทีม 

 

 Students are able to 

 1. explain the fundamental concepts of data science and data engineering, and 

identify their differences 

 2. clean, transform, and format data; create data visualizations; perform exploratory 

data analysis; develop machine learning models; and build ETL (Extract, Transform, Load) 

processes 

 3. design and develop projects that appropriately apply data science and data 

engineering processes 

 4. present their work and collaborate effectively as a team 

 

241-300 การฝกงาน  

Practical Training 

ไมนอยกวา 

320 ชั่วโมง 

 ฝกงานทางดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐในโรงงานอุตสาหกรรม องคกร สถานประกอบการ หรือ

สถาบันการศึกษา ซึ่งนักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานกอนในรายวิชาบังคับที่เปนรหัสของสาขาวิชา ทั้งหมด

ตามแผนการศึกษามาแลวไมนอยกวา 5 ภาคการศึกษา และมีหนวยกิตเรียนผานในหมวดวิชาเฉพาะไมตํ่ากวา 70 

หนวยกิต และมีระยะเวลาในการฝกงานไมนอยกวา 320 ชั่วโมง 

 An internship in Artificial Intelligence Engineering within industrial plants; 

organizations, businesses, or educational institutions requires students to meet specific 

prerequisites; eligible students must have completed at least five semesters of study; registering 

for all required courses within the relevant field code as outlined in their study plan; additionally, 

they must have successfully passed a minimum of 70 credits in designated subjects; the 

internship itself necessitates a commitment of at least 320 hours 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สามารถบูรณาการความรูพื้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรในงานดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ  

 2. สามารถพัฒนาหร ือสร างต ัวแบบในงานด านว ิศวกรรมป ญญาประด ิษฐ ท ี ่ ตอบโจทย

ภาคอุตสาหกรรม หรือ เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือสังคมในบริบทของพ้ืนท่ีภาคใตหรือประเทศได  
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 3. สามารถวิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรมปญญาประดิษฐไดอยางถูกตอง

และมีประสิทธิภาพ  

 4. สามารถทํางานเปนทีม และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของไดอยางถูกตองและ

ตรงประเด็น  

 6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื ่อสัตยสุจริต มีจิตสาธารณะและถือ

ประโยชนของเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง  

 Students are able to 

 1. integrate the fundamentals of science, technology and engineering in artificial 

intelligence engineering tasks  

 2. develop or build an artificial intelligence engineering model that provides the 

solutions for the industry or agriculture or medicine or societies in the Southern region or the 

country  

 3. correctly and efficiently analyze problems and propose solutions for artificial 

intelligence engineering tasks  

 4. contribute in a teamwork and listen to other people's opinions 

 5. correctly and pertinently communicate and present information as well as select 

and apply related information technology 

 6. follow the code of practices, have moral, honest, and public mind, and be aware 

of the benefits of mankind  

 

241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 

Artificial Intelligence Engineering Project and Cooperative 

Education Preparation 

รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 241-201 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : 241-202 241-253 241-305 

1(0-3-0)  

 

 การศึกษาปญหาที่จะนํามาใชทําโครงงานในรายวิชาโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 และ 2 

โดยการคนควาขอมูลและทําการทดลองเบ้ืองตนเพื่อเปนพื้นฐานในการทําโครงงาน มีการเขียนขอเสนอโครงงาน

ซึ่งประกอบดวยแรงจูงใจ วัตถุประสงค ขอบเขต งานของผูอื่นที่เกี่ยวของ วิธีการดําเนินงาน ผลที่คาดวาจะไดรับ 

และขอมูลอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ มีการนําเสนอปากเปลาสองคร้ังเก่ียวกับขอเสนอโครงงาน 

 Study of problems to be used as a project in artificial intelligence engineering project 

I and II; researching information and conducting some preliminary experiments for the senior 

project; writing a project proposal including motivation; objectives, scope, related works, 
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methodologies, expected results, and others related information; giving two oral presentations 

on the project proposal  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. แกปญหาโดยใชความรูพื้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรในงานดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 2. พัฒนาหรือสรางตัวแบบในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่ตอบโจทยภาคอุตสาหกรรม หรือ 

เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือสังคมในบริบทของพ้ืนท่ีภาคใตหรือประเทศได 

 3. วิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรมปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองและมี

ประสิทธิภาพ 

 4. ทํางานเปนทีม และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของไดอยางถูกตองและ

ตรงประเด็น 

 6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มีจิตสาธารณะ 

 Students are able to 

 1. solve problems using basic knowledge of science, technology and engineering in 

artificial intelligence engineering 

 2. develop or build an artificial intelligence engineering model that provides the 

solutions for the industry or agriculture or medicine or societies in the Southern region or the 

country 

 3. correctly and efficiently analyze problems and propose solutions for artificial 

intelligence engineering tasks 

 4. contribute in a teamwork and listen to other people's opinions 

 5. correctly and pertinently communicate and present information as well as select 

and apply related information technology 

 6. follow the code of practices, have moral, honest, and public mind 

 

241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ  

Ethical, Social and Legal Issues for Artificial Intelligence 

Professions 

2((1)-2-3) 

 แนะนําประเด็นสําคัญตาง ๆ ทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ 

การคิดเชิงระบบ แนวคิด วิธีการ และเครื่องมือในการวิเคราะห บทบาท หนาที่ และความรับผิดชอบ การ

วิเคราะหปญหาและเสนอแนวทางแกไข กรณีศึกษาสําคัญ นโยบายสาธารณะ องคกรและบุคคลที่เกี่ยวของ การ

ออกแบบและพัฒนาปญญาประดิษฐ  องคประกอบของคณะทํางาน ความโปรงใสในการใชงานและการยินยอม

จากผูใช โครงสรางพื้นฐานที่มีความสามารถในการเตรียมตัวและการปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลง ขั้นตอนวิธีและ



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 195 

โมเดลที่อธิบายได การฝกและการสรางเงื ่อนไขของโมเดล ขอมูลสําหรับฝกโมเดล ความลําเอียง ความโปรงใส

และความยุติธรรม ประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีและโมเดล ขอผิดพลาดและความคลาดเคลื่อน ความมั่นคงและ

ความปลอดภัย ความรับผิดชอบตอการกระทํา  ระบบปญญาประดิษฐที่มีศีลธรรม สิทธิของหุนยนต ความเปน

สวนตัวและการปองกันขอมูล   

 Introduction to important ethical; legal and social issues on Artificial Intelligence; 

systematic thinking; concepts, methods, and tools of analysis; professional and ethical 

responsibilities; problem analysis and solutions; important case studies; public policy; related 

organizations and individuals; AI design and implementation: team composition; usage 

transparency and user consent; resilient infrastructure; algorithms and explainable models; 

training and conditioning; training data; bias; transparency and fairness; algorithm and model 

performance; mistakes and errors; security and safety; accountability;  machines with moral 

status and robot rights, data privacy and protection  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. ตระหนักในประเด็นสําคัญตาง ๆ ทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิศวกรปญญาประดิษฐ 

 2. อธิบายแนวคิด หลักการ นโยบาย เครื่องมือที่ใชในการรวมรวมขอมูลและองคประกอบที่จําเปน 

และแนวทางการวิเคราะหและตัดสินใจที่เก่ียวของกับจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิศวกรปญญาประดิษฐ 

 3. รวบรวมประมวลขอมูลสําคัญและจําเปนที่เกี่ยวของ วิเคราะหสถานการณ และตัดสินใจในการ

ดําเนินการตาง ๆ ที่เก่ียวของกับจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิศวกรปญญาประดิษฐอยางมีหลักการ 

 Students are able to 

 1. aware of important issues for AI engineers concerning ethics, laws and societies 

 2. explain concepts, principles, policies, tools for collecting related information and 

necessary components, and analysis approaches and decision making for AI engineers concerning 

ethics, laws and societies 

 3. collect important and necessary relevant information, analyze scenarios, and 

make decent decisions for AI engineers concerning ethics, laws and societies applying related 

principles 

 

241-305 การเรียนรูของเครื่อง 3 

Machine Learning III 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : 241-201 241-202 

3((2)-2-5) 

 กลไกทรานสฟอรเมอรและการใหความสนใจ สถาปตยกรรมและการประยุกตใชงาน แบบจําลอง

ภาษาขนาดใหญ ทฤษฎี การฝกสอน และการกําหนดคําส่ังใชงาน ปญญาประดิษฐแบบสรางสรรคและเทคนิคการ

สรางสื่อหลายรูปแบบ ปญญาประดิษฐเชิงตัวแทนและตัวแทนอิสระ การใหเหตุผล การวางแผน และเครื่องมือที่
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เกี่ยวของ การอธิบายและการตีความระบบปญญาประดิษฐ แนวโนมลํ้าสมัยในเทคนิคการเรียนรูของเครื่อง 

จรยิธรรม ความปลอดภัย และผลกระทบทางสังคมของปญญาประดิษฐ  

 Transformers and attention mechanisms; architecture and applications; large 

language models, theory, training, and prompting; generative AI and multimodal generation 

techniques; agentic AI and autonomous agents, reasoning, planning, and tools; explainable and 

interpretable AI; frontiers in modern machine learning 

 ผูเรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการทํางานของกลไกและสถาปตยกรรมของโมเดล 

2. ออกแบบและพัฒนาระบบปญญาประดิษฐที่สามารถปฏิบัติภารกิจไดอยางเปนอิสระและ

ตีความได 

3.  นําเสนอวิธีที่แกปญญาท่ีเหมาะสมโดยการใชงานการเรียนรูของเคร่ืองยุคใหม 

 

Students are able to 

 1. Explain the working principles of the model mechanism and architecture 

 2. Design and develop an AI system capable of performing tasks independently and 

interpreting them 

 3. Propose an appropriate solution using modern machine learning 

 

241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับส่ือสังคมออนไลน  

Module: Artificial Intelligence for Social Media  

6((4)-4-10) 

 แนะนําปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน ผลลัพธและผลกระทบของปญญาประดิษฐที่มีตอ

สื่อสังคมออนไลน แชทบ็อตและตัวชวยเสมือนตาง ๆ การปรับเนื้อหาของแหลงสื่อสังคมออนไลนใหเหมาะสมกับ

ผูใช การทํานายการเติบโตในดานตาง ๆ การเพ่ิมคุณคาของกลยุทธในการชี้นําของนักการตลาด ความพึงพอใจใน

การใหบริการของลูกคา การปรับปรุงประสบการณของผูใชในแพลตฟอรมสื่อสังคมออนไลน ตาง ๆ การวิเคราะห

การเติบโตของคู แขง การวิเคราะหความรู ส ึกหรือทัศนคติของสังคมออนไลน โครงงานยอยวิศวกรรม

ปญญาประดิษฐ 

 Introduction to AI for social media; The effect and impact of artificial intelligence on 

social media; chatbots and virtual assistants; optimizing content for social sites; predicting the 

outgrowth; enrichment of influencer strategies used by marketers; satisfactory customer service; 

Improving user experience in social media platforms; Improvement in the social listening process; 

growth of competitor analysis; social sentiment analysis; artificial intelligence small project 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เลือกใชเครื่องมือการประมวลผลขอมูล การประมวลผลภาษาธรรมชาติ และปญญาประดิษฐที่

เหมาะสม เพ่ือวิเคราะหพฤติกรรมของผูใชและรูปแบบขอมูลจากสื่อสังคมออนไลน 
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 2. ออกแบบ แชทบ็อตปญญาประด ิษฐ  ด วยเทคนิคป ญญาประดิษฐ และการประมวลผล

ภาษาธรรมชาต ิ

 3. สราง แชทบ็อตปญญาประดิษฐในโครงงานยอย ที่เหมาะสมกับการใชงานในสื่อสังคมออนไลน

โดยใชเครื่องมือและอัลกอริทึมที่ทันสมัย 

 4. นําเสนอ ผลการวิเคราะห การออกแบบระบบ และผลลัพธของโครงงานยอยอยางชัดเจนและ

ถูกตองผานการนําเสนอดวยวาจาและรายงานทางวิชาการ 

 Students are able to 

 1. select appropriate tools for data processing, natural language processing, and 

artificial intelligence to analyze user behavior and data patterns from social media platforms 

 2. design AI-powered chatbots using artificial intelligence and natural language 

processing techniques 

 3. develop AI-powered chatbots in mini-projects tailored for use on social media 

platforms, utilizing modern tools and algorithms 

 4. present the results of data analysis, system design, and project outcomes clearly 

and accurately through oral presentations and academic reports 

 

241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ  

Module: Intelligent Industrial Automation  

6((4)-4-10) 

 การควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรม การวัดกระบวนการอุตสาหกรรม ระบบควบคุมอุตสาหกรรม 

การสื่อสารขอมูลและเครือขาย การควบคุมการเคลื่อนไหวและระบบขับเคลื่อน อินเทอรเฟสเครื่องมนุษย (เอช

เอ็มไอ) อุตสาหกรรมอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง แพลตฟอรมและความยืดหยุน ระบบตรวจสอบเครื่องจักร ระบบ

ฐานขอมูล โปรแกรมประยุกตมือถือ โปรแกรมประยุกตเว็บ โครงงานยอยวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 Industrial process control; industrial process measurement; industrial control system; 

data communication and network; motion control and drive system; human machine interface 

(HMI); industrial Internet-of-Things; platforms and scalability; machine monitoring system; 

database systems; mobile applications; web applications; artificial intelligence small project 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. แสดงวิธีการคิด วิเคราะห และวางแผนเชิงระบบ เพื่อการปรับปรุงประสิทธิภาพและเพิ่มผลิต

ภาพกระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมดวยเทคโนโลยีระบบอัตโนมัติได 

 2. วางแผนจัดการ ดําเนินการ การนําเทคโนโลยีระบบอัตโนมัต ิไปใชในการการปร ับปรุง

ประสิทธิภาพและเพ่ิมผลิตภาพกระบวนการผลิตในอุตสาหกรรมได 

 3. ออกแบบพัฒนาและติดตั้งระบบอัตโนมัติที่เหมาะสมกับกระบวนการผลิตได 

 4. รวบรวมขอมูลและวิเคราะหผลการทดสอบระบบอัตโนมัติได 
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 5. ทํางานรวมกับผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ เชน วิศวกรดานการผลิตในอุตสาหกรรมวิศวกรรมไฟฟา 

และวิศวกรรมควบคุมได 

 Students are able to 

 1. demonstrate systematic thinking, analysis and planning methods to improve 

efficiency and increase productivity in industrial production processes using automation 

technology. 

 2. plan, manage and implement automation technology to improve and increase 

the efficiency of production process in the industry 

 3. design, develop and install automation technology suitable for the production 

process 

 4. collect data and analyze test results of automation systems 

 5. collaborate with various experts such as production engineers, electrical engineers 

and control engineers 

 

 

241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ  

Module: Artificial Intelligence Ecosystem  

6((4)-4-10) 

 ระบบนิเวศปญญาประดิษฐ ขอมูล การจัดการขอมูล การวิเคราะหขอมูล ขอมูลขนาดใหญ 

ฐานขอมูลสําหรับขอมูลขนาดใหญ การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ คอนเทนเนอร เครื ่องมือและไลบรารี

ปญญาประดิษฐ การะประยุกตใชงานระบบปญญาประดิษฐ แพลตฟอรมปญญาประดิษฐ ระบบขนานและ

กระจาย การสงผานขอความ การประมวลผลแบบกลุมเมฆ จินตทัศนขอมูล โครงงานยอย 

 Introduction to artificial intelligence; data; data management; data analysis; big data; 

big data database; big data processing; container; artificial intelligence tools and libraries; artificial 

intelligence applications; artificial intelligence platform; parallel and distributed systems; 

message passing; cloud computing; data visualization; small project 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายสวนประกอบตาง ๆ ในระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 

 2. นําเสนอวิธีการจัดการขอมูลอยางเหมาะสม 

 3. เขียนโปรแกรมเพ่ือบูรณาการขอมูลรวมกับการใชงานไลบรารีปญญาประดิษฐ 

 4. นําเสนอจินตทัศนขอมูลอยางเหมาะสม 

 Students are able to 

 1. describe the components within the artificial intelligence ecosystem 

 2. present appropriate data management methods 
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 3. write programs to integrate data with the use of artificial intelligence libraries 

 4. present data visualizations appropriately 

 

241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว  

Module: Artificial intelligence in Embedded Systems  

6((4)-4-10) 

 พื้นฐานปญญาประดิษฐและระบบสมองกลฝงตัว  โครงสรางและการพัฒนาระบบสมองกลฝงตัว  

เคร่ืองมือปญญาประดิษฐสําหรับระบบสมองกลฝงตัว  การเก็บและประมวลผลขอมูลจากเซ็นเซอร  การใชขอมูล

จากอุปกรณภายนอก  การเรียนรูของเครื่องบนระบบสมองกลฝงตัว  การเรียนรูเชิงลึกบนระบบสมองกลฝงตัว  

การปรับปรุงและเพิ่มประสิทธิภาพแบบจําลองปญญาประดิษฐ  การเชื่อมตอและควบคุมอุปกรณภายนอก  การ

พัฒนาแอปพลิเคชัน ปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว  การทํางานรวมกันระหวางปญญาประดิษฐไอโอที

และคลาวด 

 Fundamentals of AI and embedded systems; architecture and development of 

embedded systems; AI tools for embedded systems; data acquisition and processing from 

sensors; utilization of data from external devices; machine learning and deep learning on 

embedded systems; optimization and performance enhancement of AI models; interfacing and 

control of external devices; development of AI applications on embedded systems; integration 

of AI, IoT, and cloud computing 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายโครงสรางและกระบวนการพัฒนาของปญญาประดิษฐและระบบสมองกลฝงตัว 

 2. เลือกใชเครื่องมือและเฟรมเวิรกของปญญาประดิษฐสําหรับการพัฒนาระบบสมองกลฝงตัวได

ตรงความตองการ 

 3. นําเสนอการเก็บรวบรวมและประมวลผลขอมูลสําหรับพัฒนาแบบจําลองปญญาประดิษฐบน

สมองกลฝงตัวได 

 4. แสดงวิธีการปรับปรุงและเพิ่มประสิทธิภาพของแบบจําลองปญญาปะดิษฐเพ่ือความเหมาะสมกับ

การใชงานบนระบบสมองกลฝงตัวได 

 5. นําเสนอแกปญหาโดยการพัฒนาโครงการที่ใชปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัวไดอยาง

ถูกตอง 

 Students are able to 

 1. explain the structure and development process of artificial intelligence and 

embedded systems 

 2. select appropriate tools and frameworks of artificial intelligence for the 

development of embedded systems based on specific requirements 

 3. present the process of data collection and processing for developing AI models 

on embedded systems 
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 4. demonstrate methods for improving and optimizing AI models for suitability in 

embedded system applications 

 5. propose solutions by correctly developing projects that utilize AI on embedded 

systems 

 

241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาดใหญ 

Module: Natural Language Processing and Large Language Model  

4((3)-2-7) 

 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การแทนความหมายของภาษา การสรางเวกเตอรแทนความหมาย

คํา การวิเคราะหโครงสรางไวยากรณ การเรียนรูลําดับขอมูล การสรุปและสกัดขอมูลเชิงความรู การประมวลผล

เชิงบริบท การสรางขอความอัตโนมัติและการแปลภาษาอัตโนมัติ การคนหาขอมูลเชิงความหมาย ฐานขอมูล

สําหรับการจัดเก็บขอมูลเวกเตอร การพัฒนาและปรับแตงโมเดลภาษาขนาดใหญ การประยุกตใชงานโมเดลภาษา

ในดานการสรุป การสรางขอมูลสังเคราะห และการวิเคราะหขอมูลเฉพาะทาง การประเมินจริยธรรมและความ

นาเชื่อถือของโมเดลภาษา โครงงานยอย 

 Natural language processing; language representation; word embedding creation; 

syntactic analysis; sequence learning; summarization and knowledge extraction; contextual 

processing; automatic text generation and machine translation; semantic information retrieval; 

vector database for information storage; large language model development and fine-tuning; 

applications of language models in summarization, synthetic data generation, and domain-

specific analysis; ethical and reliability evaluation of language models; small project 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. เลือกใชโมเดลภาษาขนาดใหญเพ่ือสรางขอมูลใหมจากเนื้อหาที่มีอยู เชน การสรุปบทความหรือ

การแปลภาษา 

 2. สกัดขอมูลเชิงลึกจากแหลงขอมูลขนาดใหญเพ่ือชวยในการคนหาความรูที่สําคัญ 

 3. ปรับแตงโมเดลภาษาขนาดใหญใหเหมาะสมกับการสรางเนื้อหาที่มีคุณภาพสูง เชน การเขียน

บทความหรือขอความอัตโนมัติ 

 4. ประยุกตใชโมเดลภาษาขนาดใหญในระบบอัตโนมัติ เชน การตอบคําถามหรือการสังเคราะห

ขอมูลจากแหลงตางๆ 

 Students are able to 

 1. select and apply large language models to generate new data from existing 

content, such as summarizing articles or translating text 

 2. extract valuable insights from large datasets to aid in knowledge discovery and 

information retrieval 

 3. fine-tune large language models for high-quality content creation, such as writing 

articles or generating automated text 
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 4. apply large language models in automation systems, such as question answering 

or synthesizing information from multiple sources 

 

241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก  

Module:  Deep Learning Design and Applications  

6((4)-4-10) 

 โครงขายประสาทเทียมเชิงลึก โครงขายประสาทเทียมเชิงลึกแบบคอนโวลูชัน โครงขายประสาท

เทียมแกนหลัก โครงขายประสาทเทียมแบบเรียกซํ้า โครงขายประสาทเทียบแบบไฮบริด กลไกการใหความสนใจ 

การฝกฝนแบบเอนดทูเอนดสําหรับโครงขายประสาทเทียม โครงสรางแบบหลายหัว การทําปายกํากับชุดขอมูล 

ฟงกชันกระตุนและการทําใหขอมูลเปนปกติ โครงสรางและสถาปตยกรรมของโครงขายประสาทเทียม การ

ปรับแตงละเอียดและการตัดแตงโครงขาย  เทคนิคการฝกฝนโครงขาย การปรับปรุงประสิทธิภาพของโครงขาย

ประสาทเทียม เฟรมเวิรกสําหรับโครงขายประสาทเทียม 

 Deep neural network; convolutional neural network; backbone pretrained network; 

recurrent neural network; hybrid neural network; attention mechanism; end-to-end training; 

multi-head structure; dataset annotation; activation functions and data normalization; neural 

network structure and architecture; fine-turning and pruning; network training techniques; neural 

network performance enhancement; neural network frameworks 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการออกแบบโครงขายประสาทเทียมเชิงลึก 

 2. นําเสนอการประยุกตใชโครงขายประสาทเทียมที่เหมาะสมตามกรณีศึกษา 

 3. วัดประสิทธิภาพโครงขายประสาทเทียมตามหลักวิศวกรรมเพ่ือปรับปรงุตัวแบบใหมีความแมนยํา 

 Students are able to 

 1. explain the design principles of deep neural networks 

 2. present appropriate applications of neural networks based on case studies 

 3. measure the performance of neural networks based on engineering principles to 

improve model accuracy 

 

241-357 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร  

Module: Artificial Intelligence for Cybersecurity  

6((4)-4-10) 

 แนะนําปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง ปญญาประดิษฐสําหรับความมั่นคงปลอดภัยไซ

เบอร ความมั ่นคงปลอดภัยไซเบอรสําหรับปญญาประดิษฐ แกนความมั ่นคงไซเบอรและขอมูลสําหรับ

ปญญาประดิษฐ ปญญาประดิษฐสําหรับการตรวจจับภัยคุกคามและความผิดปรกติ ปญญาประดิษฐสําหรับการ

วิเคราะหมัลแวร ปญญาประดิษฐในความมั่นคงของเครือขาย ปญญาประดิษฐสําหรับการตรวจจับการหลอกลวง

และการโจมตีทางวิศวกรรมสังคม และการปฏิบัติการดานความปลอดภัย หัวขอขั ้นสูงและขอพิจารณาดาน

จรยิธรรม แนวโนมในอนาคตของปญญาประดิษฐสําหรับการวิจัยและประยุกตใชดานความม่ันคงทางไซเบอร 
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 Introduction to AI and machine learning fundamentals; AI for cybersecurity; 

cybersecurity for AI; cybersecurity essentials and data for AI; AI for threat detection and anomaly 

detection; AI for malware analysis; AI in network security; AI for phishing and social engineering 

detection & security operations; advanced topics and ethical considerations; future trends in AI 

for cybersecurity research and applications; small projects  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายแนวคิดพื้นฐาน หลักการทํางาน และประเภทตางๆ ของปญญาประดิษฐและการเรียนรู

ของเครื่องที่เก่ียวของกับความมั่นคงทางไซเบอร 

 2. ประยุกตใชอัลกอริทึมการเรียนรูของเครื่องเพื่อตรวจจับภัยคุกคามทางไซเบอรและระบุความ

ผิดปกติในระบบและเครือขาย 

 3. อธิบายวิธีการใชปญญาประดิษฐในการตรวจจับการโจมตีแบบฟชชิ ่ง การหลอกลวงทาง

วิศวกรรมสังคม และสนับสนุนการปฏิบัติการดานความปลอดภัยโดยรวม 

 4. ระบุและอธิบายแนวโนมลาสุดและทิศทางการวิจัยในอนาคตของการใชปญญาประดิษฐเพื่อ

เสริมสรางความมั่นคงทางไซเบอร 

 Students are able to 

 1. describe the fundamental concepts, working principles, and types of AI and 

machine learning as they relate to cybersecurity 

 2. apply machine learning algorithms to detect cyber threats and identify anomalies 

in systems and networks 

 3. describe how AI can be used to detect phishing attacks, social engineering scams, 

and support overall security operations 

 4. identify and describe recent trends and future research directions in the use of 

AI to enhance cybersecurity 

 

241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม  

Module: Quantum Artificial Intelligence  

6((4)-4-10) 

 พื้นฐานของควอนตัมคอมพิวเตอร อัลกอริทึมควอนตัมหลัก พื้นฐานของการเรียนรูของเครื่องแบบ

คลาสสิก การเขารหัสขอมูลแบบควอนตัม แผนที่ลักษณะเดนและฟงกชันแกนหลักแบบควอนตัม เวกเตอร

สนับสนุนแบบควอนตัมโครงขายประสาทเทียมแบบควอนตัม อัลกอริทึมควอนตัมแปรผันสําหรับการเรียนรูของ

เครื่อง อัลกอริทึมควอนตัมสําหรับการหาคาเหมาะสมที่สุดสําหรับปญญาประดิษฐ แนวโนมการวิจัยปจจุบันใน

ปญญาประดิษฐเชิงควอนตัม การประยุกตใชที่มีศักยภาพของปญญาประดิษฐเชิงควอนตัมในสาขาอื่น โครงงาน

ยอย 

 Foundations of Quantum Computing; core quantum algorithms; foundations of 

classical machine learning; quantum data encoding; quantum feature maps and kernels; 

quantum support vector machines; quantum neural networks; variational quantum algorithms 
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for machine learning; quantum optimization algorithms for AI; current research trends in 

quantum AI; potential applications of quantum AI in various domains; small project 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของควอนตัมคอมพิวเตอร 

 2. อธิบายวิธีการเขารหัสขอมูลแบบคลาสสิกในสถานะควอนตัมเพ่ือใชในการคํานวณเชิงควอนตัม 

 3. อธิบายหลักการทํางานเบื้องตนของเครื่องเวกเตอรสนับสนุนแบบควอนตัม และศักยภาพในการ

จําแนกขอมูล 

 4. นําเสนอแนวคิดพื ้นฐานของโครงขายประสาทเทียมแบบควอนตัม และความแตกตางจาก

โครงขายประสาทเทียมแบบคลาสสิก  

 Students are able to 

 1. explains the fundamentals of quantum computing 

 2. describes how classical data can be encoded into a quantum state for use in 

quantum computation 

 3. describes the basic working principles of quantum support vector machines and 

their potential for classifying data 

 4. presents the basic concepts of quantum neural networks and their differences 

from classical neural networks 

 

241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1  

Artificial Intelligence Project I  

รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 241-303 

3(0-9-0) 

 นักศึกษาแตละคนจะตองทําโครงงานทางดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐหนึ่งโครงงานซึ่งคลุมสอง

เทอมโดยเนนงานดานการออกแบบและการสราง หรือการศึกษาคนควาจากการทดลองนักศึกษาจะตองรายงาน

ความกาวหนาของงานดวยการพูดในที่สัมมนาเปนระยะๆ แมวานักศึกษาจะไดรับการแนะนําปรึกษาจากอาจารย

ที่ปรึกษาอยางนอยหนึ่งคน นักศึกษาจะตองแสดงความคิดริเริ่มและเปนผูดําเนินการแกปญหาตาง ๆ เองเปนสวน

ใหญ  

 Each student will perform a project in the fields of artificial intelligence engineering 

spanning two semesters; the project should focus on design; development or research and 

experimentation; students must give an oral presentation on his/ her progress periodically; 

although students are supervised by at least one supervisor; most of the time they should 

initiate project ideas and solve the problem by themselves  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. แกปญหาโดยใชความรูพื ้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรในงานดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ 
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 2. พัฒนาหรือสรางตัวแบบในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่ตอบโจทยภาคอุตสาหกรรม หรือ 

เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือสังคมในบริบทของพ้ืนท่ีภาคใตหรือประเทศได 

 3. วิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรมปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองและมี

ประสิทธิภาพ 

 4. ทํางานเปนทีม และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของไดอยางถูกตอง

และตรงประเด็น 

 6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มีจิตสาธารณะ 

 Students are able to 

 1. solve problems using basic knowledge of science, technology and engineering in 

artificial intelligence engineering 

 2. develop or build an artificial intelligence engineering model that provides the 

solutions for the industry or agriculture or medicine or societies in the Southern region or the 

country 

 3. correctly and efficiently analyze problems and propose solutions for artificial 

intelligence engineering tasks 

 4. contribute in a teamwork and listen to other people's opinions 

 5. correctly and pertinently communicate and present information as well as select 

and apply related information technology 

 6. follow the code of practices, have moral, honest, and public mind 

 

241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2  

Artificial Intelligence Project II  

รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 241-401 

3(0-9-0) 

 เปนวิชาตอเนื่องจากวิชา 241-401 โดยเปนการดําเนินงานตอเนื ่องไปจนกระทั่งเสร็จโครงงาน 

นําเสนอผลงานดวยวิธีการปากเปลาและนําเสนอช้ินงาน รวมท้ังเขียนรายงานฉบับสมบูรณ  

 Continuing of 241-401 to develop the project until it is finished; an oral presentation 

and demonstration of the project must be given; a final written report must be submitted  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. แกปญหาโดยใชความรูพื ้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรในงานดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 2. พัฒนาหรือสรางตัวแบบในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่ตอบโจทยภาคอุตสาหกรรม หรือ 

เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือสังคมในบริบทของพ้ืนท่ีภาคใตหรือประเทศได 
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 3. วิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรมปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองและมี

ประสิทธิภาพ 

 4. ทํางานเปนทีม และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของไดอยางถูกตอง

และตรงประเด็น 

 6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มีจิตสาธารณะ 

 Students are able to 

 1. solve problems using basic knowledge of science, technology and engineering in 

artificial intelligence engineering 

 2. develop or build an artificial intelligence engineering model that provides the 

solutions for the industry or agriculture or medicine or societies in the Southern region or the 

country 

 3. correctly and efficiently analyze problems and propose solutions for artificial 

intelligence engineering tasks 

 4. contribute in a teamwork and listen to other people's opinions 

 5. correctly and pertinently communicate and present information as well as select 

and apply related information technology 

 6. follow the code of practices, have moral, honest, and public mind 

 

241-404 สหกิจศึกษา  

Cooperative Education  

รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 241-303 

6(0-18-0) 

 การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที ่สาขาวิชาเห็นชอบโดย

ครอบคลุมสองภาคการศึกษา นักศึกษาจะตองมีชั่วโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอยกวา 16 สัปดาห หรือ 

640 ชั่วโมง เมื่อสิ้นสุดการฝกงานในภาคการศึกษาแรก นักศึกษาตองนําเสนอผลการฝกปฏิบัติงานตอสถาน

ประกอบการ  

 On the job training as a full-time staff of an approved workplace spanning two 

semesters; for a period not less than 16 weeks or 640 hours in the first semester including oral 

presentation to the entrepreneur  

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สามารถบูรณาการความรูพ้ืนฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรในงานดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

 2. สามารถพ ัฒนาหร ือสร างต ัวแบบในงานด านว ิศวกรรมปญญาประด ิษฐ ท ี ่ตอบโจทย

ภาคอุตสาหกรรม หรือ เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือสังคมในบริบทของพ้ืนท่ีภาคใตหรือประเทศได 
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 3. สามารถวิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรมปญญาประดิษฐไดอยางถูกตอง

และมีประสิทธิภาพ 

 4. สามารถทํางานเปนทีม และรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

 5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของไดอยางถูกตอง

และตรงประเด็น 

 6. ปฏิบัติตนอยู ในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มีจิตสาธารณะและถือ

ประโยชนของเพ่ือนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 

 Students are able to 

 1. integrate the fundamentals of science, technology and engineering in artificial 

intelligence engineering tasks 

 2. develop or build an artificial intelligence engineering model that provides the 

solutions for the industry or agriculture or medicine or societies in the Southern region or the 

country 

 3. correctly and efficiently analyze problems and propose solutions for artificial 

intelligence engineering tasks 

 4. contribute in a teamwork and listen to other people's opinions. 

 5. correctly and pertinently communicate and present information as well as 

select and apply related information technology 

 6. follow the code of practices, have moral, honest, and public mind, and be aware 

of the benefits of mankind 

 

241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering I  

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที ่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 
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 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering II  

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

 

241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 3 

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering III  

3((3)-0-6) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 
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 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 4 

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering IV  

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

 

241-495 หัวขอพิเศษทางปญญาประดิษฐ 5  

Special Topic in Artificial Intelligence Engineering V 

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 
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 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 6  

Special Topic in Computer Engineering VI 

3((2)-2-5) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

 

241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 7  

Special Topic in Computer Engineering VII 

4((3)-2-7) 
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 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in computer engineering that are currently of interest and not yet 

included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 

 4. use information technology to search for relevant information 

 

 

241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 8 

Special Topic in Computer Engineering VIII  

 4((3)-2-7) 

 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐที่เปนที่นาสนใจในปจจุบัน และยังไมมีการสอนใน

หลักสูตร 

 Special topics in artificial intelligence engineering that are currently of interest and 

not yet included in the existing curriculum 

 ผูเรียนสามารถ 

 1. สงงานที่รับมอบหมายตรงเวลาท่ีกําหนด 

 2. อธิบายโดยละเอียดเก่ียวกับการศึกษาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐได 

 3. อธิบายเทคนิคการออกแบบในหัวขอพิเศษที่ระบุได 

 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสืบหาขอมูล 

 Students are able to 

 1. submit assigned tasks on time as specified 

 2. provide a detailed explanation of the study of special topics in artificial 

intelligence engineering 

 3. explain design techniques related to the specified special topic 
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 4. use information technology to search for relevant information 
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ภาคผนกว ซ. ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 
 

ผูทรงคุณวุฒิ คนท่ี 1 ผศ.ดร.บูคอรี ซาเหาะ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําช้ีแจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ความเหมาะสม/ ทันสมัยตอเทคโนโลยี / ของรายวิชาใน

แตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

กลุมรายวิชาและชุดวิชาเลือกวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

24 1 - 15 2  ช ุ ด ว ิ ช า อ งค  ป ร ะกอบกา รพ ัฒนาระบบ

ปญญาประดิษฐ ผลลัพธไมชดั  

1. อธิบายและแยกแยะประเภทของโครงสรางขอมูลพื้นฐาน 

(ไมสัมพันธกับชื่อวิชาโดยสวนนี้ปรากฏในรายวิชาโครงสราง

ขอมูลแลว) 

2 .  อ ธ ิ บ า ยหล ั ก ก ารค ว าม ม ั ่ นค ง ไซ เบอร  ใ นระบบ

ปญญาประดิษฐ  

3. เลือกใชเครื่องมือควบคุมโคด และใชงานเพื่อจัดการโคดที่

ไดพัฒนาขึ ้นรวมกับผูอื ่นได (ไมสัมพันธกับชื ่อวิชา) เชน 

เลือกใชเครื่องมือควบคุมโคด และใชงานเพื่อพัฒนาระบบ

ปญญาประดิษฐ เปนทีมได 

4. พัฒนาโปรแกรม GUI หรือ Web ได (ไมสัมพันธกับชื่อวิชา) 

ซํ้าซอนกับรายวิชา 240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบ

เว็บ 

 

 

 

ชุดวิชานี้เปนชุดวิชาบังคับสําหรับนักศึกษาชั้นปที่ 1 ของ

หลักสูตร โดยนําเสนอองคประกอบตางๆ ในการพัฒนา

ซอฟตแวรระบบปญญาประดิษฐ โดยผลลัพธการเรียนรู 

สะทอนทักษะการพัฒนาโปรแกรมปญญาประดิษฐที่จําเปน

สําหรับการตอยอด โดยคํานึงถึงหลักการความมั่นคงปลอดภยั

ไซเบอร และทายที่สุดคือสวนแสดงผล ซึ่งอาจจะมีบางสวน

ซํ้าซอนกับชุดวิชาเลือก 240-125 และ 241-126 ที่มุ งเนน

การพัฒนาเว็บไซตและการเขียนโปรแกรมเพื ่อใหเขาใจ

อ ัลกอริท ึมและโครงการสรางข อมูลเปนการเฉพาะ ซึ่ง

นักศึกษาอาจจะไมไดเลือกเรียนทุกคน 

ความเหมาะสมและความท ันสม ัยของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 

241-252 ชุดวิชาเครื ่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ คําอธิบายเกา

เกินไปไมรวมสมัย เทคโนโลยีดังกลาวปจจุบันไมไดถูกใชแยก

เป น components แต จ ัดการโดย automatic feature 

extraction ดวย modern CNN แบบเบ็ดเสร็จ เห็นควรยุบ

รายละเอ ียดนี ้ไปกล าวในรายวิชาพื ้นฐานอยาง Image 

Processing ก็เพียงพอแลว 

 

 

ชุดวิชานี ้เปนชุดวิชาเบื ้องตนสําหรับนักศึกษาวิศวกรรม

ปญญาประด ิษฐช ั ้นป ท ี ่ 2 ท ุกคน เน ื ้อหาในชุดวิชา จึง

จําเปนตองกลาวถึงการประมวลผลภาพเบื ้องตนเพื ่อให

สามารถตอยอดในทฤษฎีคอมพิวเตอรวิทัศนได สวนรายวิชา 

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 

เปนการตอยอดความรู ในเชิงทฤษฎีซึ ่งเปนวิชาเล ือกชีพ 

นักศึกษาทุกคนไมจําเปนตองเรียน 

Data Mining and Applications เ ก  า เ ก ิ น ไปและท ี ก า ร

กลาวถึงรายละเอียดดังกลาวในรายละเอียดรายวิชาของ 241-

253 พื้นฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล และ240-

487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ  

241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 

ขาดเทคโนโลยีพื้นยฐานใหม ๆ เชน Ensemble Learning, 

Explainable AI เปนตน 

ไ ด  น ํ า ว ิ ช า  Data Mining and Applications อ อ กจ าก

หลักสูตรเนื่องจากมีกลาวไวในรายวิชาอ่ืน 

 

 

ไดเพิ่มเติมเน้ือหาตามคําแนะนํา 

ไม มีรายว ิชาท ี ่ เจาะจงการพ ัฒนาต ัวแบบส ําหร ับการ

ประมวลผลลําด ับ (sequence) เช น Recurrent Neural 

เนื ้อหาของการประมวลผลขอมูลตามลําดับกลาวถ ึงใน

รายวิชา 241-201 การเรียนรูของเครื่อง 1 และ 241-202 
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Network (RNN), Long short-term memory (LSTM) และ 

CNN-LSTM ซึ่งมีความตองการในตลาดแรงงานที่ตองจัดการ

กับขอมูลเชิงอนุกรม 

การเรียนรู ของเครื่อง 2 ไดมีเนื ้อหาของ CNN และ LSTM 

รวมถึงไดเพ่ิมคําอธิบายชุดวิชา CNN-LSTM ใน 241-356 ชุด

วิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก 

 

ผูทรงคุณวุฒิ คนท่ี 2 คุณขจรศักด์ิ สุวัฒนธนากร บริษัทสยามคอมเพรสเซอรอุตสาหกรรม จํากัด 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําช้ีแจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ความเหมาะสมของหลักสูตรกับอนาคตของนักศึกษาและ

ประเทศ 

จุดแข็งที่โดดเดน 

1. เนื้อหาทันสมัยและครอบคลุม AI Ecosystem 

 รายวิชาครอบคลุมทุกแขนงของ AI ไดแก Machine 

Learning, NLP, Vision, Robotics, Cloud, 

Cybersecurity, Embedded AI และ Quantum 

AI  

 มีการเปดโมดูลพิเศษจํานวนมากใหผูเรียนสามารถ

เลือกสายลึกตามความสนใจหรอืสายอาชีพ 

2. แนวคิด Outcome-Based และ Active Learning 

 ใช  แนวทางการ เร ี ยนแบบ Problem-Based, 

Project-Based แ ล ะ  Service Learning ที่

เหมาะสมกับการพัฒนาทักษะแหงศตวรรษที่ 21  

3. สนับสนุน Work Integrated Learning (WIL) 

 มีการบังค ับฝกงาน/สหกิจศ ึกษา และเปดให

โครงงานอิงงานวิจัยหรือปญหาจริงในอุตสาหกรรม 

ซึ่งตอบโจทย “เรียนจบแลวทํางานไดทนัที”  

4. การบูรณาการกับเปาหมาย SDGs และยุทธศาสตรชาติ 

 หลักสูตรเนนการพัฒนาบัณฑิตเพื่อเปนกลไกหลัก

ของอุตสาหกรรมยุคใหม เชน เกษตรอัจฉริยะ ยาน

ยนตอัจฉริยะ การแพทยแมนยํา ฯลฯ 

 

ขอเสนอแนะใหหลักสูตรดีย่ิงขึ้น 

 

1. รวมการเรียนรูขามสายวิชา 

 ตอนนี้เนื้อหามุงที่ AI ลวน ๆ แตในชีวิตจริง การใช 

AI ตองรวมกับความเขาใจมนุษย สังคม และธุรกิจ 

 แนะนํา: เพิ่มวิชาเกี ่ยวกับ “AI กับคน”, “การคิด

เชิงออกแบบ”, หรือ “จริยธรรมกับ AI” 

 

2. เสริมเร่ืองการนาํ AI ไปใชจริงในองคกร 

 

 

หลักสูตรมีรายวิชา 241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคม

และกฎหมายสําหรับวิชาชีพดานปญญาประดิษฐ และ 241-

351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน ซึ่งได

กลาวถึงจริยธรรมเกี่ยวกับระบบ AI และการปฏิสัมพันธของ

มนุษยกับ AI 
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 ยังไมมีวิชาที่สอนเรื่องการดูแลระบบ AI ที่ใชงานอยู 

เชน การอัปเดตโมเดล, ตรวจจับขอมูลผิดปกติ หรือ

เช่ือมตอกับระบบคลาวด 

 แนะนํา: เพิ ่มวิชา “ทํา AI ใหใชไดจริงในระบบ

องคกร” หรือ “AI กับระบบคลาวด” 

 

 

 

 

3. เติมเร่ือง AI สมัยใหมอยาง ChatGPT หรือ Midjourney 

 โลกกําลังพูดถึง Generative AI กันมาก (AI ที่สราง

ภาพ สรางขอความเองได) แตยังไมเห็นเนื ้อหา

ชัดเจนในหลักสูตรน้ี 

 แนะนํา: เพิ่มหัวขอ Generative AI และการสอน

เขียนคาํสั่ง (Prompt Engineering) 

 Generative AI for coding 

 

 

 

4. สื่อสารเปนภาษาอังกฤษได 

 การทํางานสาย AI ตองสื่อสารกับตางประเทศ ควร

มีวิชาสอนพูด-เขียนเชิงเทคนิคใหเขาใจงาย 

 แนะน ํ า :  เพ ิ ่ ม ว ิ ชา  “ เข ี ยนเอกสาร เทคนิ ค

ภาษาอังกฤษ” หรือ “การพรีเซนตงานวิศวกรรม

เปนภาษาอังกฤษ” 

องคความรูที่ในการพัฒนา AI ที่ใชงานไดจริงในระบบคลาวดก

ระจายอย ู ภายในรายว ิชาบ ังค ับและรายว ิชาเล ือกชีพ

ดังตอไปนี้ 

 240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด  

 241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ  

 241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติ

และโมเดลภาษาขนาดใหญ 

 241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใช

การเรียนรูเชงิลึก 

 

หลักสูตรไดปร ับปรุงเน ื ้อหาในชุดวิชา 241-151 ชุดวิชา

แนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต และ 241-152 ชุด

วิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐ เพื่อให

นักศึกษาเขาใจวิธีการใชงานในชั้นปที่ 1 พรอมทั้งตอยอดใน

การเร ียนรู พรอมทั ้งตระหนักในผลกระทบตอการใชงาน 

prompt engineering ในการทํางาน นอกจากนี้นักศึกษายัง

สามารถเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชา 240-222 การเข ียน

โปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ เพิ ่มเติมในรายวิชา

เลือกชีพ 

 

ในบางรายวิชากําหนดใหนักศึกษาทํารายงานและนําเสนอ

โครงงานยอยเปนภาษาอังกฤษเพ่ือใหคุนเคยและมั่นใจในการ

สื ่อสาร นอกจากนี ้นักศึกษายังสามารถเลือกเรียนรายวิชา

ภาษาตางประเทศในรายวิชาในกลุมศึกษาทั่วไป 

สรุป 

 

หลักสูตรนี ้ ทันสมัย นาเรียน เหมาะกับอนาคตแนนอน 

โดยเฉพาะสําหรับคนที่อยากทํางานดาน AI ในไทยหรือระดับ

โลก ขอแคปรับเพิ่มเนื้อหาบางจุด เชนการใช AI แบบใหม ๆ 

และทักษะที ่เชื ่อมโยงกับสังคม ก็จะชวยใหบัณฑิตจบมา 

“ทํางานไดจริง + เปนผูนําในการเปลี่ยนแปลงประเทศได” 

แนนอนครับ 
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ภาคผนวก ฌ. ผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร และการเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง

หลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

ตารางผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร 

 

 

  

หลักสูตรเดิม (พ.ศ 2564) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ 2569 

1. จํานวนหนวยกิตของชุดวิชา (Module) ที่ใชในการ

เร ียนการสอนไมเหมาะสมกับการเรียนการสอนใน

ระดับปริญญาตรี ทําใหนักศึกษาเรียนอยางเขมขนใน

แตละภาคการศึกษา พรอมทั้งเกิดความยุงยากในการ

จัดตารางเรียน และการบริหารหลักสูตร และการจัด

ภาระงานของผูสอน  

1. ลดจํานวนหนวยกิตของชุดวิชา จากเดิม 9 หนวยกิต 

ลงมาเหล ือ 4-6 หน วยกิต ช วยให บร ิหารจ ัดการ

หลักสูตรไดงายยิ่งขึ้น และสามารถเพิ่มรายวิชาใหมเขา

มาในหล ักส ูตรไดง ายเพ ื ่อให สอดคล องก ับความ

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี แตยังคงความเขมขนใน

การปูพ้ืนฐานองคความรูในการประกอบอาชีพ 

2. ผลการสํารวจความตองการของผูเรียน บัณฑิต ผูใช

บัณฑิต ศิษยเกา ถูกนํามาปรับปรุงในการบริหารจัดการ

หลักสูตร และการเรียนการสอน  

2. หลักสูตรไดมีการสํารวจความตองการของผู เรียน 

บัณฑิต ผูใชบัณฑิต ศิษยเกา บุคคลทั่วไป เพ่ือใชในการ

ปรับปรงุหลักสูตร พ.ศ. 2569  

3. ผลการประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตรอยูใน

ระดับดี และหลักสูตรนําขอเสนอแนะ มาปรับปรุงแกไข

อยูเปนระยะ 

3. หลักสูตรมีแผนที่จะนําผลการประเมินที่ไดรับในแต

ละปมาปรับปรุงผลดําเนินการของทางหลักสูตร เพื่อให

การดําเนินงานมีประสิทธิภาพ ครอบคลุมทุกๆ ดาน 

และมีการทบทวนการดําเนินงานในทุก ๆ ป เพ่ือแกไข/

ปรับปรงุ 

4. จ ํานวนนักศ ึกษาเดิมร ับอยู ท ี ่  40 คนต อป  ไม

เหมาะสมกับจํานวนอาจารย และขอกําหนดภาระงาน

ที่เปลี่ยนไปในปจจุบัน 

4. ปรับเปนรับนักศึกษา 35 คนตอป เพื่อใหเหมาะสม

สําหรับจํานวนอาจารยที่มีอยูในปจจุบัน และเหมาะสม

กับข อกําหนดภาระงานใหมที ่มหาวิทยาลัย/คณะ 

กําหนด 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ 2569 
ช่ือหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

ช่ือหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

ช่ือสาขาวิชา 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence Engineering 

ช่ือสาขาวิชา 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence Engineering 

ช่ือปริญญา 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑติ (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

ชื่อยอ:  วศ.บ. (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

ชื่อเต็ม: Bachelor of Engineering  

 (Artificial Intelligence Engineering)  

ชื่อยอ:    B.Eng.  

 (Artificial Intelligence Engineering) 

ช่ือปริญญา 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

ช่ือยอ:  วศ.บ. (วิศวกรรมปญญาประดิษฐ) 

ช่ือเต็ม: Bachelor of Engineering  

 (Artificial Intelligence Engineering)  

ช่ือยอ:    B.Eng.  

 (Artificial Intelligence Engineering) 

คณะ 

วิศวกรรมศาสตร 

คณะ 

วิศวกรรมศาสตร 

ปรัชญา 

มุงพัฒนาบัณฑิตที่มีความรูความเชี่ยวชาญในศาสตรปญญาประดิษฐ 

สามารถบูรณาการองคความรูเขากับศาสตรหลากหลายแขนง มีทักษะ

การคิดเชิงวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและสามารถ

สรางนวัตกรรมเพื่อตอบสนองความตองการในการพัฒนาประเทศและ

คุณภาพชีวิต รวมถึงทดแทนแรงงานจากภาวะสังคมผูสูงอายุ เนนการ

นําความรูเพื่อใชแกปญหาในภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม การแพทย 

และสังคมในบริบทของพื้นที่ภาคใตหรือประเทศไดอยางยั่งยืน สามารถ

พัฒนาองคความรูและความเชี่ยวชาญไดอยางตอเนื่อง เปนมืออาชีพ มี

ความรับผิดชอบตอสวนรวมและมีจิตสาธารณะตามแนวพระราช

ป ณ ิ ธ า น ใ น ส ม เ ด ็ จ พ ร ะ ม ห ิ ต ล า ธ ิ เ บ ศ ร  ฯ  แ ล ะ

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรความวา “ประโยชนของเพื่อนมนุษยเปน

ก ิจท ี ่หน ึ ่ ง”  ด  วยจ ัดการศ ึกษาตามแนวทางพ ัฒนาการน ิยม 

(Progressivism) เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูและพัฒนา

จากความตองการของผูเรียน ผานกระบวนการแกปญหาและคนควา

ดวยตนเอง (Self-directed Learning) กระบวนการท่ีตองลงมือปฏิบัติ

ทั ้งในและนอกหองเรียน ซึ ่งจะนําไปสู การเรียนรู ที ่ยั ่งยืน และจาก

แนวคิดที่วาการพัฒนาคือการเปลี่ยนแปลง การเรียนรูจึงไมไดหยุดอยู

เพียงภายในมหาวิทยาลัยแตจะดําเนินไปตลอดชีวิต การจัดการศึกษา

ของมหาวิทยาลัยจึงมุงเนนถึงการเรียนรูตลอดชีวิต โดยเนนกระบวนการ

เรียนรูเชิงรุก (Active Learning) การใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู 

(Problem-based Learning) การใชโครงงานเปนฐาน (Project-

based Learning) สรางเสริมการเรียนรูและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

(Continuous Professional Development) เพื่อตอบสนองความ

ตองการของภาครฐัและภาคเอกชน 

ปรัชญา 

มุ งพัฒนาบัณฑิตที่มีความรูความเชี่ยวชาญในศาสตรปญญาประดิษฐ 

สามารถบูรณาการองคความรูเขากับศาสตรหลากหลายแขนง มีทักษะ

การคิดเชิงวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและสามารถ

สรางนวัตกรรมเพื่อตอบสนองความตองการในการพัฒนาประเทศและ

คุณภาพชีวิต รวมถึงทดแทนแรงงานจากภาวะสังคมผูสูงอายุ เนนการ

นําความรูเพื่อใชแกปญหาในภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม การแพทย 

และสังคมในบริบทของพื้นที่ภาคใตหรือประเทศไดอยางยั่งยืน สามารถ

พัฒนาองคความรูและความเชี่ยวชาญไดอยางตอเนื่อง เปนมืออาชีพ มี

ความรับผิดชอบตอสวนรวม และมีจ ิตสาธารณะตามแนวพระราช

ป ณ ิ ธ า น ใ น ส ม เ ด ็ จ พ ร ะ ม ห ิ ต ล า ธ ิ เ บ ศ ร  ฯ  แ ล ะ

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรความวา “ประโยชนของเพื่อนมนุษยเปน

กิจที่หนึ่ง” ดวยจัดการศึกษาจัดการศึกษาที่มุงเนนผลลัพธ (Outcome 

Based Education) และแนวทางพัฒนาการนิยม (Progressivism) โดย

เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูและพัฒนาจากความตองการ

ของผูเรียน ผานกระบวนการแกปญหาและคนควาดวยตนเอง (Self-

directed Learning) กระบวนการที ่ต องลงมือปฏิบัติทั ้งในและนอก

หองเรียน ซึ่งจะนําไปสูการเรียนรู ที ่ยั ่งยืน และจากแนวคิดที่วาการ

พัฒนาคือการเปลี่ยนแปลง การเรียนรู จ ึงไมไดหยุดอยูเพียงภายใน

มหาว ิทยาล ัยแตจะดําเน ินไปตลอดช ีว ิต การจ ัดการศึกษาของ

มหาวิทยาลัยจึงมุงเนนถึงการเรียนรูตลอดชีวิต โดยเนนกระบวนการ

เรียนรูเชิงรุก (Active Learning) การใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู 

(Problem-based Learning) การใช  โครงงานเป นฐาน (Project-

based Learning) และการเร ียนร ู  โดยการบร ิการสังคม (Service 

Learning) สร างเสร ิมการเร ียนรู และพัฒนาตนเองอยางตอเนื ่อง 

(Continuous Professional Development) เพ ื ่อตอบสนองความ

ตองการของภาครัฐและภาคเอกชน 

 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 217 

หลักสูตรเดิม พ.ศ 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ 2569 
วัตถุประสงค 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐซ่ึง

เปนหลักสูตรใหม พ.ศ. 2564 มีวัตถุประสงคเพื ่อผลิตบัณฑิตให มี

คุณสมบัติดังตอไปน้ี 

1. สามารถบูรณาการความรูพื้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและ

วิศวกรรมศาสตรในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

2. สามารถพัฒนาหรือสรางตัวแบบในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ

ที่ตอบโจทยภาคอุตสาหกรรม หรือ เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือ

สังคมในบริบทของพ้ืนที่ภาคใตหรือประเทศได 

3. สามารถว ิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรม

ปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 

4. สามารถทํางานเปนทมี และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่

เก่ียวของไดอยางถูกตองและตรงประเด็น 

6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มี

จิตสาธารณะและถือประโยชนของเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 

วัตถุประสงค 

สาขาวิชาวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

มุงพัฒนาบัณฑิตที่สามารถแกปญหาดวยระบบตัดสินใจอัตโนมัติ โดย

ประยุกตใชความรูพื ้นฐานดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี 

และวิศวกรรมศาสตร พรอมทั้งออกแบบกระบวนการและขั ้นตอน

วิธีดําเนินการเก็บขอมูล วิเคราะห สรางตนแบบ และตรวจสอบความ

ถูกตอง เพ ื ่อหาโมเดลการตัดสินใจ สามารถออกแบบระบบดาน

วิศวกรรมปญญาประดิษฐ ที่ตอบสนองกับความตองการของผูใชระบบ 

โดยคํานึงถึงจริยธรรม การพัฒนาซอฟตแวร ปจจัยทางเศรษฐศาสตร

และสังคม โดยสืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปนประโยชนไดดวยตนเอง 

เพื่อพัฒนางานและการเรียนรูอยางตอเนื่อง พรอมทั้งสามารถสื่อสาร

และนําเสนอขอมูลกับบุคคลที่หลากหลายดวยเทคโนโลยีสารสนเทศได

อยางถ ูกตองและตรงประเด็น สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรม

ปญญาประดิษฐในสถานประกอบการไดสําเร ็จลุล วงตามที ่ได รับ

มอบหมาย พรอมทั้งแสดงออกถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิต

สาธารณะ มีการทํางานรวมกับผูอื่นได เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของ

งานท่ีไดรับมอบหมาย 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

1. สามารถบูรณาการความรูพื้นฐานดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและ

วิศวกรรมศาสตรในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

2. สามารถพัฒนาหรือสรางตัวแบบในงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ

ที่ตอบโจทยภาคอุตสาหกรรม หรือ เกษตรกรรม หรือ การแพทย หรือ

สังคมในบริบทของพ้ืนที่ภาคใตหรือประเทศได 

3. สามารถว ิเคราะหและเสนอแนวทางแกไขปญหางานวิศวกรรม

ปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 

4. สามารถทํางานเปนทมี และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

5. สื่อสารและนําเสนอขอมูลรวมถึงเลือกใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่

เก่ียวของไดอยางถูกตองและตรงประเด็น 

6. ปฏิบัติตนอยูในระเบียบวินัย ยึดถือคุณธรรม มีความซื่อสัตยสุจริต มี

จิตสาธารณะและถือประโยชนของเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

1. แกปญหาดวยระบบตัดสินใจอัตโนมัต ิโดยประยุกตใชความรูพื้นฐาน

ดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร 

2. ออกแบบระบบดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ ที่ตอบสนองกับความ

ตองการของผูใชระบบ โดยคํานึงถึงจริยธรรม การพัฒนาซอฟตแวร 

ปจจัยทางเศรษฐศาสตรและสงัคม 

3. สื่อสารและนําเสนอขอมูลกับบุคคลที่หลากหลายดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางถูกตองและตรงประเด็น 

4. แสดงออกถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ 

5. ทํางานรวมกับผูอ ื ่นได เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของงานที่ไดรับ

มอบหมาย 

6. ออกแบบกระบวนการและขั้นตอนวิธีดาํเนินการเก็บขอมูล วิเคราะห 

สรางตนแบบ และตรวจสอบความถูกตอง เพื่อหาโมเดลการตดัสินใจ 

7. สืบคนและแยกแยะขอมูลที่เปนประโยชนไดดวยตนเอง เพื่อพัฒนา

งานและการเรยีนรูอยางตอเน่ือง 

8. ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมปญญาประดิษฐในสถานประกอบการได

สําเร็จลุลวงตามท่ีไดรับมอบหมาย (แผนสหกิจศึกษา) 

 

โครงสรางหลักสูตร 

จํานวนหนวยกิต 139 หนวยกิต 

โครงสรางหลักสูตร 

จํานวนหนวยกิต 136 หนวยกิต 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  30 หนวยกติ 

สาระที่ 1 ศ า ส ต ร  พ ร ะ ร า ช าแ ล ะป ร ะ โ ย ชน  เ พ ื ่ อ นมน ุ ษย  

  4 หนวยกิต 

สาระที่ 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ  

  5 หนวยกิต 

สาระที่ 3 การเปนผูประกอบการ  1 หนวยกิต 

สาระที่ 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล  4 หนวยกิต 

สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะ 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  24 หนวยกติ 

GE 1 ภาษาและการส่ือสาร  4 หนวยกิต 

GE 2 พัฒนาความคิด 4 หนวยกิต 

GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ  2 หนวยกิต 

GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล  2 หนวยกิต 

GE 5 สุขภาวะแบบองครวม  2 หนวยกิต 

GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน 2 หนวยกิต 

GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตรของโลก 2 หนวยกิต 
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 และตัวเลข  4 หนวยกิต 

สาระที่ 6 ภาษาและการส่ือสาร 4 หนวยกิต 

สาระที่ 7 สุนทรยีศาสตรและกีฬา  2 หนวยกิต 

 รายวิชาเลือก  6 หนวยกิต 

           รายวิชาเลือก  6 หนวยกิต 

หมวดวชิาเฉพาะ 95 หนวยกติ 

1) กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 17 หนวยกิต 

2) กลุมวิชาพื้นฐานระบบคอมพิวเตอร 7 หนวยกิต 

3) กลุมวิชาชีพวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 71 หนวยกิต 

 -  บังคับ 8 หนวยกิต 

 -  บังคับ (Module) 36 หนวยกิต 

 -  บังคับเลือก (Module) 18 หนวยกิต 

 -  เลือก (Module) 9 หนวยกิต 

หมวดวชิาเฉพาะ 100 หนวยกติ 

1) กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร  26 หนวยกิต 

2) กลุมวิชาชพีวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 74 หนวยกิต 

 -  บังคับ 56 หนวยกิต 

 -  เลอืก 18 หนวยกิต 

 

หมวดวชิาเลือกเสร ี(ไมนอยกวา) 6 หนวยกิต หมวดวชิาเลือกเสรี (ไมนอยกวา) 6 หนวยกิต 

หมวดวชิาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 8 หนวยกิต หมวดวชิาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 6 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาทั่วไป (30) 

สาระที่ 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพื่อนมนษุย  (4) 

สาระที่ 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสนั (5) 

สาระที่ 3 การเปนผูประกอบการ (1) 

สาระที่ 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล

 (4)  

สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข  (4) 

สาระที่ 6 ภาษาและการส่ือสาร (4) 

สาระที่ 7 สุนทรยีศาสตรและกีฬา 2 หนวยกิต (2) 

รายวิชาเลือก  (6) 

1. หมวดศึกษาทั่วไป (24) 

GE 1 ภาษาและการสื่อสาร (4) 

GE 2 การพัฒนาความคิด 

 การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2) 

 การคิดเชิงระบบ (2) 

GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ (2) 

GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล (2) 

GE 5 สุขภาวะแบบองครวม (2) 

GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ียั่งยืน (2) 

GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตรของโลก (2) 

GE 8 รายวิชาเลือก (6) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สาขาวิชาวิศวกรรมปญญาประดิษฐ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 219 

หลักสูตรใหม พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2569 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 95 

2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวศิวกรรมศาสตร 

 200-111 สูโลกวิศวกรรม (2) 

  Into Engineering World 

 241-203 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกรปญญาประดษิฐ (3) 

  Fundamental Mathematics for AI Engineers 

 241-204 สนุกกับแคลคูลัส (3) 

  Have Fun with Calculus 

 241-302 การประยุกตแคลคูลัสในการวิเคราะหปญหา (3) 

  Applying Calculus for Problems Solving 

 241-303 ความนาจะเปนและสถิติกับปญหาที่ไมมีรูปแบบแนนอน (3) 

  Probability and Statistics for Non-pattern Problems 

 241-405 การหาคาเหมาะสม (3) 

  Optimization 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ (ไมนอยกวา) 100 

2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวศิวกรรมศาสตร 

 200-102 สูโลกวิศวกรรม (1) 

             Into Engineering World 

 200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร (3) 

  Fundamental Mathematics for Engineer 

 200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร (3) 

  Fundamental Physics for Engineer 

 200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

  สําหรบัวิศวกร (3) 

             Basic Engineering Programming 

 200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน (2) 

             Basic Engineering Drawing 

 200-118 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 (3) 

  Fundamental Physics for Engineer II 

 200-119 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2 (1)

  Physics Laboratory for Engineer II 

 240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร (3) 

  Mathematics for Computer Engineering 

 240-213 คณิตศาสตรดิสครีต (2) 

  Discrete Mathematics 

 240-217 สถิตแิละการโปรแกรม (3) 

  Statistics and Programming 

 241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม (2) 

  Differential Equations and Optimization 

2.2 กลุมวิชาพื้นฐานระบบคอมพิวเตอร 

 241-101 แนะนําระบบคอมพิวเตอร (3) 

  Introduction to Computer Systems 

 241-102 พื้นฐานตรรกะดิจิทัล อิเล็กทรอนิกสและไมโครคอนโทลเลอร 

  (4) 

  Basic Digital Logic, Electronics, and Microcontrollers 

  

 

2.3 กลุมวิชาชีพวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 

2.3.1 กลุมวิชาชีพบังคับ (8) 

 241-201 การเรยีนรูของเคร่ือง 1 (3) 

  Machine Learning I 

 241-202 การเรยีนรูของเคร่ือง 2 (3) 

  Machine Learning II 

 241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดาน

ปญญาประดิษฐ (2) 

  Ethical, Social and Legal Issues for Artificial 

Intelligence Professions 

 

2.3.2 กลุมวิชาชีพบังคับ (Module) (36) 

 241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดษิฐและการประยุกต (9) 

2.2 กลุมวิชาชีพวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 

2.2.1 กลุมวิชาชีพบังคบั (56) 

 240-231 ชุดวิชาวิศวกรระบบคลาวด (4) 

  Module: Cloud Engineer 

 241-101 แนะนําระบบคอมพวิเตอร (3) 

  Introduction to Computer Systems 

 241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต (6) 

  Module: Introduction to Artificial Intelligence and 

  Applications Module 

 241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพื้นฐาน 

   (6) 

  Module: Basic Artificial Intelligence Systems  

  Development  

 241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร (4) 
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  Introduction to Artificial Intelligence and 

Applications Module 

 241-152 ชุดวิชาการพัฒนาระบบปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน (9) 

  Basic Artificial Intelligence Systems Development 

Module 

 241-251 ชุดวิชาปญญาประดษิฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต (9) 

  Artificial Intelligence for Robot Controlling Module 

 241-252 ชุดวิชาเคร่ืองจักรวิทัศนอัจฉรยิะ (9) 

  Intelligent Machine Vision Module 

 

2.3.3 กลุมวิชาชีพบังคับเลือก (Module) (18) 

โดยนักศึกษาเลือกรายวิชาดังรายการตอไปนี้ไมนอยกวา 2 รายวิชา หนวย

กิตรวมไมนอยกวา 18 หนวยกิตหรือรายวิชาชุดวิชาอื่นในมหาวิทยาลัย

โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/สาขาวิชา ใหเปนรายวิชาในกลุมวิชาชีพ

บังคับเลือก 

 240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม (9) 

  Game Designer and Developer Module 

 240-353 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร (9) 

  Cybersecurity Officer Module 

 240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที (9) 

  IoT Data Analyst Module 

 240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซ้ือขายหุน (9) 

  Stock Trading Robot Developer Module 

 241-351 ชุดวิชาปญญาประดษิฐสาํหรับส่ือสังคมออนไลน (9) 

  Artificial Intelligence for Social Media Module 

 241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ (9) 

  Intelligent Industrial Automation Module 

 241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดษิฐ (9) 

  Artificial Intelligence Ecosystem Module 

 240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง (9) 

  High-performance Computing Engineer Module 

 240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคล่ือนที่  (9) 

  Mobile Robot Developer Module 

 

2.3.4 กลุมวิชาชีพเลือก (9) 

โดยนักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาจากชุดวิชาบังคับเลือกที่ยังไมได

เลือกเรียน หรือเล ือกเรียนรายวิชาจากชุดวิชาที ่สนใจที ่เปดสอนใน

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรหรือมหาวิทยาลัยอื่น ทั้งในประเทศและ

ตางประเทศโดยความเห็นชอบของหลักสูตร/สาขาวิชา ไมนอยกวา 1 ชุด

วิชาและหนวยกิตรวมไมนอยกวา 9 หนวยกิต หรือเลือกเรียนจากรายการ

ดังตอไปน้ี  

 240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ (9) 

  Web Designer and Developer Module 

 240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย (9) 

  Network Administrator Module 

  Module: Basic Digital Logic and Microcontrollers 

 241-201 การเรยีนรูของเครื่อง 1 (3) 

  Machine Learning I 

 241-202 การเรยีนรูของเครื่อง 2 (3) 

  Machine Learning II 

 241-205 ปฏิบัติการเครื่องมอืวัด (1) 

  Measurement Tools Laboratory 

 241-251 ชุดวิชาปญญาประดษิฐเพื่อการควบคุมหุนยนต (6) 

  Module: Artificial Intelligence for Robot Controlling 

 241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉรยิะ (6) 

  Module: Intelligent Machine Vision 

 241-253 ชุดวิชาพื้นฐานวิทยาการขอมลูและวิศวกรรมขอมูล (4) 

  Module: Fundamentals of Data Science and Data 

Engineering 

 241-304 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพดาน

  ปญญาประดิษฐ  (2) 

  Ethical, Social and Legal Issues for Artificial  

  Intelligence Professions 

 241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 

  และสหกิจศึกษา (1) 

  Computer Engineering Project  

  and Cooperative education Preparation 

 241-305 การเรยีนรูของเครื่อง 3 (3) 

  Machine Learning III 

 241-355 ชุดวิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติและโมเดลภาษาขนาด

  ใหญ (4) 

  Module: Natural Language Processing and Large  

  Language Model 

 

2.2.2 กลุมวิชาชีพเลือก (18) 

นักศกึษาเลือกลงทะเบยีนเรยีนจากชุดวชิาตอไปนี้ โดยจะตองมีจํานวน

หนวยกิตรวมไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

 240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ (6) 

  Module: Web Designer and Developer 

 240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และโปรแกรม (6) 

  Module: Data Structure, Algorithm and  

  Programming 

 240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย (6) 

  Module: Network Administrator 

 240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูล (4) 

  และวิศวกรรมซอฟตแวร 

  Module: Database and Software Engineering  

 240-227 ชุดวิชาสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร (4) 

  และระบบปฏิบัติการ 
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 240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมที่กําหนดโดยซอฟตแวร (9) 

  Software Defined Architecture Engineer Module 

 240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว (9) 

  Embedded System Developer Module 

 240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่(9) 

  Mobile Applications Developer Module 

 240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเวบ็แบบโปรแกรมประยกุตขามแพลตฟอรม

   (9) 

  Cross-Platform Web and Application Developer 

Module 

 240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย (9) 

  Network Infrastructure Engineer Module 

 240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง (9) 

  High-performance Computing Engineer Module 

 240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที (9) 

  IoT System Developer Module 

 240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและแบบ

ใชสําหรับสวมใส (9) 

  Wearable and Low Power IoT Device Developer 

Module 

 

  Module: Computer Architecture and Operating  

  System  

 240-314 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร (4) 

  Module: Cybersecurity Officer  

 240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว (6) 

  Module: Embedded System Developer 

 240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยกุตบนโทรศัพทเคลื่อนที่(6) 

  Module: Mobile Applications Developer 

 240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม (6) 

  Module: Game Designer and Developer  

 240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย (6) 

  Module: Network Infrastructure Engineer 

 240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง (6) 

  Module: High-performance Computing Engineer  

 240-374 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที (6) 

  Module: IoT System Developer 

 240-375 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที (6) 

  Module: IoT Data Analyst 

 240-376 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่า 

  และแบบใชสําหรับสวมใส (6) 

  Module: Wearable and Low Power IOT device   

  developer 

 241-351 ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับสื่อสังคมออนไลน (6) 

  Module: Artificial Intelligence for Social Media  

 241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ (6) 

  Module: Intelligent Industrial Automation  

 241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ (6) 

  Module: Artificial Intelligence Ecosystem 

 241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว (6) 

  Module: Artificial intelligence in Embedded  

  Systems  

 241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก(6) 

  Module: Deep learning, design and applications  

 241-357  ชุดวิชาปญญาประดิษฐสําหรับความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร

   (6) 

  Module: Artificial Intelligence for Cybersecurity  

 241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม (6) 

  Quantum Artificial Intelligence Module 

 240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนที่  (6) 

  Module: Mobile Robot Developer 

 240-398 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซ้ือขายหุน  (6) 

  Module: Stock Trading Robot Developer 

 

หรือเลือกเรยีนจากรายการชุดวิชาและเลือกเรียนรายวิชาตอไปนี ้โดยมี

หนวยกิตรวมกันแลวไมนอยกวา 18 หนวยกิต 
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 240-212 วงจรอิเล็กทรอนกิสพื้นฐาน (2) 

  Basic Electronics 

 240-214  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย  (3) 

  Data Communications and Networking 

 240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ (1) 

  AI-assisted programming 

 240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนที่  (3) 

  Wireless and Mobile Networks 

 240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ (3) 

  Microcontroller and Interfacing 

 240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวธิี  (3) 

  Algorithms: Design and Analysis 

 240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  (3) 

  Distributed Computing and Web Technologies 

 240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง  (3) 

  Elements of Continuous Software   

  Development 

 240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซมีอส (3) 

  CMOS VLSI Design 

 240-341  การออกแบบระบบฝงตัว  (3) 

  Embedded System Design 

 240-361 โพรโตคอลเครือขาย  (3) 

  Network Protocols 

 240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน  (3) 

  Cryptography and Blockchain 

 240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ  (3) 

  Signals and Image Processing 

 240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร  (3) 

  Computer Control Systems 

 240-440 หลักการระบบการทาํงานแบบเวลาจริง  (3) 

  Principles of Real Time Systems 

 240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม  (3) 

  Multi-Core Programming and Architecture 

 240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง  (3) 

  High Performance Microprocessors 

 240-480 หลักการหุนยนต  (3) 

  Principle of Robotics 

 240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัต ิ (3) 

  Computer Vision Theory and Practice 

 240-487 การวิเคราะหขอมูลพรอมปญญาประดิษฐ (3) 

  Data analytics with Artificial Intelligence   

  companion  

 240-488 วิศวกรรมการเรียนรูสูการเปนวิศวกรผูประกอบการ  (3) 

  Learning Engineering to  Entrepreneurial Engineers 
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 240-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering I 

 240-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering II 

 240-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering III 

 240-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering IV 

 240-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 5 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering V 

 240-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6 (3) 

  Special Topic in Computer Engineering VI 

 240-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 7 (4) 

  Special Topic in Computer Engineering VII 

 240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 8 (4) 

  Special Topic in Computer Engineering VIII 

 241-491 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 1 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering I 

 241-492 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 2 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering II 

 241-493 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 3 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering III 

 241-494 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 4 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering IV 

 241-495 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 5 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering V 

 241-496 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 6 (3) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering VI 

 241-497 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 7 (4) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering VII 

 241-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 8 (4) 

  Special Topic in Artificial Intelligence  

  Engineering VIII 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี (ไมนอยกวา) 6  หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่สนใจที่เปดสอนในมหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร หรือมหาวิทยาลัยอื่น  ท้ังในประเทศและตางประเทศ โดย

ความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชาจํานวนไมนอยวา 6 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี (ไมนอยกวา)                    6  หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่สนใจที่เปดสอนในมหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร หรือมหาวิทยาลยัอื่น  ท้ังในประเทศและตางประเทศ โดย

ความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชาจํานวนไมนอยวา 6 หนวยกิต 
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4. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 8 หนวยกิต 

โดยนักศึกษาจะตองเลือกรูปแบบการศกึษาหนึ่งในสองทางเลือกตอไปนี้ 

1. โครงงาน   

 241-300 การฝกงาน      ไมนอยกวา 320 ชั่วโมง 

              Practical Training 

 241-301 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ (2) 

  Computer Engineering Project Preparation 

 241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 (3) 

  Computer Engineering Project I 

 241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 (3) 

  Computer Engineering Project II 

 

 

2. สหกิจศึกษา   

 241-403  เตรยีมสหกิจศึกษา (1) 

  Pre-cooperative Education  

 241-404  สหกิจศึกษา (7) 

  Cooperative Education 

4. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 6 หนวยกิต 

โดยนักศึกษาจะตองเลือกรูปแบบการศกึษาหนึ่งในสองทางเลอืกตอไปน้ี 

1. โครงงาน  

 241-300 การฝกงาน      ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

              Practical Training 

 241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 1 (3) 

  Computer Engineering Project I 

 241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดษิฐ 2 (3) 

  Computer Engineering Project II 

2. สหกิจศึกษา   

 241-404  สหกิจศึกษา (6) 

  Cooperative Education 
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ภาคผนวก ญ. ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูร ับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจํา

หลักสูตรทุกคน 

1. ดร. รัฐชัย วงศธนวิจิต  

 วุฒิการศึกษาสูงสุด   ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 1.1  ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-111 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 

  240-217 สถิติและการโปรแกรม 3((2)-2-5) 

  240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี  6((4)-4-10) 

  241-206 สมการเชิงอนุพันธและการหาคาเหมาะสม 2((2)-0-4) 

  241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 6((4)-4-10) 

  241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 6((4)-4-10) 

  241-356 ชุดวิชาการออกแบบและการประยุกตใชการเรียนรูเชิงลึก 6((4)-4-10) 

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 1.2  ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป 

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] RATTACHAI WONGTANAWIJIT, THOSSAPORN KAMOLPHIWONG, HNIN THIRI, 

KRONGTHONG TAWARANURAK AND SINCHAI KAMOLPHIWONG. 20 2 3 . "ZLEEPNET: A DEEP 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK MODEL FOR PREDICTING SLEEP APNEA USING SPO2 SIGNAL." 

APPLIED COMPUTATIONAL INTELLIGENCE AND SOFT COMPUTING, 2023. pp. 1-12. 
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2. ผศ. ดร. สหพงศ สมวงค 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด   ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 2.1  ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-397 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี  6((4)-4-10) 

  241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 4((3)-2-7) 

  241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 6((4)-4-10)  

  241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 

  241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 

  241-354 ชุดวิชาปญญาประดิษฐบนระบบสมองกลฝงตัว 6((4)-4-10) 

  241-358 ชุดวิชาปญญาประดิษฐควอนตัม 6((4)-4-10)  

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 2.2  ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป  

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] K. Puangsuwan, S. Kajornkasirat, J. Wongpanich, T. Inthasuth, and S. Somwong, 

"Water quality control and aquaculture pond feeding system with Internet of Things technology," 

Eng. J., vol. 29, no. 1, pp. 71–81, Jan. 2025. 

  [2] T. Inthasuth, Y. Kaewjumras, S. Somwong, and W. Boonsong, "Comparative 

analysis of ZigBee, LoRa, and NB-IoT in a smart building: advantages, limitations, and integration 

possibilities,"           Int. J. Reconfigurable Embedded Syst. (IJRES), vol. 14, no. 1, pp. 165–175, 2025, 

doi: 10.11591/ijres.v14.i1.pp165-175. 

  ผลงานท่ีนําเสนอในที่ประชุมวิชาการ และ/หรือมีการตีพิมพรวมเลม 

  [1] S. Somwong, T. Inthasuth, and K. Puangsuwan, "Development of a community 

ambient air quality monitoring system using a wireless sensor network on IoT-platform," in Proc. 

7th Int. Conf. Inf. Technol. (InCIT), 2023, pp. 393–397. 

  [2] W. Anupan, S. Nunsong, B. Yodsavip, W. Boonsong, S. Somwong, and T. Inthasuth, 

"Development and accuracy analysis of embedded based instrumentation toward Zigbee and NB-

IoT networks for efficiency energy applications," in Proc. Int. Conf. Electron., Inf., Commun., 2023, 

pp. 219–222. 
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3. ดร. ธนาธิป ลิ่มนา 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด   ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 3.1 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ 6((4)-4-10) 

  240-355 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 6((4)-4-10) 

  241-152 ชุดวิชาองคประกอบการพัฒนาระปญญาประดิษฐพื้นฐาน 6((4)-4-10) 

  241-353 ชุดวิชาระบบนิเวศปญญาประดิษฐ 6((4)-4-10) 

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 3.2  ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป  

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] THANATHIP LIMNA, RACHA DEJCHANCHAIWONG, PERAPONG TEKASAKUL, BUKHOREE 

SAHOH, APAPORN TIPSAVAK, KIRTTAYOTH YERANEE AND MALLIKA KLIANGKHLAO. 20 2 5 . "DEEP-

LEARNING-BASED PREDICTION SYSTEM FOR ULTRAFINE PARTICULATE MATTER (PM0.1) 

CONCENTRATION USING METEOROLOGICAL FACTORS." ENGINEERED SCIENCE, 33, pp. 1-33. 

  [2]  THANATHIP LIMNA, RACHA DEJCHANCHAIWONG, PERAPONG TEKASAKUL, BUKHOREE 

SAHOH, APAPORN TIPSAVAK, KIRTTAYOTH YERANEE, THANYABUN PHUTSON AND MALLIKA 

KLIANGKHLAO. 2 0 2 5 . "TOWARD CAUSAL ARTIFICIAL INTELLIGENCE APPROACH FOR PM2.5 

INTERPRETATION: A DISCOVERY OF STRUCTURAL CAUSAL MODELS." ECOLOGICAL INFORMATICS, 87, 

pp. 1-11. 
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4. ผศ.ดร. วชรินทร แกวอภิชัย 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟาและคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 5.1  ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-315 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 6((4)-4-10) 

  241-153 ชุดวิชาพื้นฐานตรรกะดิจิทัลและไมโครคอนโทลเลอร 4((3)-2-7) 

  241-252 ชุดวิชาเครื่องจักรวิทัศนอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 

  241-352 ชุดวิชาระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมอัจฉริยะ 6((4)-4-10) 

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 5.2 ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป  

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] Meetam, K., Gonsrang, S., Dechwayukul, C., ... Vittayaphadung, N., Auysakul, J., 

"Modeling and Tuning of Electronic Throttle Control System in Formula Student Car," International 

Journal of Automotive and Mechanical Engineering, 2023, 20(4), pp. 10917–10930. 
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5. ผศ. สุธน แซวอง 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด  M.Sc. (Computer Science), National University of Singapore, Singapore 

 9.1  ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-125 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 6((4)-4-10) 

  240-126 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม 6((4)-4-10) 

  240-223 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 6((4)-4-10) 

  240-224 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฐานขอมูลและวิศวกรรมซอฟตแวร 4((3)-2-7) 

  240-334 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ 6((4)-4-10) 

  240-354 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย 6((4)-4-10) 

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 9.2 ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป  

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] Tawaranurak, K., Kamolphiwong, S., Sae-wong, S., ... Bumrungsena, C., 

Chaiyarukjirakun, V., "Validity of a New Prediction Model to Identify Patients at Risk for Obstructive 

Sleep Apnea Hypopnea Syndrome," Ear, Nose and Throat Journal, 2023, 102(1), pp. 52–57. 
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6. ดร. อนนัท ชกสุริวงค 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด  Ph.D. (Sciences  et  Technologies  industrielles) Universite´  d’Orleans, 

France  

 15.1  ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้  

  240-222 การเขียนโปรแกรมดวยเครื่องมือปญญาประดิษฐ 1(0-2-1) 

  241-151 ชุดวิชาแนะนําปญญาประดิษฐและการประยุกต 6((4)-4-10) 

  241-201 การเรียนรูของเคร่ือง 1 3((2)-2-5) 

  241-202 การเรียนรูของเคร่ือง 2 3((2)-2-5) 

  241-203 การเรียนรูของเคร่ือง 3 3((2)-2-5) 

  241-251 ชุดวิชาปญญาประดิษฐเพ่ือการควบคุมหุนยนต 6((4)-4-10)  

  241-253 ชุดวิชาพื้นฐานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล 4((3)-2-7) 

  240-335 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 6((4)-4-10) 

  241-303 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐและสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

  241-401 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 1 3(0-9-0) 

  241-402 โครงงานวิศวกรรมปญญาประดิษฐ 2 3(0-9-0) 

  241-404 สหกิจศึกษา 6(0-30-0) 

 14.2  ผลงานวิจัยและ/หรือ ผลงานทางวิชาการยอนหลัง 5 ป  

  ผลงานวิจัยที่ตีพิมพในวารสารทางวิชาการ 

  [1] Sahoh, B., Choksuriwong, A. (June 2023), "The role of explainable Artificial 

Intelligence in high-stakes decision-making systems: a systematic review", Journal of Ambient 

Intelligence and Humanized Computing (Open Access), Vol. 14, Issue 6, pp 7827 - 7843. 

  [2] Sahoh, B., Choksuriwong, A. (2022), "A proof-of-concept and feasibility analysis of 

using social sensors in the context of causal machine learning-based emergency management", 

Journal of Ambient Intelligence and Humanized Computing, Vol. 13, Issue 8 (August 2022),ISSN 

18685137, DOI 10.1007/s12652-021-03317-3 , pp 3747 - 3763. 
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ภาคผนวก ฎ. ขอบงัคบัมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรวาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2568 
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